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CONCURRENCIA 

 

DEFINICION 

El termino concurrencia se refiere a la capacidad de los Sistemas de Administración de Base 

de Datos, de permitir que múltiples procesos sean ejecutados al mismo tiempo, y que también 

puedan interactuar entre sí.  

 

PROBLEMAS QUE SE PRESENTAN 

Protocolo basado en técnicas de bloqueo 

Bloqueos binarios  

Bloque de lectura/escritura 

Problema de bloqueos en dos fases: interbloqueo y espera indefinida  

Exclusión mutua 

No apropiación 

Espera circular 

Bloqueo mutuo o dead lock  



Serial schedules 

 

SERIABILIDAD 

> Se encarga de la administración de las transacciones en la Base de Datos.  

>Para eso recibe las instrucciones que los programas pretenden ejecutar y se toma la 

libertad de reordenarlas, sin cambiar nunca el orden relativo de los Read y Write.  

>Puede llegar a agregar instrucciones (nunca R/W) por su cuenta.  

> Puede llegar a demorar la ejecución de las instrucciones. 

*Si las transacciones se ejecutaran siempre en forma serial, entonces no habría 

concurrencia pero los datos siempre serían correctos.  

* Si las historias son entrelazadas, podría suceder que queden datos erróneos que no se 

puedan corregir o que si una transacción aborta otra también tenga que abortar.  

* EJ: 

 - T1: r1(x),w1 (x),a1; T2: r2 (x),r2 (y),w2 (x),c2 (o a2). 

 - H1: r1(x),w1(x), r2(x), r2(y), w2 (x), c2 ,a1 (Historia no recuperable)  

- H2: r1(x),w1(x), r2(x), r2(y), w2 (x), a1,a2 (Historia con abortos en cascada) 

Es aquella que es equivalente a una historia serial con las mismas transacciones. Hay 

varias nociones de equivalencia (o serializabilidad):  

 Intuitiva. Dos historias son equivalentes si dejan la base en el mismo estado. 

  Problema: difícil de garantizar. Puede suceder de casualidad.  

 Por conflicto. Si tienen todas las operaciones en conflicto en el mismo orden.  



 Por vistas. Si cada Ti lee de las mismas Tj,...Tn, en H y H’. 

 

 MECANISMOS DE SEGUROS 

 

TIPOS DE SEGUROS 



 

PROTOCOLOS 

Protocolos basados en grafos  

Protocolo de árbol  

Protocolo de ordenación por marcas temporales 

Protocolos optimistas 

 

DEAD LOCK 

En sistemas operativos, el deadlock, es el bloqueo permanente de un conjunto 

de procesos en un sistema concurrente que compiten por recursos del sistema o bien se 

comunican entre ellos. 



Al modelar una red, siempre se debe chequear que su ejecución no esté bloqueada por 

un mal diseño. Por ejemplo, consideremos la siguiente imagen: 

 

Supongamos que no ponemos la marcación inicial en el sitio "Cinta libre". En ese caso, la 

transición "Persona ingresa a la cinta" no estará nunca habilitada, ya que es necesario 

que reciba un token por cada flecha de entrada.  

En este caso, la red será INCORRECTA, ya que ninguna persona podrá usar la cinta. 

 

TECNICAS PARA PREVENIRLO 

El interbloqueo se produce si cada proceso retiene un recurso y solicita el otro. Puede 

parecer que es un error de programación en lugar de un error del diseño del sistema 

operativo. Sin embargo, se ha visto que el diseño de un programa concurrente entraña 

gran dificultad. Se producen interbloqueos como éste y la causa está frecuentemente en 

la compleja lógica del programa, lo que hace más difícil su detección. Una posible 

estrategia para resolver estos interbloqueos es imponer restricciones en el diseño del 

sistema sobre el orden en el que se solicitan los recursos 



 

 

TECNICAS PARA DESHACERLO 

Las soluciones del interbloqueo se presentan a través de tres estrategias: prevención, 

detección y predicción del mismo. ... Predicción: se realiza mediante procesos 

dinámicos que establecen si la petición de un recurso podrá conducir a interbloqueo. 

 

 



OPERACIONES DE SEGUROS EMPLEANDO DLM CON DBMS COMERCIAL  

 

 

 


