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Etapas de los

El juego es una
actividad que tiene el
fin en si misma, es
decir, el individuo
realiza la propia
actividad para
conseguir el objetivo
gue es ser placentera.
El juego tiene un
caracter de finalidad
intrinseca y es
liberador de los
conflictos, vya que
ignora los problemas o
los resuelve.

afios)

Juego desocupado (0-12 meses)
Juego en solitario (0-
Juego como espectador (18 meses-2 %

Juego en paralelo (2%2-3 afos)
Juego asociativo (3-4 afos)

Conceptualizaci

Los juegos pueden ser clasificados en base

2 afos) )
a:

El espacio en que se realiza el juego.
El papel que desempeiia el adulto.

El nUmero de participantes.

La actividad que realiza el nifio.

El momento en que se encuentra el grupo.

Clasificacion de los juegos de acuerdo al
la necesidad de los nifios.
G % B O

=R e Pueden diferenciarse
5 cuatro juegos: juego psicomo

Se define como una actividad placentera,
libre y espontanea, sin un fin deter-
minado, pero de gran utilidad para el
desarrollo del nifio. Exige una
participacion activa del nifio, lo cual lo va a
conectar con vertientes de la cultura.
Favorece el desarrollo social y la
creatividad.

Esuna actividad
desarrollada  por

uno o] mas
individuos,  cuyo
propdsito

inmediato es entre
tener y divertir.
Destrezas
intelectuales,
motoras y/o
sociales.

Es una metodologia educativa que orienta,
guia, cultiva el potencial intelectual,
emocional, social y moral del nifio. El
principal vinculo educativo compromete al
nifio en proyectos a largo plazo que se
llevan a cabo en un ambiente agradable,
saludable v lleno de amor,

ones del juego.

|— JUEGO tor, juego cognitivo, juego afe
CONCEPTUALIZACION ctivo y juego social.
IMPORTANCIA EN LA
ABO

EDUCATIVA.

Modelos
pedagogicos
sobre el juego

educacion. A travésdel  juegose Desde el punto de Vvista
desarrollan una serie de neurolégico es una herramienta
aspectos cognitivos; el indispensable para ol

juego estimula la memoria, la
atencién y el rendimiento,
fomenta la superacion del

aprendizaje, que alienta la
practica de aptitudes que
pueden trasladarse a la vida

egocentlrsrlno. _ C‘?Q”'t'vf' cotidiana, a la vez que fomenta
desarrolla la imaginacion y la la motivacion, la habilidad para
realidad, estimula la

solucionar problemas, y
maneras sencillas de afianzar
conocimientos.

construccion de la realidad y
desarrolla el lenguaje.



