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Conceptos y campos del

disefio grafico.

El disefio grafico es
una profesién cuya
actividad consiste en
proyectar
comunicaciones
visuales destinadas a
transmitir mensajes
especificos a grupos
sociales, con
objetivos
determinados.

Algunas
clasificaciones del
disefio grafico son:
disefio
publicitario,
disefio editorial,
disefio de
identidad
corporativa,
disefio web,
disefio de envase,
disefio
topografico,
carteleria,
sefalética, etc.

Conceptos y tipos
de disefo

Disefio urbanistico: se
ocupa de resolver
problemas de urbanismo y
paisaje, econémico, de
ambientacidn y decoracién
general.

Disefio arquitecténico: es
todo lo relacionado con la
proyeccion y construcciéon
de edificios, y obras de
ingenieria, ambientacién y
decoracién de edificios,
parques, jardines y
elementos urbanos.

Disefo industrial: abarca
desde tornillos hasta piezas
de maquinas, elementos
prefabricados para
construccion de todo tipo
de maquinaria.

Disefio Grafico.

Caracteristicas del
disefio gréafico

Disefio de persuasion: es el
disefio de comunicacion
influyente en el publico,
incluye la publicidad y la
propaganda.

Disefio para educacion: es el
material didactico como
manuales instructivos,
indicaciones de uso, fichas
didacticas, educacionales,
etc.

Disefio para administracion:

es el disefio de formularios,
senalética urbana, billetes,
sellos postales, pagarés,
etc.

Disefio tipografico: tipos
sans serif o palo seco, con
serif, gestuales, goticas,
caligraficas y de fantasia.

Campos de aplicacion
y sus especialidades

Disefio para informacidn:
el disefio editorial, se
clasifican de acuerdo al
tamano de informacion,
que disponen en afiches,
volantes, libros,
periddicos, revistas,
catalogos, sefialética,etc.

Disefo para
persuasion:
comprende marcas,
iso-logotipo, papeleria
comercial y fiscal,
billetes, etc.

Disefio para educacion:
incluye el material
didactico como
manuales instructivos,
indicaciones de uso,
fichas educacionales,
etc.

Los antecedentes: Edad
Media y La Antigiiedad

La Antigliedad: fue el
comienzo de la historia
con el desarrollo de
multiples civilizaciones
desde el siglo Vlll a.cal V
a.c innovado por
conceptos sociopoliticos

El arte antiglio se centra en su
estudio e interpretacion
formal, técnica, estructural, e
ideoldgica. El concepto de arte
en la antigliedad no habia
alcanzado en ninguna
civilizacién social de bellas
artes que consiguio en la
cultura occidental a partir del
renacimiento. La pintura,
arquitectura y escultura eran
equivalente a las distintas
habilidades, artesanias que no
gozaban de prestigio social en
ninguna de las formaciones
econdémico sociales de las
primeras civilizaciones.




Disefio grafico: es una
forma de
comunicacion visual
de imagen y texto para
transmitir un mensaje
en cualquier medio
impreso, digital y
audiovisual.

Disefio textil: elabora
productos para la
industria textil, como
fibras, hilos y tejido
textil con
caracteristicas
especificas para
satisfaccion de
necesidades humanas.

Disefio de logotipo: disefia
el logo y la identidad
corporativa de una

empresa, producto, etc.

Disefio para marketing
digital: hace el disefo de
todo el material grafico en
redes sociales y medios
digitales.

Disefio de interfaces:
pantallas de relojes
digitales, celulares, cdmaras
digitales, etc.

Disefio para
administracién: disefia
formularios, sefialética
urbana, billetes,
piezas susceptibles a la
falsificacion.

Disefio tipografico:
tipos sans serif o palo
seco, con serif,
gestuales, goticas,
caligraficas y de
fantasia.

Disefio de
instrumentos de
mando: pantallas de
relojes digitales,
celulares, cdmaras
digitales, etc.

La Edad Media es el
periodo histdrico de la
civilizacién occidental
entre el siglo V y el siglo
XV en el que surgieron
politicas nuevas desde
el califato hasta el
islamico

Las obras de artes
medievales surgieron en
un contexto en el que no
existia el concepto de arte
como fin en si mismo ni
de la belleza como su
objetivo. Se expresé en
distintos medios a través
de distintas disciplinas
artisticas, técnicas y
géneros: arquitectura,
escultura, pintura,
manuscritos , etc.




