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L& vista de un objeto se denomina proyeccidop.
vistas multiples desde diferentes direcciones de manera
sisfematica puede describir por completo la forma de los

objetos en 3D. Hay ciertas prdcticas estfdndar que es necesario

conocer para crear bosquejos y dibujos que puedan

inferprefarse correctamente.

Una de las formas de dibujar un cuerpo de manera que
todas sus parfes ocupen posiciones reales y dimensiones

precisas, es la aplicacion del Método Monge de Proyecciones

oIe@ de «alli  se basa Ila imporfancia para su

iento y estudio.




DESARROLLO.

Proyecciones ortogonales.

¢QuUé son?

Se denomina proyeccion _iprtogonal al sisfema de
represenfacion que nos pM\dibujdr en diferentes planos
® e

un objeto situado en elfespacio. Cansiste en representar cada
uno de los lados del ‘QPbjeto por_<Leparado, para detallar vy

dimensionar.

La proyeccidon orfogonal
para mejor compresi
mirando las caras principales del objeto de forma
perpendicular, mostrando las caracteristicgs principales de
cada cara. Esfe siste .or lo general de varias
vistfas para poder obfener complefjamente una apreciacidn
completa del objeto; estas vistas usudltXente’ estan distribuidas
de forma perpendicular unas con otras; es asi como se
obtienen las vistas frontales, lateral derecha e izquierda,

superior, inferior y posterior.



Este sistema de proyecciones es de uso casi exclusivo del
Ingeniero Mecdanico, de Disefio y de Produccidon, debido a que
reduce de forma considerable el tiempo empleado en describir

complefamente la pieza, respecfo a otro tipo de dibujo.

Los planos de ilustraciones suelen conocerse como planos de

proyecciones principales, y las perpendiculares proyectadas.

Hay tres planos Boordg ' MRyeccion principales: el
o

plano frontal, el j:)l plano de perfil; los

cudles entre si son

EL ALZADO: Resu

Es la vista mas

i§t0 desde el frente.

objeto visto desde

arriba, se dibuja deba)s ienen el mismo ancho.

PERFIL: Resultado de dibujar el objeto visto desde el lateral.
Se dibuja en el lado contrario desde donde se mira y fiene

el mismo alto que el alzado.



La panta.
¢Qué es la planta en dibujo técnico?

Figura que forman sobre el fterreno los cimientos de un
edificio o la seccidon horizontal de las paredes en cada uno
de los diferenfes pisos. En el sisfema de represenfacion por
vistas, dicese de aquella resultante de la proyeccion de la

misma sobre un plano horizontal.

Delineacidon de la planta.

o O

V»f’ ” &
“la delinegcion o a la figura que se

Se denomina dibujo‘t

S o . . . -
lleva a cabo sobre mherflle. con la inftencion de

En lo arquitectdnico Jque Mhculado a la arquiftectura:
la especialidad orientada y la construccion de

edificios.
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Representacion de puertas en planos.

Representacion en planta: O

Como sabemos, las puertas tienen por funcion’

{

§ -
—~—— ] N —

espacios especificos y a la vez nos<permiten entrar ¢ salir—"

~ o

hacia o desde estos. Es importanfe—-mencionar que en la—"

puerta vista en planta SIEMPRE se representard el reecomidgtode

e

o
/

de la puerta y el muro deberd cerrarse. [

La puerta representada en planta consta [fe dos p\ai":'z',_‘r’res que

i
4 ! {

< 1 <
r e
—

son:

1) La hoja de la puerta, la cual es la puerta misma vista
PLANTA
en planfa y que comunmente se represenfa medianfe un

rectdngulo donde vemos su largo y grosor.

— Medidas usuales de largo de puerta: 55, 60, 65, 70, [/5,

oD

85 y 90 cms. En el caso de la puerta de entrada dgbe

por lo menos 80 cms.

ales de grosor de puerta: usualmenfe de 5 a

puede ser mayor segun el disefio de |la




2) El recorrido de la puerta, el cual corresponde al giro que
esta realiza al abrirse o cerrarse desde su punfo de pivote.
Por légica debe ser de ¥ de circulo o también se puede
representar megonﬁm lTnea ic&onol en 45°, aunque se

recomign’o primera opcidon ygue ﬁsGﬁT}o’el proceso

de d&bertura—cierre de manera realista.

!\lno’rivos bdsicas para su dibujo en planta

»
a — Siempre se deben dibujar la puerta junto a su recorrido\

nunca solamente la puerta. @

b — EI vano de la puerfa NUNCA debe dibujarse puesto que

pareceria un antepecho de venfana.

c — En el caso de las puertas que sean dibujadas en escalas

mayores como 1:25, se deben mosfrar los marcos de esta

ya que son visibles en estas escalas. ,’
T ’ N v ;;Sv

e E B
~d =, Las puertas se pueden dibujar abiertas totalmente (}e\n

v 1":‘ y

-
-

'9‘O°) o..-ée’hﬂui.obierfos, NUNCA se deben dibujar cerrodos“pues

OO0Y

parecerian ventanas fijas.



e — El recorrido debe valorizarse con trazos muy finos pues

es parfe de la informacion y no del proyecto mismo.

f — En caso que tengamos un fratamiento de piso o pavimenfo
esfe SIEMPRE debe dibujarse en todo el espacio ya que si no

dibujamos el espacio entre el recorrido y el vano estamos

HhakandoBgieKEBskEes et"disefio del pavimento, lo cual no

sun.shine <

tiene sentido.

5 - ")“
Representacion de “ventane® en planos
muro

€T LT
Representacién ‘en planta:

SZr Tin boby

VISJrCI en 'planta las ventanas siguen normas sk |Iore

v

a las puerfas, pero con la diferencia JWese~€n este caso

tendremos més variantes y ademds deberemos dilsgf

SIEMPRE el antepecho de estas, estén las ven’ronoSj;_;f'ff"c’j“'BTér’rc;é,\___

o cerradas en el plano. El antepecho debe ser/ uno»*lmeo

L& "»,_,,.,»92 . | art anfepecho

fina, ya que no es parte del muro cortado. de ventana
marco de  Vidrio

ventana
mos recordar ademds que dependiendo “de la escala/
\» S

| e——
—

PLANTA


https://www.mvblog.cl/wp-content/uploads/2012/04/ventana00def.jpg

En escalas como 1:100 sblo nos bastarén 2 lineas indicando
el “grosor” del marco, mientras que en 1:50 ya nos
aparecerdn los lados de los marcos que estdn “cortados” por
la planta y quizéds una Iinea que represenfa el vidrio. En
escalas mayores y/o en planos de detalle ya podremos ver
el grosor del cristal o vidrio y otfros defalles, como el disefio
de la ventana mismo y los rieles en el caso que se dibuje

una ventana correderda.

En el caso de los venfanales, se representardn mediante
ventanas correderas y se deberd dibujar la linea de riel

segun la escala. — A ;- —k i S -
Los grosores usualmente utilizados en las ventanas son:

Grosores de vidrios: - 3y o mm (viviendas)

- 8 y 10 mm (edificios y otfros usos).

Grosores de marco: — 3, 5 y 7 cms. (viviendas y ventanales).

— 7 a 10 cms (ventanales, edificios ¥ ofros usos).


https://www.mvblog.cl/wp-content/uploads/2012/04/ventana03b.jpg

Elementos por encima y por debajo de la seccidn.
Representacion de escaleras

Las escaleras en general son fdciles de represenfar en planta
ya que nos basta conocer la medida de un “peldafo” para
luego definirla de forma completa ya que, medianfe

repeticiones de esfe. Una escalera constfa de las siguientes

partes: p '
( ¢
1— Pelddno, e( cual es la esfrruc’ruro o) supe\ficie.donde una
o | % \
persona puede colocar sus pies y ‘luego ir \?scendiendo 0
‘ .
descendjendo mediante esfos, ya que suelen ubicarse a

& 3 ‘\ |

ol’ruro{ c nstantes y controladas. Cada grupo ):le pelyoﬁos .l
que llega a un descanso (o plataforma) se le denomina

tramo.

2— Huella, la cual corresponde al espacio o ancho del

peldafio donde se coloca el pie. La huella debe tener

menos 20 cms para permitir el pie, aunque

o 28 cms.



ACY

1"

Ousty

.

gm—Baranda, la cual==es un soportqg

brazos al ir ascendiendo y puede ir \en uno\ o) Gmwdos
- - -
. 2

dg Ja ¥scalera. Sul grosor Usual es de 5 a cms.

-

oy -

4— Contrahuella, la cual es la altura de cada peldafo y no

se ve en planta, sino que sbélo de perfil o frente. Esta debe
PERFIL

ser de al menos 15 cms y no mayor a 18,5 cms. Medidas

mayores dificultardn el ascenso de la persona.

@

5185 om

Tipos de escaleras
huella

— Rectas, la mas comun y mas usada en casas y algunos
edificios.
- En forma de “L”, la mas usada en casas y edificios juntfo

con las escaleras rectas.

— En forma de “U”, la mas utilizada en edificios debido a su
= . . P v =
versaftilidad y su relativo ahorro de espacio, vy Jr<:|mb|er1‘,se usa [/
" E—— -“‘.‘/_
en algunos fipos de casas. ’ 7%

— De espiral o de caracol, no muy utilizada ya que es inségera.

how1 ‘Y%q,coles, las cuales son las mads conocidas ya--gque -para

LI were hepe

»

ascender por ellas se debe hacer de forma. vertical por “ello

‘es que su huella es muy pequefia e e
- \ L .


https://www.mvblog.cl/wp-content/uploads/2012/04/escaleras00b.jpg

Planta de cubierta.

de los ambientes y fendmenos nat
somete como la temperatura, humedad, Iluv

etc. Ademds de poseer funciones compleme

ta fachada”.

ra base de una techumbre se compone de
oportante llamado cercha ademas de entramados
bre estas Ilamados costaneras. sobre esfas

los elementfos aislanfes que formcl
:hden

ituyen la cubierta dep

lopte la estructura de




TARALLETE O DUMBRERA

AGUA O VERTIENTE

LINA TESA — \
i
N . LA, O A,
Partes de una techumbre N = »
\Y :
O \"'\.\‘1 ’
. -~,:_'\\ . < e ALERO
Partes externas: TN
MERD - % e
,“*\-\\ : - ~ .
NGUA G VERTIENTE — % o™ — LA TESA

— Las superficies planas y con pendiente por daorde escurre

el agua se llaman “aguas” o vertientes.

- (/?E‘P' encuentro superior de éstas se

) O
nwmlefe o cumbrera. También Sallomo caballete

g

Los encuentros en diagonal se llaman S, siendo

las limas aquellas que for dngulo agudo hacia gfuera,

y7!ima hoya las qu orman un ang@lo hacia adenfro.

» S
4

— La parte de la techUmbre que
s ,

muros de

CUMBRERA

la casa se S®Romina alergs»

Partes internas:

PLACA 0SB

— Las costaneras tienen por Tuncion sostener los. . diferentes

elementos aislantes, placas y/o cubiertas que forman la
g’

@ A&

CTHISISKEETS


https://www.mvblog.cl/wp-content/uploads/2018/06/partes_techumbre_ext.png
https://www.mvblog.cl/wp-content/uploads/2018/06/partes_techumbre_int.png

— Las cabezas de las vigas o de los pares que también

sobresalen para sosfener el alero, son los canes.

En algunos tipos de techumbre tenemos una placa OSB que

sostiene a la cubierta, y que va encima de las costaneras.

— Las cubiertas suelen ser de varios fipos, y las mas

Las cubiertas de

populares son las de zinc y las de feja

teja sT o si deben ir sobre una placa OSB.

_~Plzno de lempigzagmiento.
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Seccidn.
o/

Una vista en seccidon de documentacion del modelo es una
vista proyectada a partir de una vista de dibujo existente, en
la que se ufiliza una Ilinea de seccidn para cortar a fravés

de la vista del dibujo a fin de mostrar su interior.

Vista en seccidn y g /T |

T SECCION P-P
igueta de vista
BN SECCION ESCALA 1:2
Linea de seccion .~ o) )
zz:'... oD A
i .'/-:-\. \“‘ \
,;/ \r, L |[F —— Linea final \;‘ \
\ | oo F \ _J
L -] —
Flecha de * ' ﬁ ) i
direccion \\
P Identificador Linea de plegado
El alzado.

Un alzado o elevacién, en dibujo técnico, o arquitecténico,

esylfr r"gpresen’romon plana de la fachada de un edificio, un
ﬁ

g w}‘ | LN

~

ladow %.méqumo o de un objeto, mediante proyeccidon

sin . tener * en “cuenia=slc _perspechine

—H Hlll
o] fe== [[H[BZ




Conclusién.

Al finaliz e frabajo hemos concluido que los fipos de

proyecciones tienen diferentes fipos de vista que _so
sumamente importanfes en la representacion de un

arquitectonico.

Y que tienen normas y reglas que seguir para que

emplearse odewdomen’re. 4 ®

— . Insftituto Nomonol de»- Normozocoﬂ jlwm

— Norma Chlleno NCh745, represerﬁomon de mo’rerlol.es y
elemenftos en planta.

— International Organization for Standarization,

:http: //www.iso.org.

— Coémo Ninterpretar un plano, Juan de Cusa, Monografias

CEAC cons%ruccion.



http://www.inn.cl/
http://www.iso.org/

