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CONCEPTOS 
FUNDAMENTALES 

Estilos de 
programación. 

Es un: 

 Término que describe 
convenciones para escribir 

código fuente en ciertos 
lenguajes de programación. 

Tipos de 
lenguajes 

FORTRAN, c, java 
son algunos de 

muchos 

Evaluación de 
expresiones 

Son: 

 El método fundamental que 
tiene el programador de 

expresar 
computaciones,están 

compuestas de operadores, 
operandos, paréntesis y 
llamadas a funciones y 
pueden ser binarios y 

unarios. 

Es 
importante : 

Orden de la evaluación de 
los operadores.Evaluación 
de expresiones,Jerarquía 
de operadores y tipos de 

expresiones 

Definición de 
funciones. 

Es una: 

 Aplicación que toma uno o 
más argumentos y devuelve 

un valor y tambien es una 
correspondencia en la que 
cada elemento del dominio 

está relacionado con un 
único elemento de la imagen. 

y las 
funciones: 

Tienen que empezar por 
una letra en minúscula y 
delimita las definiciones 

mediante reglas 

Disciplina de tipos. Esto: 

Se infieren, es decir se 
comprueban, de forma 
estática, en tiempo de 

compilación. 

tiene 
diciplina: 

De tipos, cada tipo 
representa una colección 

de valores o datos similares 

Tipos de datos. Es un: 

Es un atributo de una parte 
de los datos que indica al 

ordenador (y/o al 
programador) algo sobre la 
clase de datos sobre los que 

se va a procesar. 

Se puede 
clasifica: 

Numericos, logicos, 
de cadena. 



 
 

 3  

                                                                                                                                 Frontera Comalapa Chiapas a 08 de marzo de  2022 

 

 

PROGRAMACIÓN 
FUNCIONAL 

El tipo de datos. Son: Duplas y de listas 

Existen 
tambien 
patrones 

como: 

Patrones Anónimos,Patrones con 
nombre y Patrones n+k 

Funciones.  Es: 

Es una sección de un programa 
que calcula un valor de 

manera independiente al 
resto del programa. 

tiene tres 
componentes: 

Parametros, codigo de la funcion y 
resultado. 

Intervalos. Son: 
Es un espacio métrico 

comprendido entre dos 
valores 

Lo podemos 
clasificar en: 

fsp frente a vsp,calcular con 
enteros,funciones devuelven 

siempre el mismo valor y diferencia 
entre declaración y modificación de 

variables  en 

Operadores. Es una: 
 Función de dos parámetros, 
que se escribe entre estos en 

vez de delante 

Tipos de 
operadores 

java: 

Aritméticos,relacionales,lógicos,unita
rios,a nivel de bits,de asignación y 

condicional 

Aplicaciones de las 
listas 

Es una: 

Una estructura de datos lineal 
que se puede representar 
simbólicamente como un 

conjunto de nodos enlazados 
entre sí 

Tipos de 
listas 

Enlazadas,doblemente enlazadas 

Arboles. Es una: 

 Estructura de datos 
ramificada (no lineal) que 

puede representarse como un 
conjunto de nodos enlazados 
entre sí por medio de ramas 

Existen: 
Árboles binarios.Implementación 

física,Recorridos 
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