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La estrategia 

de evaluación 

perezosa. 

  

1. Optimización Por Recursión En La 
Cola  

2. Las 3 Evaluaciones de la 
Programación Funcional  

3. Estructuras Recursivamente 
Infinitas  
 

Lo podemos clasificar en 

tres y son la codificación, 

recursión y rendimiento. 

EVALUACIÓN 

PEREZOSA 

Evaluación 

Impaciente vs 

Evaluación 

Perezosa 

Evaluaciones inmediata vs evaluación diferida, 

evaluación completa vs evaluación parcial 

Técnicas de 

programación 

funcional perezosa. 

Los beneficios son: 
1.-El incremento en el rendimiento al evitar 
cálculos innecesarios, y en tratar condiciones 
de error al evaluar expresiones compuestas.  
2.- La capacidad de construir estructuras de 
datos potencialmente infinitas.  
3.- La capacidad de definir estructuras de 
control como abstracciones, en lugar de 
operaciones primitivas. 

Existiendo dos 

técnicas en caso 

de haber errores 

en el sistema 

Técnica de Backtracking, Técnica de 

Guardias y Técnica de Aprendizaje 

Reforzado 

Existen también 

otros contras de las 

evaluaciones y son: 
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FUNDAMENTOS DE 

LA PROGRAMACIÓN 

LÓGICA 

Repaso de la 

lógica de 

primer orden. 

Unificación 

y resolución 

Para entender cómo se logra, es 

necesario analizar la lógica de 

primer orden como un sistema 

formal considerando:  

Sintaxis: definir cuáles 

expresiones pertenecen a este 

conjunto.  

Semántica: determinar qué hace 

verdadera o falsa una cláusula  

Reglas de razonamiento: obtener 

nuevas conjeturas. 

Cláusulas de 

Horn. Resolución 

SLD. 

Programación lógica 

con cláusulas de Horn 

Representació

n causada del 

conocimiento 

Consulta de 

una base de 

cláusulas 

Espacios de 

búsqueda 

Programación 

lógica con números, 

listas y árboles 

Control de búsqueda 

en programas lógicos. 

Manipulación 

de términos 

predicados 

metalógicos. 

Unificar consiste en atribuir 

provisionalmente valores a 

variables, se estudia  mucho 

lo que es el retroceso, 

procesador de prolog  y 

Influencia del modelo 

procesal en el modelo 

El acrónimo SLD La S indica que se está usando una 

regla fija para seleccionar el literal sobre el que 

operara el paso de resolución (una regla de 

computación). Teniendo asi clausulas  respectivas 

clausulas 

Se llaman cláusulas de Horn aquellas que 

tienen como máximo un literal positivo. 

Hay dos tipos: Las cláusulas 

determinadas y Los objetivos 

determinados 

La semántica es el campo que tiene 

que ver con el estudio riguroso 

desde un punto de vista matemático 

del significado de los lenguajes de 

programación.  

Semántica de 

los programas 

lógicos 

Es un área de la inteligencia 

artificial cuyo objetivo 

fundamental es representar el 

conocimiento de una manera 

que facilite la inferencia 

(sacar conclusiones) a partir 

de dicho conocimiento 

deben representar todo el 

conocimiento necesario para 

resolver el problema. Se 

pueden diferenciar tres tipos 

de Cláusulas: hechos reglas y 

consultas 

Al conjunto de todas las 

posibles soluciones a un 

problema concreto se llama 

espacio de búsqueda 

En PROLOG los objetos numéricos pueden 

corresponder a tipos integer o float de C, Lista 

Este algoritmo es my ineficiente en el peor caso 

tendrá que generar las N! permutaciones para una 

lista de largo N. 

proporciona control sobre el mecanismo 

de backtracking de programación lógica: 

siempre tiene éxito, pero tiene el efecto 

lateral de podar todas las elecciones 

alternativas en el nodo correspondiente 

en el árbol de búsqueda 

El primer mecanismo es el = 
que usamos para unificar 
términos.  
El operador ==/2 y se satisface 

cuando sus dos operando son 

términos literalmente iguales, la 

diferencia con = es que == no 

fuerza unificación 
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