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TIPOS DE DATOS
ABSTRACTOS

FUNDAMENTALES

Permite estudiar un sistema qomplejo a diferentes niveles de
detalle, es decir la abstraccign sigue un método jerarquico.

TAD LISTA

Constituyen una de las estructuras lineales
mas flexibles, porque pueden crecery
acortarse seqln se requiera, insertando o
suprimiendo tanto en los extremas coma
en cualquier ofra posicidn de la lista.

TAD PILA

ésicamente es unalista en}

cual todas |as operaciones de

insercidn y borrado se producen

en uno de los extremos de la
lista.

La pila &5 un subtipo de la lista,
es decir podemaos definir todas
las operaciones abstractas
sobre pila en funcidn de las

\ operaciones sobre lista _/

'
Descripcidn Operaciones
matematica de las abstractas sobre
listas listas

!

TAD COLA

Por contraposicidn con la pila, 1a cola
es un contenedor de tipo “FIFQ™ (por
“First In First Qut®, el primero en entrar
es el primero en salir).

Calculadora RPN
con una pila. vectores ordenados

Intercalacion de Ordenamiento por

insercidn

l

TAD
CORRESPONDENCIA

La “‘correspondencia’ o “memaria
asociativa® es un contenedor que
almacena la relacidn entre elementos de
un cierto conjunto universal D llamado el
“dominio” con elementos de ofro
conjunto universal llamado el
“contradominio” o “rango®.

Tiempo de ejecucion

' )
3us elementos estan ordenados Se consideran

en forma lineal para cada
lemento ai existe un sucesor ai+l
(sii=n=-1)yunpredecesar ai-1

Acceder al elemto en

retornar la posicidn.
\

operaciones abstractas:

posicidn p, tanto para
(sii>0)) modificar el valor, como
para acceder al valar,
avanzar a una posicion,

\

ﬂ_a forma de implementar una
calculadora RPN es uzando una
pila. A medida que el usuario entra
operandos y operadores se aplican
las siguientes reglas:
1.- 5i el usuario ingresd un
Y, operando, entonces simplemente

la

se almacena en |a pila.
2-3iingresd un operadar 8 se
extraen dos operandos del tope de
la pila, digamos teltope de la pilay
U el elemento siguiente, se aplica el
operador a los dos operandos (en
forma invertida) es deciru Bty se

Imacena el resultado en el tope d
Q |2 pila. j

Interfaz simple Interfaz simple
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