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ENTENDER LO OBJETOS INCRUSTADOS Y 

VINCULADOS/TRABAJAR CON OBJETOS 

INCRUSTADOS Y TRABAJAR CON OBJETOS 

VINCULADOS (WINDOWS)- INTERNET 

VINCULOS 

Es un puntero que señala la 

posición que ocupan los datos 

en un archivo de origen 

INCRUSTACIÓN 

Es una copia de la 

información procedente de 

un archivo de origen 

QUÉ ES LA 

TÉCNICA OLE 2 

Permite compartir los datos 

entre distintas aplicaciones 

y Microsoft™ Windows 

QUÉ ES OCX 

Permite incrustar pequeños 

módulos de software 

TRABAJAR CON 

OBJETOS 

INCRUSTADOS 

Puede optar por 

ejecutar el objeto 

durante la presentación 

TRABAJAR CON 

OBJETOS 

VINCULADOS  

Objetos 

vinculados 

Objetos 

incrustados 

Si cambia su 

archivo de 

origen, se 

actualiza un 

objeto vinculado 

El origen de 

datos está 

incrustada en 

la 

presentación 

INTERNET  

Es un conjunto descentralizado 

de redes de comunicación 

interconectadas que utilizan la 

familia de protocolos CRECIO EN 

EL AÑO 

1990 

EN EL AÑO 

1995 

El uso de internet se 

ha multiplicado por 

100 



 

  

ORIGEN DE 

INTERNET 

ORIGEN  

Se remontan a la 

década de 1960, 

dentro de ARPA 

NACE 

POR 

ARPANet 

Nos legó el trazado de 

una red inicial de 

comunicaciones de alta 

velocidad 

SE 

BENEFICIARON 

Investigadores, científicos, 

profesores y estudiantes 

AÑO 1965 

Roberts conectó una 

computadora TX2 en 

Massachusetts con 

un Q-32 en California 

a través de una línea 

telefónica 

AÑO 1969 

 La primera red 

interconectada nace 

el 21 de noviembre. 

AÑO 1972 

Se realizó la Primera 

demostración 

pública de ARPANET 

AÑO 1983 

El 1 de enero, 

ARPANET cambió el 

protocolo NCP por 

TCP/IP. 

AÑO 1986 

La NSF comenzó el 

desarrollo de 

NSFNET que se 

convirtió en la 

principal Red en 

árbol de Internet 

AÑO 1989 

Con la integración 

de los protocolos 

OSI en la 

arquitectura de 

Internet 

AÑO 1990 

El mismo equipo 

construyó el primer 

cliente Web, 

llamado Word Wide 

Web (WWW), y el 

primer servidor web 

AÑO 1993 

El 30 de abril la Web entró al 

dominio público, ya que el 

CERN entregó las tecnologías 

de forma gratuita para que 

cualquiera pudiera utilizarlas. 

AÑO 2006 

El 3 de enero, Internet 

alcanzó los mil cien 

millones de usuarios 

EN 10 AÑOS 

Prevé, la cantidad de 

navegantes de la 

Red aumentará a 

2000 millones. 



 

  

HERRAMIENTAS DE 

INTERNET Y NAVEGADOR 

DEL WORLD WIDE WEB WWW 

HERRAMIENTAS 

COLABORATIVAS 

Permiten trabajar 

documentos con 

los aportes de más 

de una persona 

REDES SOCIALES 

Va en aumento, debido 

a su amplia aceptación 

e incorporación a la 

rutina diaria de sus 

millones de usuarios 

MAPAS CONCEPTUALES 

Y MENTALES 

Utilizada hace mucho tiempo 

para organizar y representar 

gráficamente o por diagramas 

conceptos básicos o ideas 

PRESENTACIONES 

Utilizadas para la 

enseñanza; sin embargo 

herramientas web 2.0 

como: Prezi, Slideshare, 

Issuu y Scribd permiten 

publicar y compartir 

PODCAST 

Se utilizan para 

transmitir audio en 

internet 

BLOG 

Es un sitio web de 

actualización constante, 

donde se publican 

cronológicamente 

textos o artículos de uno 

o varios autores. 

WIKI 

Es un sitio web 

donde el 

contenido se va 

creando con las 

intervenciones 

o aportes de 

varios usuarios 

o estudiantes 

CÓMO Y CUÁNDO SE 

INVENTÓ LA WWW 

Nació a 

principios de la 

década de 1990 

en el CERN 

HTML Y OTROS 

LENGUAJES DE LA 

WEB 

Las páginas web se basan en los 

llamados lenguaje de marcado, 

que combinan el texto con unas 

marcas o etiquetas 

Protocolo HTTPS 

Añade seguridad al 

HTTP mediante un 

sistema de cifrado. 

Protocolo HTTP 

Se creó para facilitar 

ese "diálogo" en la 

World Wide Web 

NAVEGADORES Y 

BUSCADORES 

Es un programa que sirve 

para visualizar páginas web 

que pueden contener textos, 

imágenes, vídeos y otros 

contenidos multimedia. 

PAGINAS MAS 

CONOCIDAS 

Son Google, Bing, 

DuckDuckGo y 

StartPage. 



 

 

CORREO ELECTRÓNICO 

E-MAIL Y 

TRANSFERENCIA DE 

ARCHIVOS (FTP) 

CORREO ELECTONICO 

(E-MAIL) 

Es un servicio de red 

que permite mandar 

y recibir mensajes 

CORREO 

ELECTRÓNICO 

Se basa en fragmentar el 

mensaje enviado en 

pequeños paquetes de 

datos individuales 

ROUTERS 

Transmiten estos paquetes 

por el camino más rápido al 

destinatario 

TRANSFERENCIA DE 

ARCHIVOS 

Permite sacar copias 

o mover archivos 

SE PUEDE REALIZAR 

EN  

Tarea entre dispositivos 

de almacenamiento local 

o entre dispositivos de 

almacenamiento remoto, 

principalmente por 

Internet 

VENTAJAS AL 

TRANSFERIR 

ARCHIVO 

Es la que ofrece 

beneficios más 

significativos para 

nuestra sociedad, 

pero también a las 

organizaciones que 

utilizan este recurso. 

EL MECANISMO 

PARA TRANSFERIR 

ARCHIVOS 

Se realiza mediante el 

sistema operativo, pero la 

transferencia de archivos 

entre equipos remotos 

requiere por lo general el 

uso del Internet 


