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4.1.- ENTENDER LO OBJETOS

[}

* VINCULOS Un objeto
inculado es un puntero

1. En la diapositiva, sele
cuya ejecucion desea con
2. En la ficha Insertar, en el'§
accion.

3. Para hacer clic en el icono o
abrir el programa, haga clic en la pest
{0 Para mover el puntero del mouse sobre e
incrustado a fin de abrir el programa, haga clic en la pe
Pasar el mouse por encima.

. En Accidn al hacer clic o Accion del mouse, seleccione una
e las opciones y luego haga una seleccién en la lista de esa
pcion.

p el vinculo al objeto
oy !

=0l
Campo OLE
_.Imagen de mapa de bils
Archivo de sonido
CorelDraw. Grifico 9
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%% UNIDAD IV INTERNET |iikis-

Ay ULt e 4.3.1.- INTERNET.
OBJETOS VINCULADOS + et e
(Wl N DOWS) . :izrs‘i::t:alizado

de redes de

comunicacion

interconectadas

que utilizan la
1. En un programa familia de

que no sea de protocolos TCP/IP
PowerPoint, ¢ Uno de los servicios

seleccione y copie que mas éxito ha
la informacion i R T tenido en internet ha
que desea insertar o2~ om——- : sido la World Wide Web

como un objeto. | i (WWW o la Web)

2. En PowerPoint, haga
clic en donde desee
que aparezca el objeto.

3. En el grupo Microsoft Word
Portapapeles de la

pestaia Inicio,

haga clicen la

flecha situada

debajo de Pegar y

enPegado

especial.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE




EUDS |

Mi Universidad
@

4.3.2.- ORIGEN DE 4.4.- HERRAMIENTAS DE
INTERNET.

o« ARPA (hoy DARPA,
las siglas en inglés
de la Defense 3. MAPAS CONCEPTUALES
Advanced Research Y MENTALES
Projects Agency)

. ¥ 4. PRESENTACIONES

5. PODCAST 6. BLOG
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