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Nombre de alumno: ERIKA DE JESUS MORALES
AGUILAR

Nombre del profesor: ANDRES ALEJANDRO
REYES MOLINA

Nombre del trabajo:UNIDAD IV
Materia: COMPUTACION I
Grado: 2°

Grupo: “A”

Comitdn de Dominguez Chiapas a 30 de
marzo de 2022.



VINCULOS

¢QUE ES LA
TECNICA OLE 2

Arrastrar y colocar
Edicion desde Notes
Servidor de almacenamiento

Puede incrustar un objeto .
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INSERTAR UN
OBJETO
VINCULADO

1. Haga clic en la
diapositiva donde desee
colocar el objeto. 2. En la

pestafa Insertar, en el
grupo Texto, haga clic en
Objeto.3. Haga clic en
crear desde archivo.

Cuadros y rectingulos |
__, Ovalos y circulos
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Catea EncabezodordArt Fecha Nemesa Obyeto
texto & Pie de pdgina  y hora diapositive

Texto

INSERTAR UN
OBJETO
INCRUSTADO

Si ya no existe el objeto,
haga clic en Crear
nuevo. En el cuadro tipo
de objeto, haga clic en
el tipo de objeto que
desea crear.
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HERRAMIENTAS DE

INTERNET REDES SOCIALES

se pone al estudiante en un
escenario donde su
aprendizaje se dinamiza ya
gue no debe esperar que la
informacion llegue a él, sino
ir por ella, buscarla, crearla.




MAPA
CONSEPTUALES

En el area educativa son utilizadas
para transmitir explicaciones breves
y tienen gran demanda en la
ensefianza de idiomas .

En una wiki los
participantes pueden
leer, crear, comentar o
modificar los aportes de
informacién. Su uso en
las aulas permite que
los estudiantes sean
parte de su aprendizaje.




