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DISEÑO EN SKETCHUP INTERFAZ DE TRABAJO CONFIGURACIÓN ESPACIO DE
TRABAJO

HERRAMIENTAS BÁSICAS DE
DIBUJO

HERRAMIENTAS
COMPLEMENTARIAS 
DE DIBUJO

HERRAMIENTAS DE CÁMARA HERRAMIENTAS DE 
MODIFICACIÓN

Los modelos de Sketchup
se crean uniendo líneas. 

Las aristas y las caras se
combinan de este modo
para crear modelos 3D

Barra de título, menú,
barra de herramientas,
área de dibujo, barra de
estado y cuadro de
control de valores.

Click en barra de menú -
pestaña ver - y seleccionas las
herramientas necesarias

Línea
Arco
Mano Alzada
Rectángulo
Círculo
Polígono

Selección
Pintar
Borrar

Orbitar
Encuadre
Zoom
Ventana de zoom
Ver modelo centrado
Anterior
Situar cámara
Mirar
Caminar

Mover
Rotar
Escala
Empujar
Sigueme
Equidistancia

Cómo 
funciona

¿Qué es?

Se aplica: 
¿Cuáles 

son?
¿Cuáles 

son?

¿Cuáles 
son? ¿Cuáles 

son?

CONOCIMIENTO Y CONFIGURACIÓN DE 
INTERFAZ

IMPORTAR ARCHIVOS
(EXTENSION .DWG.)

CREACIÓN DE GRUPOS 
Y COMPONENTES

CONTEXTO DE GRUPO 
Y DE COMPONENTE

BIBLIOTECA DE COMPONENTES SOMBRAS PLANO DE SECCIÓN VISTAS 

Barra de menú-
archivo- importar-
buscar el formato-
configurar a metros
en escala- importar.

Se puede dibujar un
modelo, agrupar las
entidades que lo
componen y mover todo
el modelo a la vez.

Se pueden anidar componentes
en otros componentes, grupos
dentro de componentes,
componentes dentro de
grupos, etc.

Se encuentran figuras
humanas, vehículos, árboles
o formas geométricas.
También podrás crear
bibliotecas de componentes
personalizadas

Se pueden generar
teniendo en cuenta la
hora del día y la posición
virtual del modelo en un
espacio real.

Entidades especiales que
se utilizan para controlar
la selección, posición,
orientación y dirección de
la línea de sección.

“Planta”, “inferior”, “frontal”,
“derecha”, “posterior”,
“izquierda” e “isométrica”. Al
seleccionar una de estas vistas, se
modifica inmediatamente la vista
de la ventana de dibujo activa.

Cómo 
funciona

¿Qué es? Se aplica: 

¿Cuáles 
son?

¿Cuáles 
son?

¿Cuáles 
son? ¿Cuáles 

son?

CONOCIMIENTO Y CONFIGURACIÓN DE 
INTERFAZ


