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Las aristas y las caras se
combinan de este modo para
crear modelos 3D.

Los elementos principales de la interfaz
de Sketchup son la barra de titulo, los
menus, la barra de herramientas, el
area de dibujo, la barra de estado y el
cuadro de control de valores.

De igual forma, activar la bandeja
predeterminada que se encuentra en
la pestafia de ventana en la barra de

menus y seleccionar la opcion
“mostrar bandeja predeterminada”,
en ella elegir las herramientas.

“Disefio en Sketchup”

En la imagen siguiente se
muestran tres lineas
coplanarias no conectadas.
Estas lineas se han dibujado

Los modelos de Sketchup se crean basicamente
con la herramienta “linea”.

uniendo lineas para formas aristas. Las caras se
crean automdticamente cuando tres o mas
lineas o aristas estdn en el mismo plano o son
coplanarias y forman un bucle cerrado.

“Interfaz de trabajo”

La interfaz de usuario de Sketchup esta
disefiada para su uso resulte lo mas
sencillo posible.

“Configuracion espacio de
trabajo”

En la barra de mendus, en la pestafia
“ver”, se encuentra la opcion “barra
de herramientas”, es ahi donde se
encuentran en orden alfabético, las
herramientas de dibujo, modificacion
y complementarias




Herramienta:

Linea

Arco

Mano alzada
Rectangulo
circulo

Orbitar (1)

Encuadre (2)

“Herramientas basicas de
dibujo”

El menu de “dibujo” contiene todas las
herramientas de dibujo de Sketchup y es
una alternativa al uso de las barras de
herramientas o los métodos abreviados.

“Herramientas de
camara”

Ver modelo centrado (5) Situar camara (7)

Anterior (6) Mirar (8)

Caminar (9)

Uso:

1.- Se utiliza para dibujar
entidades de linea o aristas en el
area de dibujo.

2.- Se utiliza para dibujar
entidades de arco, compuestos
por varios segmentos.

3.- Se utiliza para dibujar lineas
irregulares coplanarias,
conectadas como en forma de
entidades de curva.

4.- Se utiliza para dibujar cuatro
artistas en interseccion en un
mismo plano.

5.- Se utiliza para dibujar
entidades de circulo.

Zoom (3)

Ventana de zoom (4)




Mover

Esta herramienta también se puede
utilizar para efectuar rotaciones de
las entidades de componente.

Empujar/ tirar

Se utiliza para manipular las caras en el
modelo. Esta herramienta se puede
utilizar para desplazar, extruir, unir o
eliminar caras, segun el contexto de la
geometria seleccionada.

“Herramientas de
modificacion”

Escala

Permite cambiar de tamafio y extender la
forma seleccionada con relacién a otros
elementos del modelo.

Rotar

Permite hacer girar elementos del
dibujo y objetos en un Unico plano de
rotacion.

sigueme

Permite extruir caras siguiendo
una direccion marcada, como una
arista o una linea dibujada.
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“Creacion de grupos y
componentes”

Aislamiento de la geometria. Las
entidades incluidas en un grupo
estdn protegidas del resto del
modelo. Las geometrias situadas
fuera del grupo no afectan a las
aue estan dentro.

Seleccién répida. Cuando se
selecciona un grupo, se seleccionan
todos los elementos del mismo.

Los grupos y los componentes son entidades que
pueden contener otras entidades. Los grupos se
utilizan normalmente para combinar varios
elementos en uno y efectuar asi operaciones sobre

Los componentes son simplemente un
grupo con comportamientos
especiales, como los que les permiten
que se inserten en otros modelos.

Las entidades incluidas en un grupo o
un componente existen en el ambito o
contexto de ese grupo o componente.

Sketchup incluye bibliotecas de
componentes que permiten dar un alto
grado de detalle a los modelos de una

manera mas rapida y sencilla.

el conjunto para ganar tiempo.

Los modelos que crees pueden
ser componentes.

“Contexto de grupo y de
componente”

Se pueden anidar componentes
en otros componentes, grupos
dentro de componentes,
componentes dentro de grupos,
etc.

“Biblioteca de componentes”

Estos componentes van desde
elementos arquitectdnicos tipicos
(puertas y ventanas, etc.).

También podras crear bibliotecas
de componentes personalizadas a
partir de componentes existentes o
gue hayas creado.



Estas sombras se pueden generar
teniendo en cuenta la hora del diay la
posicion virtual del modelo en un
espacio real.

Sketchup permite proyectar
sombras en el modelo como si éste
se encontrar en un entorno real.

Las sombras son una forma
excelente de dar a los modelos
mayor sensacién de profundidad y
de realismo en Sketchup.

También se puede acceder desde la
bandeja predeterminada, en la
pestaina sombras, aqui ademas de
seleccionar la fecha, se puede precisar
especificamente un horario y dia, asi
como también la zona horaria (UTC)
de la region donde se emplace el
proyecto.

Para activar las sombras dentro del
espacio de trabajo de Sketchup, se puede
hacer desde la barra de herramientas, y
buscar el icono de ocultar/mostrar
sombras (como se indica en la imagen),
desde ese mismo mendu, se pude
controlar la hora y el mes de la posicion
virtual del sol y las sombras.

“Plano de seccion”

Los efectos de corte de seccidn se crean Los planos de seccion se generan

mediante planos de seccién. Entidades mediante la herramienta “plano de
especiales que se utilizan para controlar la seccion”. Los planos de seccion se
seleccién, posicién, orientacion y direccién activan de la siguiente manera:

de la linea de seccidn.

Se elige la opcidn de plano de
seccion. (1)

e Se aplica sobre el modelo a
seccionar.

e En automatico se activa
mostrar/ocultar plano de seccion. (2)

¢ Finalmente la opcion cortes de
seccion muestra u oculta los cortes
de seccién en el modelo. (3)




Al seleccionar una de

B z . n”n . ..
Ofrece vistas estandar: “Planta”, estas vistas, se modifica
“inferior”, “frontal”, “derecha”, inmediatamente la vista

n

“posterior”, “izquierda” e de la ventana de dibujo
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isométrica”. activa.




