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Fundamentos teóricos.

1.4 Arquitectura como arte.

Es el arte y la técnica de proyectar y construir edificios para satisfacer las necesidades del ser
humano, a través de la forma, la funcionalidad y los preceptos estéticos.

La arquitectura fue considerada un reflejo del arte en una época determinada, que expresaba la
cultura y la manera como las personas percibían el mundo estableciendo una historia o una
interpretación al momento de ser contempladas.

1.5 Teoría de la arquitectura en la antigüedad.
Arquitectura antigua entendemos el estudio de las construcciones y el diseño de éstas en el contexto griego-latino. En Grecia se desarrolla
rápidamente en el 1er milenio antes de Cristo. La construcción de edificios religiosos, como templos y santuarios, como el Partenón de la Acrópolis
de Atenas son ejemplos de la arquitectura antigua que aún perduran.

La arquitectura antigua son las construcciones, los sistemas de provisión de agua de los antiguos romanos, la planificación de las ciudades
griegas, los órdenes griegos, la arquitectura religiosa.

1.6 Teoría de la arquitectura en el renacimiento.

La arquitectura del renacimiento o renacentista es un estilo de arquitectura el cual expresa el
renacimiento de la cultura clásica, esta se originó en Florencia a principios del siglo XV y se
extendió por toda Europa, sustituyendo al estilo gótico medieval.

El Renacimiento hace referencia a una época histórica artística e intelectual, que, empezando
por Italia, siguió hacia el periodo gótico y fue reemplazada por el barroco, con el objetivo de
revivir el arte y las ideas antiguas.


