
UNIDAD II. 

TEORIA Y APRENDIZAJE.

TEORIAS COGNITIVAS

CONDUCTISMO.

TEORIA COGNITIVA.

CONSTRUCTIVISMO.

INTELIGENCIA MULTIPLE. 

Teoria Asociacista o conductista.

Se desarrollo a mitad del siglo XX.

se centra en la conducta observable.

su objetivo en conseguir una conducta determinada.

se  plantearon dos variantes. 
Condicinamiento clasico.

Condicionamiento instrumental y Operante.

esta describe una asociacionentre estimulo y respuesta. Estimulos adecuados= Respuesta deseada.

consolida la respuesta segun el estimulo. uso de reforzadores.

Plantea que el aprendizaje se desarrolla a travez de la experiencia.

Se realza el papel de la memoria.

Teoria Genetica de PIAGET.

las estructuras cognitivas en el desarrollo del niño crea 

conocimiento.

consta de dos procesos esenciales.
Adaptacion= Entrada de informacion.

Organizacion:

integracion de  de los nuevos elementos y experiencias con lo ya obtenido.

la forma en la que se estructura la informacion para generar el conocimineto.

Enfoque Conductista.

El conductismo en el proceso de enseñanza.

Conductismo clasico- Condicionamiento clasico.

Conductismo clasico y operante.

Conductismo operante.

primera teoria en influenciar  como se entendia el aprendizaje 

humano.

percibe al aprendizaje como algo mecanico y definido como un cambio observable en 

el comportamiento..

concidera que el reflejo del del proceso de E-A esta asociada a la respuesta y el estimulo.

concidera dos variantes.

teoria del refuerzo.

Condionamiento clasico.

Condicionamiento instrumental y operante.

este asocia en estimulo y respuesta contigua . respuesta adecuada=respuesta adecuada.

persigue la consolidacion de la respuesta segun el estimulo. busca reforzadores.

es la asociacion del conociento de una cierta respuesta ante cierto estimulo. premio o recompensa= 

refuerzo positivo.

Descubierto por pavlov, desarrollado especialmente por Watson, a principios del siglo XX.

se refiere solo a cituaciones en las que las acciones reflejadas se vuelven responsivas ante estimulos.

este tipo de estimulo puede ser usado al enseñar el vocabulario.

utlizo el condionamiento clasico y el operante para explicar el aprendizaje de muchas de las 

conductas que estudio Pavlov.

proporciono las bases e uno del paradigmas fundamentales el condionamiento clasico.

se origino como una teoria psicologica y es la que influye en el entendimiento del aprendizaje 

humano.

se llama asi a un aprendizaje basado en contigencia, esto es que aparezca un refuerzo tras la 

conducta

teoria del condicionamiento de SKINNER. ( Refuerzos y Castigos )

Refuerzo.

Castigo.

es todo aquello que incrementa la posibildad de que una respuesta se repita.
resfuerzo positivo:obtencion de algo  bueno o deseado. 

refuerzo negativo. suprecion o liberacion de algo malo o n deseado.

todo aquello que evita que una respuesta se repita.
castigo positivo: consecucion de algo malo o no deseado.

castigo negativo: perdida de un prililegio. 

Topologia de Robert. M. Gagne.

Tipos de aprendizaje.

Tipos de conocimientos.

Aprendizaje significativo.

Sociocultural.

psicólogo y pedagogo estadounidense

Conocido por Teoría del Aprendizaje 

los procesos de aprendizaje  consiten en el cambio de una capacidad.

Los mecanismos internos constituyentes del proceso de aprendizaje corresponden a etapas en el 

acto de aprender, y estas son: 

fase de motivacion: expectativas. ya sea una motivacion externa o expetativa interna del alumno.

fase de aprehension: atencion perseptiva selectiva.percepcion de elementos destacados.

fase de adquisicion: codificacion de la informacion el la memoria de corto plazo.

aprendizaje por señales.

aprendisaje por estimulo-respuesta.

aprendizaje de cadenas motoras.

aprendizaje de series verbales.

aprendizaje de discriminaciones.

formacion de conceptos.

aprendizaje de reglas y solucion de problemas.

aprendizaje social.

conocimiento fisico.

conocimiento fisco-matematico.

conocimiento social.

este conocimiento lo adquieren los niños con la manipulacion de objetos.

pertenece a los objetos del mundo natural.

la fuente de este razonamiento esta en los objetos.

la fuente de este razonamiento esta en elmsujeto y constituye por la abstraccion reflexiva.

este conocimiento no es observable, el niño las construye en su  mente a traves de las relaciones 

con los objetos.

este comprende:

alineamiento de una sola dimencion, continuos o descontinuos.

objetos colectivos:  colecciones de dos o tres dimenciones formadas por elementos semejantes.

objetos complejos. iguales de caracteres de la colectiva, pero con elementos heterogeneos.

forma coleccion de parejas y trios.

y estos con sus sub secciones.

clasificacion: realciona formas con sus semejantes. .
transitividad.: establece relaciones deductivamente.

seriacio: permite establecer relaciones comparativas entre elementos de un conjunto..

reversibilidad.: identifica el valor sea menor o mayor que los anteriores. 

y pasa por las siguientes etapas. 

primera etapa: parejas y trios.

segunda etapa: serie por ensayo y por error.

tercera etapa:  el niño realiza la seriacion sistematica.

este puedes ser dividido en: 

social convencional:  es producto del conceso social de un grupo y la fuente de est conocimineto 

esta en los otros.( amigos, maestros, padres.

social no convencional: son aquellos que dan nociones o repreesntaciones socilaes. ( rico, pobre, 

nocion de ganacia, de trabajo.)

La categorizacion a partir de la forma. 
ella es posible por que ciertos rasgos que percibimos activan represntaciones que estan en nuestra 

mente. 

la estructura de los conocimientos se constituyen con los ya existentes.

caractersiticas: 

ideas basicas del aprendizaje significativo.

se diferencia del aprendizaje por repetcion o memoristico.

el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se conecta  con un concepto ya 

exitente.

los conocimientos previos han  de estar relacionados con aquellos que quieren adquirir.

desarrollar un amplio conocimiento meta cognitivo.

la nueva informacion se incorpara a la estructura mental.

aprendizaje significativo y aprendizaje mecanicista son conceptos  opuestos de aprendizaje.

participacion activa de discente.

potenciar que el dicente contruya su propio aprendizaje.

este puede producirse mediante expocision de los contenidos por parte del docente.

este utiliza conocimientos previos para mediante comparacion o intercalacion.

en resumen:

pasos para promoverlo: 

el aprendizaje significativo: es permanente, produce un cambio cognitivo,  esta basado sobre la 

experiencia.

proporcionar retroalimnetacion productiva.

proporcionar familiaridad.

explicar mediante ejemplos.

guiar el proceso cognitivo.

fometar estrategias de aprendizaje.

crear un aprendizaje situado cognitivo.

desarrollo y aprendizaje interactuan entre si para conciderar  el aprendizaje un factor de desarrollo.

Vygotsky

precursor del constructivismo social.

concepciones de Vygotsky sobre le constructivismo social: 

conciderar al individuo como el resultado del proceso historico y social.

la adquisicion de aprendizaje de explica como formas de socializacion.

surge como un medio de comunicacion entre el niño y las personas de su entorno.

concibe al conocimiento como algo que se contruye y cada individuo elabora a travez de un proceso 

de aprendizaje. 

Constructivismo social.
es aquel basado en el constructivismo, dicta que el conocimiento se forma  a partir de las relaciones 

ambiente-yo.

Gardner : propone 8 categorias.

inteligencia logica/metamatica.: es la capacidad de manejar los numeros y de razonar 

adecuadamente.

inteligencia verbal/lenguistica: capacidad de emplear palabras de forma eficas anto oral como escrito.

inteligencia visual/especial: capacidad de visualizar lo que nos rodea.

inteligencia interpersonal: capacidad de entender a los demas e interactuar.

inteligencia intrapersonal: capacidad o habilidad para conocer, identificar estados de animo., saber lo 

que le gusta o disgusta.

inteligencia coporal cinetica: capacidad de usar el cuerpo para expresar ideas, sentiminetos y de 

absorver conocimientos.

inteligencia naturalista: capacidad de distinguir, clasificar y utilizar elementos del ambiente, objetos, 

animales o plantas.

EL JUEGO ES NECESARIO PARA EL DESAROLLO Y APRENDIZAJE DE LOS 

NIÑOS..

inicio del aprendizaje: el hombre primitivo iniciosu proceso de aprendizaje.

proceso de aprendizaje: es una actividad individual que se desarrolla en un contexto social y cultural.

para aprender necesitamos cuatro factores fundamentales.

inteligencia.

conocimientos previos.

experiencia

emociones.

desde la perspectiva de la ciencia existen dos tipos de aprendizajes: 

aprendizaje de mantenimiento: descrito por Thomas Khun cuyo objetivo es la adquisicion de criterios.

aprendizaje innovador: es aquel que puede soportar cambios, renovacion.

aprendizaje visual: utiliza un sistema de representacion visual, ven las cosas comomimagenes.

aprendizaje auditivo: una persona auditiva es capaz de sacar provecho de los debtes escolares.

aprendizaje quinestesico:  estas persiven las cosas a travez del cuerpo y de la experiencia.

curva de aprendizaje: esta decribe el grado de exito obtenido duranteel aprendizaje en el transcurso 

del tiempo.

NATURALEZA DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE.

es en escencia una relacion entre el sujeto y el medio a travez de un proceso.

la equilibracion: 

la asimilacion: 

la acomodacion: 

el conflicto cognitivo:

es la inteligencia la que proporciona este equilibrio entre el sujeto y su medio.

es el proceso en cual un objeto nuevo, informacion nueva, es incorporada a una estructura cognitiva.

podemos identificar tres aspectos en elmproceso de acomodacion: 

uno: para que la estructura cognitiva cambie, la informacion que infresotiene que ser capaz de 

movilizarla.

dos: la informacion se transforma progresivamente. el sujeto opera mecanismo de seleccion.

tres: la nueva construccion mental bque el sujeto se hace de la situacion, le permite adoptar una 

cierta cantidad de conductas.

la informacion obtenida  no siempre resulta compatible con la representada inicialmente. por ello el 

conflicto cognitivo.


