1.- ¿Quién fue Charles Babbage?
Profesor matemático de la universidad de Cambridge en el siglo XIX. 

2.- ¿Qué es el Abaco? 
Es el artefacto más antiguo empleado para manipular datos.
Se utilizaba para realizar cómputos matemáticos rudimentarios.

3.- ¿Quién fue el inventor de la pascalina y en qué año?
Fue un joven a muy temprana edad, llamado Blaise pascal , en el año 1642 invento la quina.

4.- ¿Qué es una computadora?
Es un sistema que representa manipular un texto, gráficos, símbolos y músicas, hacia números aritmética y de lógica, que son ejecutadas sin interrupción humanan. Maquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos.
5.- definición de sistema electrónico.
Se basa en el principio binario utilizado para la diversidad de funciones se compone del chasis o armazón , tarjeta del sistema, procesador, memoria, dispositivos de almacenaje, aparatos de entrada y salida, entre otros elementos.
6.- ¿Qué es un sistema de computadora?
Es la que se encarga de dar combinaciones a partes que trabajan como una unidad,que son: equipos, programas, datos y gente. 
7.- ¿Cómo es la entrada de datos?
El ordenador necesita dispositivos que extraigan datos del exterior y los meta dentro de él para poder operar con ellos. Estos componentes se conocen como elementos de entrada de datos.
8.- ¿Cuántos tipos de computadoras existen?
Dos; se clasifican de acuerdo al principio de operación de analógicas y digitales.
9.- ¿Cómo opera una computadora analógica?
 Aprovecha el hecho de que diferentes fenómenos físicos se describen por relaciones matemáticas similares Pueden entregar la solución muy rápidamente. Requieren de un proceso físico, un apuntador y una escala. 

10.- ¿Cómo se clasifican las computadoras?
Por su fuente de energía puede ser: mecánicas: funcionan por dispositivos mecánicos con movimiento. Electrónicas: funcionan  en base de energía eléctrica. Dentro de un tipo, y según se estructura, las computadoras pueden ser: analógicas y digitales.


11.- ¿Cómo funciona una computadora digital?
Se basa en dispositivos biestables, que solo pueden tomar uno de dos valores posibles: I ó O. Tienen como ventajaj, el poder ejecutar diferentes programas para diferentes programas para diferentes problemas, sin tener que la necesidad de modificar físicamente la máquina.


12.- ¿Qué tipo de computadoras manejan las variables discretas?
Una variable es un avariable que no puede tomar algunos valores dentro de un mismo conjunto numerables, quiere decir, no acepta cualquier  valor, unicamnete aquellos que permanecen al conjunto.
13.- ¿Cuáles son las partes de una computadora?
Placa madre, tarjeta madre, o placa principal, inidad centro de procedimiento o cp, memoria de acceso aleatorio, o ram, unidad de disco óptico, unidad de disco duro o HDD, unidad de estado solido o ssd, tarjerta de red, tarjeta grafica, placa de vide, fuente de alimentación, fuente de poder, sistema de refrigeración gabinete, teclado, raton, monitor, impresora parlantes, sistema operativo, aplicación informativa lenguaje de programación paquete de software, drivers.
Placa madre, tarjeta madre, o placa principal, unidad centro de procedimiento 
O cpu, memoria de acceso aleotorio o ram, unidd de disco óptico, unidad de disco duro o HDD, unidad de estado solido o ssd, tarjeta de red, tarjeta gráfica, y placa de vide, fuente de alimentación, fuente de poder, sistema de refrigeración gabinete, teclado, raton, monitor, impresora parlantes, sistema operativo, aplicación informativa lenguaje de programación paquete de software, drivers.
14.- ¿Cuál es la característica distintiva de una computadora?
Es su tamañano capacidad de computo.
15.- ¿Qué tipo de hardware puede tener una computadora?
Puede ser interno, externo y híbrido según su función.
16.- ¿Qué función desempeña la motherboard?
Es la placa fundamental de los circuitos impresos de una computadora.
17.- ¿Qué es la CPU?
Es el procesador de un computo o mejor dicho el cerebro de ello.
INSTRUCCIONES: dibuja de forma clara y ordenada lo que se te pide en cada apartado siguiente.








18.- utilizando diagramas de bloques dibuja las partes de una computadora 


ç[image: ]
19.- utilizando bloques dibuja las partes internas de una computadora
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[bookmark: _GoBack]20.- utilizando bloques dibuja el flujo de información al imprimir una hoja de trabajo

INSTRUCCIONES: Contesta de forma clara, correcta y limpia las siguientes preguntas.
21.- ¿Cuántos tipos de memoria tiene una computadora?
Se utilizan dos tipos de memoria en este caso son: memoria de acceso aleatorio Ram y memoria de solo lectura Rom

22.- ¿Qué función desempeñan las memorias de una computadora?
 La memoria ram es la de forma temporalse almacena y se guarda los datos que CPU utiliza.
Y la memoria de rom es un medio de almacenamiento utilizado en ordenadores y otros dispositivos electrónicos.


23.- ¿Qué es una unidad de disco óptico?
Así se le llama a un laser que sirve para leer los datos de un disco,cv o blu ray.
24.- ¿Qué función desempeña la unidad de estado sólido?
Funciona junto a a memoria y al procesador para acceder a los datos como su sistema operativo, los juegos, las imágenes ó música 
25.- en una computadora, ¿se requiere de una unidad de refrigeración? Si porque gracias a eso le podeos dar un mejor desempeño a la maquina, para que todo sea más fluido.
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