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Introduccioén.

Dentro de este trabajo se dara a conocer la forma correcta de interpretacion de las acotaciones,
trazos, a los tipos de linea, los puntos e inclusive las escalas que estas se encontraran dentro
de un grafico que seré proporcionado por el dibujante a través del objeto arquitectonico sean
digitales o de manera gréfica, asi como también al buen manejo y uso de los materiales de

apoyo.

Esto con la finalidad de proyectarlos facilmente y sean interpretados adecuadamente.



Desarrollo.

+ ¢qué es el dibujo de representacion?

Es el dibujo que presenta, a través de un conjunto de graficos, los atributos del objeto
arquitectonico seleccionados por el dibujante. Dichos graficos son una representacion del
objeto real que se realiza con la intencion de darlo a conocer a otros interlocutores. Como en
este caso dicho conocimiento depende de la interpretacion de la representacion grafica de los
atributos seleccionados, el manejo correcto de los codigos de representacion resulta

imprescindible para una correcta comprension.
+ Conocimiento y empleo de (tiles para el dibujo de representacion:

Papel: Hoja delgada realizadas con fibras vegetales como la madera, pulpa de cafiamo, paja

de arroz. Estas materias se muelen, se blanquean, se secan y endurecen.

Léapiz y portaminas: son Utiles generalmente de madera y de plastico. Se emplean en dibujo
técnico para realizar el trazado de las diferentes lineas necesarias en las representaciones de

las figuras.

Gomas de borras: La goma de borrar suele estar echa de caucho o derivados de él, y se utilizan

para corregir los errores producidos al realizar las lineas de trazado

Regla graduada escalimetro: La regla graduada se suele fabricar de madera, plastico o
metales con un espesor de 2 a 5 mm y su longitud varia. El escalimetro muestra diferentes
medidas, suelen ser de 1:100, 1:200, 1:300, 1:400 y 1:500.

Juego de escuadra: Se componen de dos elementos fabricados de madera o plastico y estan

graduadas en centimetros y milimetros.

Compas: El compaés es un util de dibujo que se emplea para trazar circunferencias y arcos.

Pueden ser de metal, de madera o plastico.

Pluma para delinear y rotular: Es un instrumento parecido a una pluma estilografica cargada

de tinta que se utiliza para delinear y rotular el dibujo técnico.

Plantillas: Son dtiles que se emplean para facilitar el trazado del dibujo técnico para presentar

curvas, cuadrados, elipses, circunferencias entre otro tipo de formas.



+« Normas IRAM.

El formato:

Es el conjunto de las caracteristicas técnicas y de presentacion de un texto, objeto o

documento en distintos ambitos, tanto reales como virtuales.
El término formato puede referir a diversos campos de trabajo.

Por ejemplo, en un documento de texto, el tipo de letra o fuente, los colores, la inclusion de
imagenes y titulos, etcétera. En una presentacion de diapositivas, por otro lado, el uso de
efectos 0 animaciones. En un editor de imégenes, la alteracion de la misma por medio de

retoques o funcionalidades especiales.
Escritura:

Empleamos la escritura para comunicarnos a traves de signos trazados o grabados sobre un

soporte que puede ser tangible o intangible.

La escritura es la forma en que fijamos, mediante un conjunto de signos gréaficos, el lenguaje
con el que hablamos. Es el modo en que los seremos humanos nos comunicamos Yy
transmitimos informacion, ideas, conceptos, conocimiento o sentimientos de manera no oral

desde hace miles de afios.

Existen dos tipos fundamentales de escritura. Por un lado, esta la representacion de conceptos

0 ideas mediante los tegegramas como lo es la escritura china.

Por el otro lado, esta la escritura grafémica, que es aquella en la cual cada signo representa

un sonido o un grupo de sonidos, y que es propia de las escrituras alfabéticas.

La palabra escritura, asimismo, puede referirse simplemente al arte de escribir. Por

ejemplo: “Nadie cultivo la escritura tan magnificamente como Gustave Flaubert”.
Tipos de escritura:
Escritura alfabética. es aquella en la cual cada signo representa un sonido del habla.

Escritura fonética. Se denomina escritura fonética aquel tipo de escritura en la que cada signo

representa un elemento fonético de la lengua.



Escritura ideogréafica. se conoce aquella en la que cada signo representa una idea o concepto.

También se la conoce como jeroglifica o simbdlica.

Escritura silabica. Se conoce como escritura silabica aquella en la que cada silaba tiene un

signo correspondiente que la representa en la lengua escrita.

Escritura jeroglifica. estd constituida por ideogramas y pictogramas, pues, en lugar de

representar sonidos, los signos representan ideas o conceptos.

Escritura cuneiforme. consiste en un conjunto de signos pictograficos representan, palabras,
objetos y conceptos abstractos incluso. Era originalmente utilizada por los sumerios hace mas

de seis mil afios.
Acotaciones:

La acotacion es el proceso de anotar, mediante lineas, cifras, signos y simbolos, las medidas
de un objeto, sobre un dibujo previo del mismo, siguiendo una serie de reglas y
convencionalismos, establecidos mediante normas. Las cotas deben colocarse en forma

ordenada y alineada, una linea de cota encima de la otra.

Todas las lineas utilizadas en la acotacién seran las méas finas de la serie (lineas

normalizadas).
Tipos de lineas:

Linea de perfil o arista visible: (se utiliza normalmente para margenes de formatos) para este

se utilizan los puntos 5 0 6 de rapidografos.

Linea de perfil o arista invisible: (se utiliza para proyectar una forma o algo que no se logra

ver) para esta linea se utiliza el rapidografo punto 2.

Linea de centro o eje: (se utiliza para indicar el centro determinado Dibujo o circunferencia)

Se utiliza el rapidografo punto 2

Linea de extension o dimension (cotas): (se utiliza para cortar o ponerle medidas a cierta

figura 0 a una planta o plano) se utiliza también el punto 2.

Linea de corte o plano: (se utiliza para cortar o seleccionar una figura, una planta, o una

fachada) se puede utilizar rapidografo 5.


https://ibiguridt.wordpress.com/temas/vistas/lineas-normalizadas/
https://ibiguridt.wordpress.com/temas/vistas/lineas-normalizadas/

Linea de interrupcion corta: (se utiliza cuando un dibujo es interrumpido por un objeto; pero

es interrumpido por un espacio corto) en esta se utilizara el namero 5 o 6.

Linea de interrupcion larga: (se utiliza cuando el dibujo es interrumpido por bastante espacio)

para esta linea utilizaremos el punto 2

Linea de seccidn: (se utiliza para indicar donde hay una seccion o un corte) se puede utilizar

el numero 2

Linea de repeticion: la repeticion de lineas da como resultado varios efectos perceptivos

cuando se hace una repeticion constante de lineas formando una alternacion de ellas.
+ Normas IRAM

Concepto de escalas:

La Escala (o escalas) en dibujo técnico y otros tipos de representaciones graficas se define
como la relacion existente entre las dimensiones de la representacion del articulo en el plano
y las dimensiones reales del mismo., en una representacion cartogréfica, grafica, fotografica

0 modelo reducido.

La escala es uno de los instrumentos méas importantes para la confeccion de dibujos. escalas
triangulares, este término tiene otras acepciones como lo es en el caso del dibujo técnicoy

otras ramas de la ciencia y la técnica.
Tipos de escalas:

a)  Escala natural. - es cundo las magnitudes del dibujo y las del objeto son iguales, se

representa asi: 1:1

b)  Escala de ampliacién. - Se emplea para la representacion de objetos pequefios; se

representa segun el nimero de ampliacion 2:1, 6:1, etc.

c) Escala de reduccion. - Se utiliza para representar graficamente aquellos objetos cuyas

dimensiones son muy grades, y se representa segin el nimero de reduccién 1:2, 1.5, etc.

Punto:


https://www.ecured.cu/Dibujo_t%C3%A9cnico
https://www.ecured.cu/Dibujo
https://www.ecured.cu/Dibujo_t%C3%A9cnico

Un punto del espacio se proyectara sobre cada uno de los planos de proyeccion y tendra por
tanto dos proyecciones, una horizontal sobre el plano horizontal (A") y otra vertical sobre el
plano vertical (A").

La proyeccion horizontal A' nos da informacion sobre la distancia entre el punto y el plano

vertical (Alejamiento).

La proyeccion vertical A" nos da informacion sobre la altura a la que se encuentra el punto

respecto del plano horizontal (Cota).

En términos muy generales se designa como punto a aquella sefial de dimensiones pequefias
gue como consecuencia del contraste, color o relieve que presenta es perceptible en una

superficie.

Existen dos clases de puntos: el punto geomeétrico y el punto gréafico, conocido también como

signo grafico.

e EIl punto geométrico se utiliza en dibujo técnico y surge cuando dos rectas se cortan.
Este tipo de punto no tiene dimensiones, es decir, carece de altura, de anchura y de
profundidad.

e EIl punto gréafico-plastico o signo grafico es el mas simple de los elementos que se

utilizan para dibujar formas.
Rectas:

Las rectas no tienen comienzo ni final: son lineas compuestas de puntos que se suceden de
manera indefinida. Estan consideradas como uno de los entes fundamentales de la geometria,

al igual que los ya mencionados puntos y los planos.

Otra manera de definir a una recta es como el conjunto de los puntos que se encuentran, a lo

largo, en el espacio donde se intersecan dos planos.




Sistema diedrico: la recta
Representacion de la recta en SDO

En SDO una recta se representa mediante sus proyecciones sobre el Plano Vertical y el Plano
Horizontal, denominadas Proyeccion Vertical y Proyeccion Horizontal de la recta
respectivamente y designadas por mindscula prima y minuscula respectivamente (r’, r).

Segun algunos autores por minuscula con subindices 2 y 1 respectivamente (r2, rl).

Para poder representar dichas proyecciones, bastard con representar las proyecciones de dos
de los puntos de la recta y unir las proyecciones homadlogas. Pertenencia de un punto a una

recta.

Un punto pertenece a una recta cuando las proyecciones vertical y horizontal del punto
pertenecen a las proyecciones vertical y horizontal de la recta respectivamente.

Sistema diédrico. Pertenencia de un punto a una recta.
Traza de rectas:

Se denominan Trazas de la recta a los puntos de interseccion de esta con los planos de
proyeccion horizontal, vertical y, en su caso, de perfil. Como cualquier otro punto, las trazas

de la recta se representan por sus proyecciones horizontales y verticales.

o Traza Horizontal: de una recta a la interseccion de la recta con el plano horizontal de
proyeccion, se designa con hache mayuscula, H y como cualquier otro punto, tiene
proyeccion vertical (h”) y proyeccion horizontal (h), esta ultima coincidente con la
verdadera traza.

o Traza Vertical: de una recta a la interseccion de la recta con el plano vertical de
proyeccion, se designa con uve mayuscula, V y como cualquier otro punto tiene

proyeccion vertical (v’) coincidente con la verdadera traza y proyeccion horizontal

(V).

DIBUJOTECNI.CO! -| FIG. 15



Sistema diédrico. Trazas de una recta.

Conocidas las trazas de la recta se pueden dibujar las proyecciones horizontal y vertical de
la misma. Segun algunos autores, la designacion de las trazas debe ser V”’ y V’ para las
proyecciones vertical y horizontal de la traza vertical respectivamente y H”, H’ para las
proyecciones vertical y horizontal de la traza horizontal, respectivamente.

Sistema diedrico. Determinacion de las trazas de una recta.
Tipos de rectas:
Paralelas a alguno de los planos de proyeccion o a ambos:

Recta horizontal: La que es paralela al plano de proyeccidn horizontal. Su proyeccion vertical
es paralelaa LT

Recta frontal: La que es paralela al plano de proyeccion vertical. Su proyeccion horizontal es
paralelaa LT.

.
FIG 18
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Recta paralela a la linea de tierra Sus proyecciones son paralelas a LT.
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Perpendiculares a alguno de los planos de proyeccion:

Recta vertical: Perpendicular al plano horizontal de proyeccién. Su proyeccion vertical es

perpendicular a LT. y su proyeccién horizontal queda representada por un punto.

NIRIHTINTECNI CNY ro h FIG, 20

Recta de punta: Perpendicular al plano vertical de proyéccic’)n. Su proyeccion horizontal es

perpendicular a LT. y su proyeccion vertical queda representada por un punto.
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Recta contenida en un bisector: Sus proyecciones forman un mismo angulo con LT.
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+ Representacion bidimensional Método MONGE:

El método Monge es un sistema de representacion que nos permite dibujar en una superficie
plana, tal como un papel, objetos que ocupan un lugar en el espacio tridimensional. Es decir,
nos permite hacer una abstraccion desde 3 dimensiones a 2 dimensiones.

Si nos imaginamos que el observador se encuentra muy lejos, digamos en el infinito, lo que
sucede es que los rayos visuales se hacen paralelos entre si, y a su vez serdn perpendiculares
al plano de proyeccion. En este caso, tenemos una proyeccion ortogonal.

Plano de
proyecadn

En el método Monge tendremos dos proyecciones, una proyeccion horizontal, y una

proyeccion vertical. Es decir, tendremos dos planos de proyeccion, los llamaremos ntl y n2

Si tomamos un segmento AB (que se muestra en rojo) y dibujamos dos planos de proyeccion,

uno vertical y otro horizontal.

>

Vamos a obtener dos proyecciones por cada punto. Para el punto A vamos a obtener la
proyeccion A2, haciendo pasar un rayo en forma horizontal exactamente por el punto A va a

generar una imagen A2 sobre el plano vertical.




Si hacemos lo mismo con un rayo vertical que pase por A, vamos a obtener la proyeccion

horizontal Al.

En el grafico podemos observar como se dibujaron las proyecciones de cada uno de los
puntos, y también se dibujaron las proyecciones de la recta r, que esta definida por los puntos
Ay B.

El proéximo paso en el método Monge es rebatir el plano w1 de forma tal que se superponga

con m2.

Al mover el plano, tendremos también que las proyecciones se mueven con €l, y nos queda
un solo plano (que en realidad son los dos superpuestos) con todas las proyecciones de los

puntos dibujados.

Ay Ay
Va2



+ Proyeccion de puntos del 1o cuadrante, acotaciones en X; y; z.

Abatimiento. Puntos que pertenecen a los planos de proyeccion.

Proyeccién de puntos del 1° cuadrante:

El Andlisis de la posicion que van tomando las proyecciones nos permite extraer las

siguientes conclusiones:

©)

Los puntos pertenecientes al primer cuadrante tienen proyeccion vertical por encima
de la linea de tierra y su proyeccién horizontal por debajo de ésta.

Los puntos pertenecientes al segundo cuadrante tienen ambas proyecciones por
encima de la linea de tierra.

Los puntos pertenecientes al tercer cuadrante tienen su proyeccion vertical por debajo
de la linea de tierra y su proyeccién horizontal por encima, todo lo contrario, a lo
ocurrido en el primer cuadrante.

Los puntos pertenecientes al cuarto cuadrante tienen ambas proyecciones por debajo

de la linea de tierra, lo contrario a lo ocurrido en el segundo cuadrante.

Puntos situados en los planos de proyeccion:

Puntos situados en los bisectores y puntos situados en la linea de tierra.

Un punto puede tener cualquier situacion, pero segin su posicion relativa a los planos de

proyeccion, presentan caracteristicas de representacion especiales.

o

Los puntos situados en el primer cuadrante tienen la proyeccion vertical por encima
de la LT y la proyeccion horizontal por debajo de la LT.

los puntos situados en el segundo cuadrante siempre tienen la proyeccion vertical y
horizontal debajo de la LT.

Los puntos situados en el tercer cuadrante siempre tienen la proyeccion vertical por
debajo de la LT y la proyeccidn horizontal por encima de la misma.

Los puntos situados en el cuarto cuadrante siempre tienen la proyeccién vertical y
horizontal por debajo de la LT.

Los puntos en el plano horizontal de proyeccion siempre tienen cota cero.



o Los puntos situados en el plano vertical de proyeccion siempre tienen alejamiento
cero.

o Los puntos situados en los bisectores siempre tienen misma cota y alejamiento. El
primer bisector es el que, cruzando la LT, pasa por los cuadrantes 1y 3y el segundo
bisector es el que, cruzando la LT, pasa por los cuadrantes 2 y 4.

o Los puntos situados en la LT siempre tienen cota y alejamiento cero.
Abatimiento:

El abatimiento es uno de los métodos mas empleados para obtener la representacion de la
verdadera magnitud de figuras planas (poligonos) situadas en posiciones oblicuas respecto a
los planos de proyeccion, o el caso inverso, conocido los datos necesarios para construir el
poligono, a partir de un vértice, lado o circunferencia, colocar en proyeccion contenido en un

plano.

En resumen, abatir una figura, puede entenderse como el abatimiento de sus vertices

(puntos) o de las rectas que al cortarse forman la figura plana contenida en un plano.
Acotaciones en X; Y; Z:

Para dibujar la escala 1:1 llévate las medidas a los ejes X y Z para el eje Y, aplica el

coeficiente de reduccién paralelamente a Z

Z
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+ Representacion de planos:

El sistema de representacion de planos son los medios que sirven para expresar graficamente

las ideas.Los sistemas de representacion pueden separarse en tres grupos diferenciados:
Representacion de planos 1: Sistema diédrico o de Monge

Representacion de planos 2: Sistema Acotado

Representacion de planos 3: Sistema Axonometrico

o El Sistema Axonométrico se basa en proyecciones cilindricas ortogonales, sobre un
plano principal y tres auxiliares.
o Los planos componen un triedro trirrectdngulo, limitados por los ejes X, Y Z.

o Su principal objetivo es aportar una vision lo méas completa posible de un objeto.

+ Estructura de un plano:

Los planos estructurales son una representacion grafica de elementos estructurales, que

siguen unas ciertas normas para su dibujo y su posterior interpretacion.

*Niveles de piso: Es recomendable poner la simbologia y el nivel de piso correspondiente

debajo del rétulo o nombre de cada espacio.

*Nombre de cada espacio: El tamafio de la letra debe ser proporcionado para que no resalte

sobre el dibujo.

Linea de corte: Hay que representar en todas las plantas las lineas en donde pasan los cortes

0 secciones que realicemos

*Leyendas de sube o baja: Si estamos representando alguna escalera en el proyecto es

importantisimo definir si subimos o bajamos y por cual lado,

*Vacios o dobles alturas: Siempre hay que representar los vacios o dobles alturas porque si

no entonces parecera que todo esta al mismo nivel de piso.
*Ejes: Hay que dibujarlos de una manera proporcionada.

«Cotas: Hay que representarlas con un tamafo parecido a los nombres de los espacios para

tener una uniformidad y armonia en el dibujo.



*Calidad de linea: Es importante la calidad de linea en un plano para definir objetos cercanos

y lejanos, asi como muros de carga.

*Nombre del dibujo y escala: especificar qué dibujo es, si es una planta, alzado, seccion

etcétera. y también colocar la escala a la que esta dibujado.
Conclusion:

En este trabajo se encuentra la informacidn necesaria para realizar un dibujo o disefio

arquitectonico de una forma adecuada, con sus respectivas proyecciones y conjunto.

Y tenemos la ventaja de realizarlos de una forma facil y practica con las herramientas ya

proporcionadas.
Glosario:

Logogramas: Es un grafema, unidad minima de un sistema de escritura que por si sola

representa una palabra, lexema o morfema, es decir, una unidad con significado.

Grafémica: Parte de la ortografia de una lengua que estudia las reglas del sistema grafico.

Rapidografo: Instrumento de dibujo que funciona utilizando tinta china o aceite

Homologas: Morfol6gicamente semejantes y si esta semejanza

Diédrico: Método de representacion geométrica de los elementos del espacio tridimensional.

Axonométrico: Consistente en representar elementos geométricos o volimenes en un plano.
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