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DIBUJO 



El propósito de este escrito es comprender a forma detallada nuestro comienzo en la arquitectura, este texto nos adentrara y servirá de guía para englobar lo magnificada y completa que es la técnica de diseñar, proyectar y construir a mayor profundidad.
Lo que leeremos a continuación tratará sobre el trazado del dibujo manual a base de líneas fundamentado una serie de pasos básicos que podemos utilizar para adentrarnos más en la materia llamada dibujo de representación. Este documento estará dividido por secciones que resaltaran minuciosamente el funcionamiento de cada tema y su utilidad.
La primera sección el dibujo de representación.
La segunda sección hablara del conocimiento y empleo de útiles para el dibujo de representación.
La tercera sección tratara sobre de los formatos.
La cuarta sección habla sobre la escritura.
La quinta sección es sobre acotaciones.
La sexta sección es sobre el tipo de líneas.
La séptima sección es el concepto de escalas.
La octava sección son los puntos.
La novena sección son las rectas.
La décima sección es la traza de rectas.
La doceava sección es la proyección de puntos del 1 cuadrante, acotaciones en x;y;z. Abatimiento. Puntos que pertenecen a los planos de proyección.
[image: Ilustración de Pieza De Cinta Washi Adhesiva Azul Con Bordes Rotos Tira De  Conducto Pegajosa Con Textura De Papel Arrugada Realista y más Vectores  Libres de Derechos de Cinta adhesiva - iStock]La treceava sección es sobre la representación de planos.
Y la catorceava como última sección estructura de un plano.
Dibujo de representación.
Es el dibujo que se expresa a través de un gráfico o conjunto de gráficos, las cualidades del objeto arquitectónico por el dibujante. Dichos gráficos son una representación del objeto real que se realiza con la intención de darlo a conocer a otros interlocutores. Como en este caso dicho conocimiento depende de la interpretación de la representación gráfica de los atributos seleccionados, el manejo correcto de los códigos de representación resulta imprescindible para una correcta comprensión.
Conocimiento y empleo de útiles para el dibujo de representación.
Estos son algunos instrumentos de dibujo utilizados para el trazado de dibujos arquitectónicos a mano. Estos son nada más una muestra de la variedad existente en el mercado. 
[image: Los 17 mejores lápices de dibujo para profesionales y principiantes]El lápiz de madera con mina de grafito. Es la herramienta más utilizada para dibujo a mano libre permite dibujar líneas de distintos grosores, texturas y difuminados. Los hay con minas de distintas suavidades, puede usarse para el trazado de dibujos con instrumentos. 
[image: PORTAMINAS CRITERIUM 2MM | Bureau Vallée España]El portaminas mecánico. No ocupa hacerle punta. Los hay con minas de espesores variables: desde 0.3mm hasta 0.9mm, se recomienda utilizar un portaminas que no tenga mecanismo de retraer la punta de cobertura metálica. 
[image: Portaminas de 2mm Profesional | Plantec - Fabricante y Distribuidor]Los portaminas mecánicos con minas de 2mm o mayores, ocupan sacapuntas. Con la debida experiencia esta herramienta permite realizar líneas con distintos espesores. 
Tanto los lápices de madera como las minas para portaminas utilizan grafito conformado en barras de distintos grosores, que van desde los 0.3mm hasta los 2mm. Estas minas pueden encontrarse con distintas composiciones de dureza o suavidad. 


[image: Recursos]Las minas usadas para trazar dibujos arquitectónicos se clasifican desde las “H”, minas duras y densas, pasando por la “HB”, grado intermedio, hasta las “B”, minas suaves y blandas.
Clasificación de las minas:
• 6H Mina muy dura y densa, se usa para trazar líneas guías que no necesitan ser evidentes dentro del dibujo. Si se presiona mucho para dibujar una línea más fuerte deja una marca en el papel y dificultaría su borrado.
 • 4H Dura y densa semejante a la 6H. • 2H Mina dura puede ser usada para las primeras etapas del trazado de dibujos, es de fácil borrado. 
• HB Mina intermedia permite realizar trazos iniciales de dibujo, líneas guía de rotulados, también puede ser usada para dar calidad a un dibujo. 
• 2B Mina suave pero no muy blanda, útil para rotular y dar calidad de línea. Cuando se esté dando calidad de línea se recomienda repetir el trazo para fijar mejor el grafito. Fácil borrado. 
• 4B Suave y blanda, en dibujos con instrumentos útil para dibujar detalles que ocupen de mayor contundencia. Muy usada para dibujos a mano libre como croquis, apuntes y diagramas.
 • 6B Extremadamente suave y blanda, permite realizar dibujos contundentes y pesados, por su densidad tiende a dejar fragmentos de grafito que al ser arrastrados pueden manchar el dibujo. Para un fácil borrado debe usarse borradores especiales para este tipo de uso en sombreados.


[image: Rapidógrafo Staedtler tinta negra 0.5 mm]Rapidógrafos o plumas de tinta china. Instrumento utilizado para dibujar -líneas de tinta china-, con espesores precisos. Hay distintos tipos según el fabricante. En los últimos años su utilización ha venido a menos dada la aparición de los programas de dibujo asistido por computadora. Se debe utilizar tinta china recomendada por el fabricante para evitar el secado de ésta dentro del instrumento. Se recomienda lavar la pluma con agua si ésta pasará muchos días sin uso. 

[image: Dibujo Tecnico: Regla T Profesional Prisma de 75cm]Regla T. Instrumento que asemeja la forma de una letra “T”, se utiliza para trazar líneas paralelas y como base para apoyar otros equipos. Se compone de una regla con forma de “T” de madera o acrílica, con bisel borde de un material transparente llamado acrílico. Es importante a la hora de su compra verificar que el ángulo entre la regla de dibujo y la pieza de soporte sea de 90°. En caso de que la unión entre las dos piezas sea con tornillos estos pueden ser aflojados desenroscar para corregir el ángulo y posteriormente socados enroscar. 

Paralela. Instrumento para trazar líneas paralelas, cumple la misma función que una regla “T”. Está constituida por una regla y un hilo continuo que se sujeta al tablero de dibujo.
Reglas angulares. Para trazos se pueden utilizar las reglas transparentes con ángulos fijos como: Escuadra: regla con un ángulo de 90° y dos de 45°. Cartabón: regla con un ángulo de 90°, uno de 60° y otro de 30°. Con ambas reglas se pueden generar otros ángulos como 75° y 15°. Se recomienda comprar estas reglas con borde biselado.
Regla con ángulo graduable. Permite trazar líneas con distintos ángulos. Está compuesta por dos piezas articuladas y una regla con marcas que indican la apertura del ángulo.
[image: Compás escolar - Narava - Tienda Waldorf]Plantillas. Existen de materiales transparentes, con formas geométricas definidas como círculos, cuadrados, triángulos, hexágonos, etc.; y con formas de mobiliario, objetos o símbolos.
Curvas. Herramientas como las curvas francesas y la curva flexible, permiten el dibujo de gran número de curvas compuestas.
Compás. Es un instrumento para trazar círculos, en el mercado existe gran variedad de tipos y estilos. Se recomienda utilizar un compás que cuente con adaptador para portaminas y rapidógrafos, y con sistema de control de apertura graduable que permite regular con precisión la longitud del radio. 
[image: Escalímetro escalas bajas de 300 mm Plantec (45523) – Improstock]Para realizar dibujos a escala se usa el escalímetro. Los hay de madera, plásticos y metálicos, y de distintas formas: prisma triangular, planos y de “abanico”.

La plantilla metálica para borrar es muy útil cuando se desea borrar una pequeña área.
Escobilla. Para la limpieza de superficies. Su función es barrer los fragmentos de grafito, el polvo y los desechos de borrador.
Siempre teniendo en cuenta que el estado de todos estos materiales dependerá a darnos el grato resultado que estamos buscando.
Una tableta digitalizadora o tabla gráfica es un periférico o dispositivo auxiliar e independiente que se conecta a una unidad central de procesamiento en una computadora y permiten la introducción de dibujos a mano, tal como se haría con el papel y lápiz tradicional.
El bloc digital también es un periférico, pero su característica principal es la capacidad de trabajar sobre él sin la necesidad de que esté conectado a una computadora.
Formatos.
Se llama formato a la hoja de papel en que se realiza un dibujo, cuya forma y dimensiones en mm. están normalizados. El dibujo original debe ejecutarse sobre la hoja del menor formato que permita la claridad y la resolución deseada. En la posición pueden utilizarse con su lado más largo en posición horizontal. 

[image: Ilustración de Pieza De Cinta Washi Adhesiva Azul Con Bordes Rotos Tira De  Conducto Pegajosa Con Textura De Papel Arrugada Realista y más Vectores  Libres de Derechos de Cinta adhesiva - iStock]Escritura. 
Para la aplicación de esta norma no es necesaria la consulta con ninguna otra, establecer los tamaños y características de las letras y números que nos servirán. Las alturas nominales y espesores optativos serán indicativos. La inclinación  de las letras y números son respecto a la línea sobre la cual se trazan. El ancho de las letras y números tomado de una base, podrá variarse a voluntad.
Acotaciones.
Delimitación visible de un terreno, especialmente para indicar que está reservado para uso y aprovechamiento particular. Haber representado el cuerpo a través de sus vistas es una parte importante en la tarea de describir una idea o un concepto técnico. Pero en ello no basta, es necesario ahora representar sus dimensiones para describir totalmente el objeto. Esta labor se llama acotación y debe ofrecer información clara, precisa y completa sobre las dimensiones del cuerpo.
Tipos de líneas.
Para la aplicación de esta norma no es necesario la consulta de otra. El objetivo de utilizarlas es establecer las características de las líneas en el dibujo técnico. Los tipos son contornos y aristas visibles, línea de cota y auxiliares, rayaos en cortes y secciones, contornos y bordes imaginarios, contornos de secciones rebatidas e interpolas, interrupción de áreas grandes, interrupción de vistas y cortes parciales, contornos y aristas ocultos, ejes de simetría, posiciones extremas de piezas móviles, líneas de centros y circunferencias primitivas de engranajes, indicaciones de cortes y secciones, indicación de incremento o demasías. El agrupamiento en cada dibujo hecho una misma escala se usará un solo grupo de líneas, la elección del mismo se basará en las características de la representación a ejecutar y de escala adoptada.
Concepto de escalas.
Como meta establecer las escalas lineales que deben usarse en el dibujo técnico para construcciones civiles y mecánicas. Escala es la relación aritmética entre las dimensiones del dibujo que se indican en el numerador y las respectivas dimensiones del cuerpo o pieza, que se en el denominador, escala lineal la  que relaciona dimensiones lineales del dibujo y del cuerpo o pieza, escala natural es la escala lineal en la cual las dimensiones del dibujo son iguales a las respectivas dimensiones del cuerpo o pieza, escala de reducción es la escala lineal en la cual las dimensiones del dibujo son menores que las respectivas dimensiones del cuerpo o pieza y por último la escala de ampliación es la escala lineal en la que las dimensiones del dibujo son mayores que las respectivas dimensiones del cuerpo o pieza.
Puntos.
El punto es la figura geométrica adimensional que no tiene longitud, área, volumen, ni otro ángulo dimensional, no es un objeto físico, describe una posición en el espacio, que es determinada por un sistema de coordenadas preestablecidas. Es uno de los entes principales, junto con la recta y el plano.
Rectas. 
[image: ]Es la línea más corta que une dos puntos, y el lugar geométrico de los puntos del plano (o el espacio) en una misma dirección, es uno de los entes geométricos fundamentales, junto al punto y el plano. Una recta queda definida por dos puntos. Conociendo ya la representación del punto puede procederse a la representación de la recta en el espacio y en su forma descriptiva.
Trazas de rectas.
Los puntos de traza de una recta, son aquellos puntos en donde la recta interseca a los planos de proyección. La traza horizontal, será el punto donde la recta interseca al plano horizontal de proyección y la traza vertical, donde la recta interseca al plano vertical de proyección.


Método MONGE.
El método Monge es un sistema de representación que nos permite dibujar en una superficie plana, tal como un papel, objetos que ocupan un lugar en el espacio tridimensional. Es decir, nos permite hacer una abstracción desde 3 dimensiones a 2 dimensiones, lo cual es muy útil cuando queremos dibujar con precisión, este método se basa en proyecciones ortogonales. Una proyección es una imagen que se obtiene cuando observamos un objeto y lo dibujamos sobre la pared del fondo. 
Proyección de puntos de 1 cuadrante, acotaciones en x;y;z. Abatamiento. Puntos que pertenecen a los planos de proyección.
Ubicados en el primer cuadrante y usando la proyección paralela ortogonal, si tenemos un punto y efectuamos la operación de proyectarlo en ambos planos, los rayos proyectantes intersectan al plano vertical en el punto A2 y al plano horizontal en A1, siendo A2 la proyección vertical y A1 la proyección horizontal del punto A. 
Es importante aclarar que el plano de proyección puede tener cualquier posición en el espacio, pues lo importante de la definición radica en la ortogonalidad (perpendicularidad) existente entre él y el rayo proyectante. 
Representación de planos.
Los principales sistemas de representación de planos son estos:
Sistema diédrico o de Monge: El Sistema Diédrico también es conocido como el de Monge, matemático francés (XVIII–XIX), recopilador y orientador de la Geometría Descriptiva. Se fundamenta este sistema en las proyecciones cilíndricas ortogonales sobre dos planos que forman un ángulo de 90º.
Sistema acotado: Se fundamenta en proyecciones ortogonales sobre un plano. El plano de proyección (plano del cuadro, horizontal, de referencia, principal), es el único utilizado en este sistema. Se utiliza principalmente en la topografía o dibujo topográfico, cuyas aplicaciones más directas son: trazado de caminos, terraplenes, desmontes...; y en general el levantamiento de un plano topográfico.
[image: Ilustración de Pieza De Cinta Washi Adhesiva Azul Con Bordes Rotos Tira De  Conducto Pegajosa Con Textura De Papel Arrugada Realista y más Vectores  Libres de Derechos de Cinta adhesiva - iStock]

Sistema axonométrico: El Sistema axonométrico se basa en proyecciones cilíndricas ortogonales, sobre un plano principal y tres auxiliares. Los planos componen un triedro trirrectángulo, limitados por los ejes X, Y y Z. Su principal objetivo es aportar una visión lo más completa posible de un objeto.
Sistema de perspectiva caballera: Se considera por muchos autores como una variante de la Axonometría. Su objetivo es proporcionar una visión global lo más completa posible del objeto representado. Los ejes Z y X, forman un ángulo de 90º. Las reducciones sobre el eje Y, vienen determinadas por el ángulo de este eje sobre el plano del cuadro.
Sistema cónico: Sistema basado en proyecciones centrales. Potenciado y desarrollado en el Renacimiento: Giotto, Uccello, Brunelleschi, Mantenga...Es la "más artística" de todas las perspectivas. Da una visión bastante completa del objeto. Aunque se emplea para todo tipo de representaciones, su inclusión es más cuantiosa en la arquitectura.
Estructura de un plano.
Las partes más importantes del plano son: La composición, la escala, el pie de plano, las acotaciones y las notas al margen. La composición del plano es el contenido que lo integra, así que se debe de colocar de manera lógica y secuencial, de manera que sea legible para cualquier persona. Es importante que la secuencia del plano tenga una lógica para que la composición práctica haga más fácil su comprensión, el plano debe de tener un contenido legible y ordenado para que el contenido sea legible es importante hacer un uso óptimo de las escalas, todos los títulos, acotaciones deben de leerse fácilmente y deben estar ubicados adecuadamente al dibujo.


Esta investigación constó de grandes puntos que deben ser resaltados por su máxima importancia en el dibujo de representación, dado que nos brindan todo el conocimiento para saber cómo podremos formar las ideas que tengamos plasmadas en nuestra mente, la visión de que podamos hacer fluir nuestra imaginación y que de ella saquemos la noción de lo que queremos construir, es inimaginable todo la ayuda de nos brindan estas herramientas, dado todo esto la producción de nuestros trazos será muy buena, de calidad y muy completa.
 Páginas extras:
https://dibujotecnico.com/formatos-normalizados/   http://www.fadu.edu.uy/myte/repre http://dibujotecnicounlam.com/apuntes/Introd_Monge.pdfsentacion/
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