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Invención a la
computadora

La primera computadora fue
la máquina analítica creada
por Charles Babbage,
profesor matemático

En 1823 el gobierno
Británico lo apoyo para
crear el proyecto de una
máquina de diferencias,
un dispositivo mecánico
para efectuar
sumas repetidas

En 1944 se construyó en la
Universidad de Harvard, la
Mark I, diseñada por un
equipo encabezado por
Howard H. Aiken

Esta máquina no está
considerada como
computadora electrónica
debido a que no era de
propósito general

estaba basado en dispositivos
electromecánicos llamados
relevadores

su funcionamiento

En 1947 se
construyó en la
Universidad de
Pennsylvania

fue la primera
computadora electrónica,
el equipo de diseño
lo encabezaron los
ingenieros John Mauchly y
John Eckert

tenía más de 18 000
tubos de vacío

requería todo un
sistema de aire
acondicionado, pero
tenía la capacidad de
realizar cinco mil
operaciones aritméticas
en un segundo.

Mecanismos
antiguos

El ábaco representa
el artefacto más
antiguo empleado
para manipular datos

Leibniz fue un
matemático alemán que
diseño un instrumento
llamado el “Stepped
Reckoner”

Esta máquina era más
versátil que la de Pascal
puesto que podía
multiplicar y dividir, así
como sumar y restar

Creó el Telar de Jacquard
(Jacquard‟s Loom) el cual
empleaba tarjetas
perforadas para crear
patrones en una fábrica de
avitelado en una tejedora

Herman Hollerith
Norteamericano que
inventó una perforadora,
lectora y tabuladora de
tarjetas

Dr. John Mauchly y J. Presper
Eckert
Con el advenimiento de la
Segunda Guerra Mundial, los
militares necesitaban una
computadora extremadamente
rápida que fuera capaz de realizar
miles de cómputos

John Von Newmann
Luego de haber llegado
John Von Newmann a
Filadelfia, él ayudó al grupo
de Moore a adquirir el
contrato para el desarrollo
de la EDVAC

Computadora

Sistema electrónico que lleva
a cabo operaciones de
aritmética y de lógica de a
cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas
sin intervención humana

Máquina electrónica que permite
la entrada, el procesamiento,
el almacenamiento y la salida de
datos

Las computadoras
representan y manipulan
texto, gráficos, símbolos
y música, así como
números

Un dispositivo
electrónico que opera
bajo el control de
instrucciones
almacenadas en su
propia memoria

Se compone del chasis
o armazón (case),
tarjeta del sistema
(mainboard o
motherboard)

procesador, memoria,
dispositivos de almacenaje,
aparatos de entrada y
salida, entre otros
elementos.

Sistema De
Computadora

equipo (hardware)

programas
(software)

clasificacion 

Mecánicas

Electrónicas

funcionan por
dispositivos
mecánicos con
movimiento

Funcionan en base a
energía eléctrica. Dentro
de este tipo, y según su
estructura, las
computadoras pueden
ser

Diferencia

Un dispositivo es un
aparato o mecanismo
que desarrolla
determinadas acciones

Su nombre está
vinculado a que dicho
artificio está dispuesto
para cumplir con su
objetivo

Tipos de dispositivos

Los tipos de
dispositivos son tres
de entrada, salida y
almacenamiento

los que le permiten
al usuario interactuar
con una máquina.

Estos son

Son los que envían
información a la unidad
de procesamiento, en
código binario

dispositivos de salida

Son los dispositivos que
reciben información que
es procesada por la CPU
y la reproducen para que
sea perceptible para la
persona.

Dispositivo de
almacenamiento es todo
aparato que se utilice
para grabar los datos de
la computadora de forma
permanente o temporal.

dispositivos de
entrada

dispositivos de
almacenamiento

La noción de
dispositivo es muy
popular en la
computación y la
informática

se utiliza para
nombrar a los
periféricos

Dicho 
término

y otros sistemas
vinculados  al funcionamiento
de las computadoras.

Explicación

Invención a la
computadora
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