
ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BÁSICOS DE LA COMPUTACIÓN

1.1 Cuentos históricos que llevaron a 
la invención de la computadora

1.2 Mecanismos antiguos de la 
computación y sus inventores

1.3 Termino de la computadora y sus 
elementos
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Término Elementos
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electrónica
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-Teclado
-Ratón
-Monitor
-Impresora
-Altavoces

1.3 Termino de la computadora y sus 
elementos

Computadora 
digital

Se describen 
por relaciones 
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Software

Compuesto por:
- Placa base o (tarjeta 
madre)
- CPU (unidad de 
procesamiento central)
- Memoria de acceso 
aleatorio o RAM
-Unidad de disco óptico
-Unidad de disco duro
-Unidad de estado 
solido o SSD
-Tarjeta de red 
-Tarjeta Grafica (tarjeta 
de video)
-Fuente de alimentación 
o fuente de poder.
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dispositivos 
auxiliares 

Conjunto de programas 
que permiten a la 
computadora realizar 
tareas

Por ejemplo:
-Sistema Operativo
-Lenguaje de Programación
-Paquete de Software
-Drivers


