
Institución: Universidad Del Sureste “Matutino”

Asignatura: Computación 1 

Temas: Unidad  IV  

Docente: Juan Jesús Agustín Guzmán 

1°Cuatrimestre Nutrición 

Alumno(a): Sandra Ramos Solís 

21 -11-2021. Tapachula Chiapas 



Esta los botones de 

acción. 

. 

Unidad  IV 

Hipervínculos 

Es un 

Que hace  

Referencia a otro recurso como por ejemplo un 

punto especifico de un documento o de otro 

documento. 

Elemento de un documento 

electrónico 

Acciones 

Combinando con una red 

De datos y un protocolo de 

acceso. 

Un 

Hipervínculo permite acceder 

al recurso referenciado en 

diferentes formas. 

Como visitarlo con un 

agente de navegación 

Y 

Mostrarlo como parte del 

documento referenciado o 

guardarlo localmente. 

Plantillas 

Además de los hipervínculos 

Estos botones se 

pueden agregar 

Y 

Se ajustar a una 

presentación para realizar 

enlaces. 

O 

Reproducir sonidos o 

realizar alguna otra acción. 

Esto va 

Ocurrí cuando la acción 

se seleccione. 

Patrones 

Suele proporcionar una 

separación. 

Entre la forma o estructura y el 

contenido. 

Es un medio que permite guiar, 

portar o construir un diseño. 

La plantilla 

También agiliza el trabajo de 

reproducción o de muchas 

copias idénticas . 

Una plantilla 

Puede servir como muestra 

base de una diversidad. 

Sobre la que 

Comparte elementos comunes 

(Patrón) y que en si es lo que 

constituye la plantilla. 

Los patrones se pueden 

utilizar 

Como patrón de diapositivas 

Todas las diapositivas que 

se basan en dicho patrón 

reflejaran dichos cambios. 

Sin 

embargo 

La mayoría de los cambios que 

realice probablemente se hagan en 

los diseños de diapositivas 

relacionados con el patrón. 


