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INTRODUCCION

EN ESTE TEMA TRATAREMOS LOS SIGUIENTES PUNTOS

1.1- MENCIONAR LOS ELEMENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA.

1.2- MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

1.3- DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA
INTEGRAN.

1.3.1- EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICA ESENCIAL ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS.

1.4- DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.

1.5- DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

1.6- CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU
CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS.

1.7- WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNOS.

1
UNIVERSIDAD DEL SURESTE 2



EUDS

Mi Universidad

DESAROLLO

La EDVAC fue disefiada nuevo equipo, tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y
usaba memoria, tubos llenos de mercurio. La época antigua, el 4baco representsa
artefacto mas antiguo, para realizar cobmputos matematicos.

1617- John Naiper, inventé los huesos o Bastoncillos de Naiper.

1623- Wilhelm Schickard fue el primer matematico en inventar una calculadora que
podia sumar, restar, multiplicar y dividir.

1642- Blaise Pascal fue un matemético francés que invento una maquina
calculadora que permitia sumar y restar.

1694- Gottfried Wilhelm Von Leibniz disefio un instrumento llamado “Stepped
Rockoner” era mas versatil, podia multiplicar, dividir, sumar y restar.

1790- Joseph Marie Jacquard, creo el telar de Jacquard’s Loom para crear patrones
en unatejedora.

1812- Charles Babbage bautizé su maqguina con el nombre de Motor Diferencial,
pero no tuvo éxito solo pudo construir algunos componenetes.

Babbage comenzé a trabajar en otra y mas version de maquina fue llamada “Motor
Analitico” Augusta Ada Bryron reunié dinero para invencion y escribio un programa
de demostracion para el Motor Analitico, ella es considerada como el primer lugar
programador de computadoray lenguaje, fue nombrada en su honor.

1835- Babbage disefio un sistema provicion para datos impresos, unidad de control
y unidad de almacenaje, por este logro, se le considera “El padre de las
computadoras”

1880- Herman Hollerith, invento una perfotadora y tabuladora de tarjetas.

1943- Howard Aiken con un grupo de cientificos se lanzo a construir su maquina, en
1943, se completd su suefio, llamado Mark |, conocido por IBM, aceptaba tarhetas
perforadas, fue laresponsable de hacer a IBM gigante en la tecnologia de las
computadoras.

1945- John Von Newmann ayudo al grupo de Moore adquirir el contraro para el
desarrollo EDVAC, Newmann tambien asistio al grupo,como resultado, surgié un
adelante crucial. La ENIAC empleaba 18, tubos vacio para sostener memoria en un
bit de datos.

Computadora: Sistema electronico que lleva operaciones, aritmética y de logica,
sistema electronico capaz de aceptar informacién/datos, procesarlay producir
informacion. Maquina electrénica permite entrada, procesamiento, almacenamiento
y salida de datos. Las computadoras se representan y manipulan textos, gréficos,
simbolos, musicay numeros, se componenen chasis, armazén, tarjeta del sistema
procesador, memoria, dispositivos de almacenaje, aparatos de entrada y salida.
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Siatema de Computadora: Una combinacion son, equipo, programas, datos y gente.
Entrada (Input): informacién a la computadora

Cubierta, Armazoén o “chasis”(case): componenetes internos de la computadora.
Tipos de computadoras: Analdgicas y digitales

Clasificasion de las computadoras pueden ser: Mecanicas, Electrdnicas,
Analdgicas, Digitales, De aplicacion general, De aplicacion especifica, por su
tamafo.

Partes de una computadora- Hardware es, placa base, unidad central de
procesamiento o CPU, Memoria de acceso Aleatorio o RAM, Unidad de disco 6ptico,
Unidad de Disco Duro o HDD, Unidad de Estado Solido o SSD, Tarjetas de red,
Tarjeta grafica, Fuente de alimentacion, Sistema de refrigeracion, Gabinete.

Partes de una compurtadora. Software, sistema operativo. Aplicacion informatica,
Lenguaje de programacion, pauetes de software, Drivers.

Dispositivo: Es un aparatao mecanismo quedesarolla accione, los tipos de
dispositivos son entrada, salida y almacenamiento, los tipos de entrada, salida y
almacenamiento son los que envian informacion a la unidad de procedimiento,son
los que reciben informacion por la CPU, se utiliza para grabar datos permanente o
temporal, la computadora acepta datos de, entrada, los procesa, los almacenay los
elimina.

Los sistemas de codificacion surgen en la necesidad de registrar, enmascarar,
ordenar, dentifican, agrupar y clasificar.

Sistema multibyte, son una amalgama puede considerarse un conjunto del ASCLL
de 8 bits.

Versiones de codificaciéon: Jis, Shift, EUC, UTF-8.
Tipo de codificacion: Codigos significativos y no significativo

La funcion basica del CPU: es la encargada de controlar las funciones, de procesar
lainformacion y enviar cualquier componente.

Las funciones del CPU: Procesador, memoria monitor del sistemay circuito
auxiliares.

El sistema operativo administra recursos como discos, impresoras, memoria
monitor y altavoces.

Los sistemas operativos se clasifican, administracion de tareas, administracion de
usuarios, organizacion interna o estructura, manejo de recursos 0 acceso a
servicios.

Windows, funciones y entornos- es un conjunto de software de una computadora
una interaccién amigable y comoda, interfaz gréfica, facilidades de acceso y
configuracion, barras de herramienta, integracion, arrastrar y soltar, no mpermiten
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el acceso a las caracteristicas en un sistema operativo, un entorno de escritorio
consta de iconos, ventanas, barras, carpetas, fondos y widgets de escritorio.

El primer entorno moderno fue desarollado por Xerox.

Barras de tareas es linea horizontal en la parte inferior de la pantalla, existen dos
funcionalidades, Aero peek,lista de salto.

Menu de inicio: Grupo de programas, Area de notificaciones, Fecha y Hora,
Altavoces, Bateria, Acceso aredes, Actualizador de Windows, Antivirus y escritorio.

CONCLUCION

Podemos entener que el primer dispositivo fue el Abaco, pero, con el paso del
tiempo Ingenieros fueron inventando calculadoras y todo tipo de instrumentos para
que se actualizara la tegnologia, hasta que pudieron hacer las computadoras y
gracias a estos grandes Ingenieros hoy en dia las computadoras son util para los

profesionistas.
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