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Método propone 

transparentar el proceso 

de creación. 

Toman coherencia en la 

medida que se integran 

todas las variables durante 

el proceso proyectal. 

 
Una variedad de temas 

que se abordan de 

forma paralela. 

 Esto implica que no 

existe un orden lineal.  

Tipos de conocimientos 

necesarios para proyectar. 

Consiste en integrar desde el 

inicio y de forma 

simultánea. 

Segunda sección, 

problemática del diseño 

arquitectónico y los 

desafíos que conlleva. 

Respecto a la identidad 

del arquitecto en 

sociedad. 

Cuarta sección, es la 

comparación entre la 

Proyectacion lineal y 

paralela. 

Tercera sección, 

representa la 

metodología 

desarrollada por el autor. 

Denomina Proyectacion 

paralela. 

Dar respuesta a las 

problemáticas del 

diseño. 

Indica Haramoto, un 

proceso simultaneo de 

reflexión e intuición. 

Primera sección 

pensamiento de 

Haramoto. 

Este  

Que  

En la  Que  

Los  

Con  

Que se 
Y  

Si no  



 

 

  

Diseño se puede 

entender. 

Haramoto propone ir 

hacia métodos de 

diseño. 

Encargo proyecto 

análisis (Haramoto). 

Ejercicio de capacidad del 

ser humano para 

modificar una 

determinada situación o 

acción.   

Integren de mejor manera 

lo cuantitativo, 

cualitativo, racional, 

intuitivo, teórico y 

práctico. 

Método que comprende 

la interacción entre 

procedimientos teóricos 

y prácticos. 

Identidad del Arquitecto y 

Método de Diseño. 

Finalmente plantea 

que el diseño se puede 

definir. 

Plantea que el diseño 

se puede visualizar. 

Procedimiento teórico 

basado en comprensión 

conceptual y lógica. 

La producción de objetos 

reales útiles, estéticos y 

significativos como 

producto. 

Conjunto de fases 

sucesivas, un fenómeno 

dinámico y fluyente o 

como proceso. 

Como  

 

Como  

Que se  



 

  

Métodos de Proyectacion 

lineal introduce el 

conocimiento de forma 

secuencial, 

No obstante que la 

información tenga 

pleno sentido en cada 

etapa no quiere decir  

Pueda proseguirse así 

independientemente. 

Proyecto resultante 

generalmente no responde 

al problema a lo que es 

peor nunca se supo cuál 

era el problema. 

Desafío está en como 

adquirir el conocimiento 

durante el proceso   

Muchas ocasiones se 

toman decisiones 

erróneas que se 

arrastran al final del 

proceso. 

Que mientras mayor 

sea el grado de 

dificultad de un 

problema mayor es el 

tiempo de comprensión. 

Mayor problema en un 

proceso proyectual  

Proceso lineal, induce a 

tomar decisiones 

principales en un 

comienzo. 

Problemáticas 

proyéctales complejas lo 

primero que hay que 

tener en cuenta. 

Tener respuestas 

correctas a problemas 

complejos  

Problemática del Diseño Arquitectónico 

 Es de las variables que le 

afectan. 

 y no solo corto plazo 

anterior al diseño. 

En  

El  
El  

Que  

Es  
Es el  



 

 Manuel Martínez Hernández 

 Este modelo de estudio lo denomino 

“proyecto fallido” y nos permite obtener 

información de las características de 

un lugar. 

Conocimiento racional-reflexivo 

Conocimiento intuitivo-sensitivo 

Usar el razona miento y análisis de 

información. Existen con el objetivo de 

obtener una serie de datos que serán 

útiles en el proyecto. 

 Conocimiento complejo integrado de la 

mente que ante problemas complejos 

plantea soluciones simples incorporando 

muchas variables simultáneamente. 

Proceso complejo donde convergen 

múltiples factores tanto racionales como 

intuitivas. 

Objetivo el estímulo de la creatividad y como puede 

ser enseñada en un proceso de proyección. 

Proceso nunca es lineal. 

Busca sincerar el proceso creativo en la enseñanza de 

la arquitectura. 

 Se refiere a interactuar con los habitantes 

de los espacios y la cultura en la cual están 

insertos. Es lo que se obtiene mediante una 

relación física con ellas. 

Proyectacion paralela 

Conocimiento proyectual-espacial 

Conocimiento social-cultural 

este 

es un  

Tiene como 



 

 

  

Lineal, método de 

pensamiento lógico. 

 Análisis del lugar. 

 Definición/estudio del 

programa arquitectónico. 

 Propuestas espaciales. 

  

Busca dar una 

respuesta simplificada 

a problemas complejos. 

Características. 

Desarrollo arquitectónico y 

constructivo del proyecto. 

Características:  

esta metodología en el 

proceso de diseño 

genera un corte entre el 

punto 3 y 4. 

Método asume que existe 

una etapa inicial que es 

principalmente reflexiva 

(puntos 1, 2 y 3). 

Posteriormente una 

etapa de desarrollo 

espacial (puntos 4 y 5).  

Propone en conta 

posición a procesos de 

diseños lineales. 

Paralelas. 

No existe un orden 

lineal. 

 

Proyectacion paralela V/S 

Proyectacion lineal. 

 se integra el aspecto espacial 

desde el inicio del desarrollo de 

un proyecto. 

 Se mezclan contantemente 

aspectos reflexivos, espaciales, 

intuitivos y sociales. 

 Cada estudiante encuentra 

una forma particular de 

aproximarse al proceso de 

diseño. 

 Se sincera el proceso creativo 

que nunca es lineal. 

 Va desde el caos hasta el orden. 

 Las ideas surgen desde 

múltiples orígenes lo que 

produce mayor creatividad y 

variedad.  

El  

y 

se 

Que  



 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

Función, la forma y el 

espacio son 

componentes básicos y 

fundamentales en todo 

diseño. 

Planteamiento del 

problema. 

La función puede verse 

sometida a temas 

reglamentarios según 

la zona donde se 

desarrolle el proyecto. 

A raíz de la 

observación y análisis 

crítico, surgirán 

diversas preguntas. 

Problema general. 

Justificación del problema. 

Favorecimiento al 

aprendizaje de los 

alumnos en el taller de 

diseño arquitectónico. 

Ayuda a explicar las estrategias que 

se necesitan. 

Se busca conocer y 

utilizar como teoría los 

principios ordenadores y 

perceptuales. 

Responde a la creación de la 

infraestructura del quehacer humano. 

humanizar el espacio a socializar los 

valores del medio ambiente, calidad 

de vida expresarse y comunicarse. 

Diseño arquitectónico I 

básico 


