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Este

Proy ectacLon paraleln

Método propone Conslste en integrar desde el
transparentar el proceso nicto y de  forma
de creacion. stmultdnea,
Los
Que
o I—Tavawoto, b;w Tipos  de  conocimientos
proces’o, SL,WW ‘t—a’m:eo ¢ necesarios para proyectar,
reflexion e intuicion,
eEnla
Primera secetbn | con Respecto a La Ldentidad
pensamiento de del  arquitecto  en
Haramoto, soctedad,
Segunia seceldwn,
problemdtica del diseiro
arquitecténico Yy los
desaflos que conlleva,
Tercéra seectdn, | oo, ’ ’
representa la Denoming Proyectacion e
wetodologia paralela,
desarvollada por el autor.

cuarta secctdwn, es la
comparacidn  entre la
Proyectacion Lineal Yy
paralela,

Esto implica que wo
existe un orden lineal,

Una variedad de temas
que se abordawn. de
forma paralela.

Qe

Toman coherencia en La
medida que se  integran
todas las variables durante
el proceso proyjectal.

Dar  rvespuesta a  las
probLemé’c’was el
diseino,




Identidad del Arguitecto Y
Método de Dlseno.

Diseito se puede
entender,

Como

Haramoto propone tr
haela métodos de
oiseino,

Encargo proyecto
andlisis (Haramoto),

QRue s

Ejerciclo de capacidad dlel
ser humanod para
wodificar una
determinada sttuacién o

ntegren de mejor manera
Lo cuantitative,
cualitativo, ractonal,
intuitivo, tebrico Y

Método que comprende
la interaccibn entre
procedimientos tedricos
Y pricticos,

acelhn. dractico.
Finalmente plantea ,
.. P Plantea que el diseiro
que el diseiro se puede ) ,
y se puede visualizar,
definir,

Como

Procedimiento tedrico
basado en comprensidn
conceptual Y logiea,

La produccibn dle objetos
reales Gtiles, estéticos y
significativos como
producto,

Conjunto de fases
sucesivas, un fenbmeno
dindmico Yy fluyente o
COVLO PrOCESD,




Problematicn del Diseiro Arquitectbnico

En

el

Tewner respucstas
corvectas a problemas
comptqj 0S

Es

Esel

Mayor problema en un
proceso proyectual

\ v Esdelas variables que Le

afectan,

awnterlor al diseio,

Que

L

Pueda proseguirse ast
independientemente.

v
Proceso Lineal, induce a Problemdticas
_y towmar decistones proyéetales complejas Lo
principales en un primero que hay que
comienzo. tener en cuenta,
Muchas ocasiones se Rue rientras ma yor
toman decisiones sea el graoo de
>{ errdneas que se dificultad de un
arvastran. al final olel problema maypor ¢s el
Proceso, tlempo de comprension,
Proyecto resultante .
pesaflo estd en como
generabmente no responde | EL L, =
adgulirir el conocimiento
al problema a Lo que es
R durante el proceso
PeOY nunea se supo cudl
eva eL sroblenn.
\ ¥ Y wo solo corto plazo
Métodlos dle Proyectacion No obstawnte que La
Lineal tntroduce el —L informacidn tenga
conoclmiento de forma pleno sentido en cada
A seouencial, etapa no quiere dectr




Proy ectacion para lela

Mawuel Martinez Herndwniez

Cownpeimiento progectuat-espacim

v EBste wmodelo de estudio lo denomino
“proyecto fallido” Yy nos permite obtener
nformacién de las caracteristicas ole
un lugar.

Conocimiento ractonal-reflexivo

Usar el razona wiento Yy andlisis de
informacibn. Existen con el objetivo de
obtener una serie de datos que serfn
utiles en el proyecto.

Conpcimiento tntuitivo-sensitivo

v Conoclmiento complejo tntegrado de La
mente que ante problemas complejos
plantea soluciones simples tncorporando
muchas vartables stmultdneamente,

Cownocimiento soctal-cuttural

v Serefiere a tnteractuar con los habitantes
de Los espacios Y La culturd en la cual estdn
insertos, Bs Lo que se obtiene mediante una
relacibn fisicm con ellas,

Busca stncerar el proceso creativo en La enseiranza de
la arguitectura,

este ‘

Proceso nwunei es Lineal,

£S un ‘

Proceso  complejo  donde  convergen
miiltiples factores tanto racionales como
bntuitivas,

Tiene como ‘

Objetivo el estimulo de L creatividad Y como puede
ser enseradn en un proceso e progecoiéw.

-



Protdec’caoiow paralela V/S

Proadeotaciow Lineal,

Lineal, método de
pensavaiento Ldgico,

|

Propone en conta
posicldn a procesos de
diseiros Lineales,

N

Paralelas.

No existe un orden
lineal.

Awndlists del lugar,

Definicion/estudio
programa arquitectbnico,

Propuestas espaciates.

del

BUSCHA dar una
respuesta simplificada
a problemas complejos,

|

Desarvollo arquitectdnico Y

constructivo del pro Y egcto,

l

esta wetodologia en el
proceso de diseiio
genert un corte entre el

}mwto 3y 4,

:

l

caracteristicas,

|

caracteristicas:

Método asume que existe

wuna etapa tnicial que es

principalimente reflexiva
(puntos 1, 2 Yy 3).

Posteriormente ung
etapa de desarvollo
espacial (pumtos 4 Y 5).

s

A4

se integra el aspecto espacial
desde el inicio del desarvollo de
un proyecto.

St mezelan  contantemente
aspectos reflexivos, espaciales,
ntuitivos Y soctales,

cada  estudiante  encuentra
una  forma  particular ole
aproximarse al  proceso  de
diseiro,

St stncera el proceso creativo
que nunea es Llineal,

va desde el caos hasta el orden.,
Ltas lodeas surgen odesde
multiples  origenes Lo que
produce wmayor creatividad y
variedad.




Dlseiro arquitectéw’wo [

bésieo

Planteamiento del
problema.

A vaiz de la
observacibn Yy andlisis
eritico, surgirin
diversas preguntas,

Funeldn, la forma y el
espacio son
componentes blsicos Y
fundamentales en todo
diseiro,

La funcion puede verse
sometida a temas
reglamentarios segun
la zona donde se
desarrolle el proyecto.

Problema general.

Justificactsn del problema,

St busca conocer Y
utilizar como teoria Los
principlos ordenadores y
perceptuales,

Favorecimiento al
aprendizaje de los
aluwmnos en el tatler de
diseio arquitectbnico,

Ayuda a explicar las estrategias que
se necesitan,

Responde a la creacldn de La
Infraestructura oel quehacer humano,

humanizar el espaclo a soctalizar los
valores del wmeedio ambiente, calidad
de vida expresarse Y comunlicarse,




