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FUNDAMENTOS DE LA ARQUITECTURA COMPUTACIONAL 

CONCEPTO DE 
ARQUITECTURA EN EL 

ENTORNO INFORMÁTICO 

ES: 

ES EL DISEÑO CONCEPTUAL 
Y LA ESTRUCTURA 

OPERACIONAL 
FUNDAMENTAL DE UN 

SISTEMA DE 
COMPUTADORAS 

TIENE  PRINCIPIOS Y 
PARTES  BIEN DEFINIDOS 

QUE SON: 

VELOCIDAD, CAPACIDAD , 
TIPO DE CONEXIÓN  Y LOS 

DEFINIDOS CPU Y 
PERIFERICOS 

Y  UNA COMPUTADORA ES: 

ES UN DISPOSITIVO ELECTRÓNICO 
CAPAZ DE RECIBIR UN CONJUNTO 

DE INSTRUCCIONES Y EJECUTARLAS 
REALIZANDO CÁLCULOS SOBRE LOS 

DATOS NUMÉRICOS, O BIEN 
COMPILANDO Y 

CORRELACIONANDO OTROS TIPOS 
DE INFORMACIÓN 

EVOLUCION DEL PROCESO 
SON: 

1.- TÉCNICAS DE 
REGISTROS  2.- 

DISPOSITIVOS DE CÁLCULO 
 3.- PROGRAMAS DE 

TARJETAS PERFORADAS  
4.- COMPUTADORES 

ELECTRÓNICOS 

ORGANIZACIÓN FÍSICA DE 
UNA COMPUTADORA 

PERMITE: 

MANIPULAR Y PROCESAR 
LA INFORMACION Y 

CONTROLAR LOS DEMAS 
DISPOSITIVOS 

Y CONSTA DE: 

UNIDAD DE CONTROL, 
UNIDAD CENTRAL Y 

UNIDAD ARITMETICA 
LOGICA 

SE DIVIDEN EN: 

 DISPOSITIVOS DE 
ENTRADA 

DISPOSITIVOS DE SALIDA 

MEMORIA INTERNA Y 
MEMORIA EXTERNA 

COMPONE DE : 

MEMORIA INTERNA,CACHE 
DEL PROCESADOR, RAM, RAM 

DE VIDEO, MEMORIA 
VIRTUAL,MEMORIA DE 
ARRANQUE , MEMORIA 

EXTERNA, DISCOS DUROS 
EXTERNOS, UNDIDAD DE 

FLASH, TARJETAS DE 
MEMORIA, COPIA DE DATOS Y 

SOLUCIONES DE 
ALMACENAMIENTO 

GENERACIONES DE 
COMPUTADORAS 

SE CLASIFICAN POR AÑOS Y 
PARTES INTERNAS QUE 

SON  

PRIMERA GENERACIÓN 
(1951-1958),SEGUNDA 

GENERACIÓN (1958-
1964),TERCERA 

GENERACIÓN (1964-
1971),CUARTA 

GENERACIÓN (1971-
1988),QUINTA 

GENERACIÓN (1983 AL 
PRESENTE) Y SEXTA 

GENERACIÓN (1990 HASTA 
LA FECHA) 

ARQUITECTURA BASICA DE 
UNA COMPUTADORA. 

MODELO VON NEUMANN 

ESTA FORMADA POR: 

CPU, ALU,LOS REGISTROS 
DEL PROCESADOR, UNA 

UNIDAD DE CONTROL Y UN 
CONTADOR DE 

PROGRAMA. TAMBIÉN 
POSEE UNA MEMORIA 

PRINCIPAL Y UN 
MECANISMO DE ENTRADA 

Y SALIDA. 

TIPOS DE PROCESADORES 

SON 

ES EL ELEMENTO DE UN 
ORDENADOR QUE SE 

ENCARGA DE REALIZAR LAS 
OPERACIONES LÓGICAS (SI 

SE CUMPLE UNA 
INSTRUCCIÓN HARÁ UNA 
COSA Y SI NO OTRA) Y LAS 

OPERACIONES 
ARITMÉTICAS (CÁLCULOS). 

EXISTEN MACCAS COMO 
INTEL Y AMD 
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