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Se pueden clasificar de acuerdo alos tipos de contenido:
bibliogréficas, texto, numéricos, imagenes. Los datos se organizanen

especificaciones de diferentes componentes de los sistemas de software.

S —

Bases de Datos mas conocidas: Microsoft SQL Server, MySQL, PostgreSQL, Firebird, SQLite, Oracle e IBMDB2. El
otro grupo comun de base de datos que pueden utilizarse localmente son: Microsoft Access, Microsoft Visual
FoxPro, dBASEy FileMaker.

un esquemao modelolos mas comunes son jerarquico, red,
relacional, entidad-relacién, objeto-relacional, o modelo de objetos. Los archivos pueden tener funciones como contenerinformacién ordenada, y permitir el accesoaellapor
programas, hasta archivos ejecutables.
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S—
—
— En una arquitecturade dos capas, la aplicacién se divideen un componente que resideenla
La arquitectura se ve muy influida por el sistema informatico en el que maquinacliente, que llamaala funcionalidad del sistema de bases de datos enlamaquina
se ejecutael sistemade bases de datos. Los cuales pueden estar servidoramedianteinstrucciones dellenguaje de consultas. Los estandares de interfacesde
_— centralizados o serdel tipo cliente-servidor, en los que una maquina - programas de aplicacion como ODBCy JDBC se usan para la interaccion entre el cliente y el
servidoraejecutael trabajo en nombre de multitud de maquinas servidor. En cambio, en una arquitecturade tres capas, lamaquinacliente actua
clientes. simplemente como una parte visible al usuarioy no contiene ningunallamada directaala
— base de datos
S——
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1. Programador de aplicaciones:interactian con el sistemaatravés del DML (Lenguaje de
Manipulacién de Datos
Un usuario es todo aquel que tenga contacto con el sistema de basesde  _ 2. Usuario final: accede ala base de datos desde un equipo en el cual puede utilizar
datos. Se tienen 3 clases generales de usuarios: lenguaje de consultagenerado como parte del sistemao acude a un programade
aplicacién.
— 3. Administrador de bases de datos o DBA: es el encargado del control general del sistema.
_—
12 Lenguaje Maquina: el entiendedirectamente lamaquina. Este lenguaje de
programacioén utiliza el alfabeto binario, esdecir, el 0Oy el 1.
Existentrestipos de lenguajes claramentediferenciados; el lenguaje — 29 De bajo nivel: Mas féciles de utilizar que el lenguaje maquina, pero dependen mucho de
maquinay los lenguajes de bajo nivel y los de alto nivel. la maquina o computadora como sucedia con el lenguaje maquina.
392 De altonivel: Son mas faciles de aprender porque se usan palabras o comandos del
- lenguaje natural. Este es el caso del BASIC, el lenguaje de programacién mas conocido.
— =
Un tépicoes unaideaoun temaen especifico, en este caso basesde Organizarlos de manera
datos, Una base de datos es una bibliotecadonde hade mantenerlistas significativa paraque se _Introducir datos
i i i uedaobtener .
deloslibros que posee,deIo.susua.nosquet.l?ne de sus productos, —_— p te N Debe permitir: _Almacenar datos
ventasy empleados. A este tipo de informacidn se le lama datos. Un informacién novisible )
o ) . -Recuperardatosy trabajar con ellos
gestorde base de datos es un programa que permite introduciry como totales, tendencias
almacenardatos, ordenarlosy manipularlos. o relaciones de otro tipo.
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Un proceso de disefio tan directo resultadificil paralas aplicacionesreales, yaque a * Lafaseinicial §e| disefio: !a caracterizacion de las necesidades de
. . . - datos de los posibles usuarios de labase de datos. El resultado de esta
menudo son muy complejas. Los modelos de datos de alto nivel sirven alos disefiadores T o )
- e fase es una especificacion de requisitos del usuario.
de bases de datos ofreciéndoles un marco conceptual en el que especificarde forma e
Disefio de bases de datosy el modelo E-Rsistematicalos requisitos de datos de los e Acontinuacion, el disefiador elige el modelo de datos y, aplicando los
usuarios de la base de datosy una estructura para la base de datos que satisfagaesos conceptos del modelo de datos elegido, traduce estos requisitos en un
requisitos. esquema conceptual de labase de datos.
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El modelo de datos entidad—relacidon (E-R) se desarrollé parafacilitarel = 1) Los conjuntosde entidades, Unaentidad esuna“cosa” u
disefio de bases de datos permitiendo la especificacién de un esquema Debido a esta utilidad, muchas “objeto” del mundoreal que es distinguible de todos los
de la empresaque representala estructuralégicaglobal de labase de herramientas de disefio de bases de demas objetos
—_ datos. Es uno de los diferentes modelos de datos semanticos; el —_ datosse basanen losconceptosdel —=' 2) Losconjuntosderelaciones:Unarelacionesunaasociacion
aspectosemadnticodel modeloradicaenlarepresentaciondel modelo E-R. El modelo de datos E-R entre varias entidades
significado de los datos, resulta muy util pararelacionarlos empleatres conceptos basicos: 3) Los atributos: son propiedades descriptivas que posee cada
significados. — miembro de un conjunto de entidades
— —
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La correspondencia de cardinalidades, o razon de cardinalidad, expresa el Una superclave es un conjunto de uno o mas atributos que, tomados conjuntamente, permiten identificar de
nimero de entidades alas que otra entidad se puede asociar mediante un formaunivoca una entidad del conjunto de entidades. Porejemplo, el atributoid_clientedel conjunto de
conjunto de relaciones. La correspondencia de cardinalidades resulta muy — — entidades cliente es suficiente paradistinguir una entidad cliente de las demds. Portanto, id _cliente esuna
- Gtil para describir conjuntos de relaciones binarias, aunque pueda superclave. Andlogamente, lacombinacidn de nombre_clienteeid_cliente es unasuperclave del conjunto de
contribuira ladescripcién de conjuntos de relaciones que impliquen mas entidadescliente. El atributo nombre_cliente de cliente no es unasuperclave, yaque varias personas pueden
de dos conjuntos de entidades. tenerel mismo nombre.
S——
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Los conjuntos de entidades que tienen unaclave primariase denominan conjuntos de entidades fuertes.
Pued ) g idad fici ib Para que un conjunto de entidades débiles tenga sentido, debe estarasociado con otro conjunto de
uedequeun conju.nto i eentida .es notenga jc,u Icientes atri u.tos para entidades, denominado conjunto de entidades identificadoras o propietarias.
formar unaclave primaria. Ese conjunto de entidades se denomina ——
conjunto de entidades débiles. Cada entidad débil debe estarasociada con unaentidad identificadora; es decir, se dice que el conjunto
de entidades débiles depende existencialmente del conjunto de entidades identificadoras. Se dice que el
conjunto de entidadesidentificadoras posee el conjunto de entidades débiles al que identifica.
S——
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Los diagramas entidad-relacion ayudan amodelar el componentede ¢ Diagramas de clase.
representacion de datos de los sistemas de software. Larepresentacién de .
. . . . e Diagramas de caso de uso.
datos, sinembargo, sélo forma parte del diseio global del sistema.
Algunasde las partes de UML son: = e Di i
—_— . e e . iagramas de actividad.
El lenguaje de modelado unificado (Unified Modeling Language, UML) es g
una normadesarrolladabajo los auspicios del Grupo de Administracién de e Diagramas de implementacion.
Objetos (Object Management Group, OMG) para lacreacién de e



