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Direccionamiento por
registros.

Direccionamiento
inmediato.

Direccionamiento directo.

Modos de direccionamiento

Direccionamiento base mas
indice.

Direccionamiento
relativo.

Cuando ambos operando
son un registro.

Cuando el operando origen
es una constante.

Ejemplo

Ejemplo

Cuando el operando es una direccion
de memoria. Esta puede ser
especificada con su valorentre [ ], o
bien mediante una variable definida
previamente.

Cuando el operando esta en
memoria en una posicion apuntada
por el registro BX o BP al que sele
afiade un determinado
desplazamiento

Ejemplo

Ejemplo

Cuando la direccion del operando se
obtiene de la suma de un registro base

Instrucciones

aritméticas y légicas.

(BP 0 BX), de un indice (DI, SI) y
opcionalmente un desplazamiento.

MOV AX,BX ;transfiere el
contenido de BX en AX

MOV AX,500 ;carga en AX el
valor 500.

MOV BX,[1000] ; almacena en BX el
contenido de la direccién de memoria
DS:1000.

MOV AX,TABLA ; almacena en AX el
contenido de la direccién de memoria
DS:TABLA.

MOV [BP],CX ; almacena en la
direccién apuntada por BP en
contenido de CX.

MOV AX, [BP] + 2 ; almacena en AX el
contenido de la posicion de memoria
gue resulte de sumar 2 al contenido de
BP (dentro de segmento de pila).
Equivalente a MOV AX, [BP + 2]

Este tipo de direccionamiento permite
acceder, de una forma cdmoda, a
estructuras de datos quese encuentran
en memoria.

Las instrucciones de transferencia de
datos copian datos de un sitio a otro
y son: MOV, CHG, XLAT, LEA, LDS, LES,
LAHF, SAHF, PUSH, PUSHF, POP,
POPF.

Ejemplo

Instrucciones para
transferencia de
datos.

Este tipo de instrucciones realizan
operaciones aritméticas con los
operandos. Y son: ADD, ADC,DAA,
AAA, SUB, SBB, DAS, AAS, NEG, MUL,
IMUL, AAM, DIV, IDIV, AAD, CBW,
CWSB, INC, DEC.

MOV AX, TABLA[BX][DI] ; almacena
en AX el contenido de la posicidn de
memoria apuntada por la suma de
TABLA, el contenido de BX y el
contenido de DI.

Instrucciones para
control de
programa.

Se utilizan para el control del
programa, son instrucciones de salto,
bucles y lamadas a procedimientos.




