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Fundamentos de programacion.

Los fundamentos de programacion son las bases habituales a todos los programas. Primero
qgue tendras que aprender inclusive previo a escoger el programa con el que deseas
programar. Lo primero que tienes que saber es que el ordenador es una maquina eléctrica y
solo 0 = No hay corriente- Entendernos con él por medio de este cddigo es bastante dificil,
por esa razoén los idiomas de programacion se parten en 2 tipos diferentes dependiendo de
su cercania al lenguaje del ordenador. El cédigo del ordenador se fundamenta en conceder a
cada caracter (letra, simbolo, nimero, etc) una mezcla de 8 ceros y unos (8 bits = byte) por
medio de un cddigo que se denomina ASCII. letra A.

Los lenguajes mas cercanos al idioma del ordenador, llamados de bajo nivel.

muy complejos (casi como el cédigo del ordenador) y poco utilizados. Cédigo o lenguaje
maquina, un codigo que el ordenador puede interpretar de manera directa. tiene una
ejemplificacion: 8B542408 83FA0077 06B80000 0000C383 De esta clase de idiomas, que
solo acostumbran usar los que programan los pcs para. Hablaremos de los conocimientos
habituales a los idiomas de programacion.

Lenguajes de programacion de alto nivel.

Los idiomas de programacion de elevado grado permiten ofrecer directivas al ordenador con
un lenguaje parecido al nuestro (Visual Basic, Pascal, Logo, C++, JavaScript, etcétera.) y
continuamente o casi constantemente en inglés. Hay programas de elevado grado como el
GML o el Java que son programas interpretados, es mencionar, se analizan y ejecutan las
indicaciones por el propio programa de manera directa. requieren un compilador, sin
embargo aquello no es un inconveniente, solo es un programa (software) codigo del
ordenador para que lo entienda. Aprendérselos, empero poseen una virtud, y es que poseen
varios aspectos en comun. puntos de vista son lo que iremos a aprender aqui, los
fundamentos de programacién comin a cualquier lenguaje de elevado grado. Una vez
aprendidos los fundamentos, tendras que escoger el lenguaje que quieras utilizar, sin
embargo con dichos conocimientos, todos te resultardn bastante sencillos de aprender, solo
tendras que aprender unas cuantas indicaciones en inglés. Aqui te dejamos un enlace con
los idiomas mas frecuentes y para qué se aplican. Servir de guia para escoger el lenguaje
gque deseas aprender. Fundamentos que aqui presentamos. Idiomas de Programacion.
Ademas te proponemos este libro explicado realmente bien y simple, con el que por solo 4
euros tendras la posibilidad de expandir conocimientos en fundamentos de programacion
para todos los publicos.

Programas y algoritmos.



Los idiomas de programacion, cuentan todos en su haber con un juego de (normas). Y es
qgue, en conclusion, un programa no es mas que una serie de indicaciones (escritas en
cualquier lenguaje de programacion) diseflado para solucionar. Hay que tener claro que, si
no entendemos solucionar este problema, no tendremos la posibilidad de redactar el
programa. Un programa para que nos sume 2 numeros, a no ser que alguien nos ayudara.
Que ambas maneras de resolverlo lleven al mismo resultado, la suma. La manera con el que
resolvéis el problema, es lo cual se denomina algoritmo, y es lo cual vamos. Qué es un
Algoritmo: Un algoritmo es una serie de PASOS a continuar para solucionar un problema.
Compruebo SI TV y video permanecen conectados a la red (y procedo). Sl la TV esta
apagada, la enciendo, SI NO, puesto que no. Me pongo a gusto. -Pulso PLAY en el mando
del video. Lleva absolutamente explicitos y no inducen a error. El nimero de pasos es
limitado. Poseen un inicio y un fin.

Un algoritmo es una sucesion finita de pasos (no instrucciones como en los
programas) no ambiguos que se pueden llevar a cabo en un tiempo finito.

Este (lenguaje) el algoritmo esté escrito en nuestro lenguaje, sin embargo ahora requerimos
acercarnos a un poco mas al lenguaje del ordenador. Un programa es sacar su algoritmo, es
como describir lo cual deseamos que realice resolver el problema, no podriamos generar el
programa. Algoritmo. Ahora que ya poseemos el algoritmo, para el siguiente paso se puede
usar 2 maneras: Sacar el diagrama de flujo del algoritmo o su pseudocodigo.

Diagrama de flujo.

Un diagrama de flujo es una representacion grafica del algoritmo. Algoritmo por medio de un
esqguema con unos simbolos establecidos. Un diagrama de flujo deberia dar una informacion
clara, ordenada y concisa de todos los pasos a continuar. Veamos un caso muestra: Un
algoritmo para guisar un huevo para otra persona podria ser: Una vez cocinado le pregunto
si desea sal en el huevo. Si me plantea que no lo sirvo en el Plato. Sirvo en el plato. Este
esquema va a ser el Diagrama de Flujo. Si uno tiene vivencia puede reservarse del algoritmo
escrito, empero constantemente tendremos que tenerlo en mente para hacer el diagrama de
flujo sin equivocarnos. Como nosotros mismos nos centraremos mMas en el pseudocddigo, no
hablaremos bastante mas de estos dichos.

El Pseudocddigo.

El pseudocédigo es una manera de redactar los pasos, sin embargo de la manera mas
cercana al lenguaje de programacién que iremos a usar, es como un falso lenguaje, empero

ennuestro lenguaje, en el lenguaje humano. '
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