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IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA INVENCION DE LA

|

Uno de los primeros
dispositivos mecanicos para
contar fue el &baco, A este

dispositivo no se le puede llamar
computadora por carecer del
elemento fundamental llamado
programa. e la Pascalina
inventada por Blaise Pascal de
Francia y la de Gottfried
Wilhelm von Leibniz  de
Alemania. Con estas maquinas,
los datos se introducian
manualmente

|
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La primera computadora fue la
maquina analitica creada por
Charles Babbage, La idea que
tuvo sobre un computador nacio
debido a que la elaboracion de
las tablas matematicas era un
proceso tedioso y propenso a
errores.

Charles Jacquard habia creado un telar que podia
reproducir automaticamente patrones de tejidos
leyendo la informacion codificada en patrones de
agujeros perforados en tarjetas de papel rigido. 1944
se la Mark I, disefiada por un equipo encabezado
por Howard H. Aiken. Esta maquina no esta
considerada como computadora electrénica debido a
gue no era de propésito general y su funcionamiento
estaba basado en dispositivos electromecanicos
llamados relevadores.

En 1947 se construyd la primera computadora
electronica, el equipo de disefio lo encabezaron los
ingenieros John Mauchly y John Eckert. tenia mas de
18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia
eléctrica tenia la capacidad de realizar cinco mil
operaciones aritméticas en un segundo. dos

afios después, cuando se integré a ese
equipo hangaro John von Neumann
(1903 - 1957). Las ideas de von
Neumann resultaron tan fundamentales
para su desarrollo posterior, que es
considerado el padre de las
computadoras.
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MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS

DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES.
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\l/ La época antigua
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El 4baco representa el artefacto mas
antiguo empleado para manipular
datos. Se cree que alrededor del
afio 3000 BC,

Los pionero \1/

Gottfried Wilhelm Von Leibniz: disefio un
instrumento llamado el “Stepped

Herman Hollerith :que inventd una perforadora, lectora y tabuladora
de tarjetas. \l/

Reckoner”. Esta maquina era mas
versatii que la de Pascal puesto que
podia multiplicar y dividir, asi como
sumar y restar.

John Napier inventé los Huesos o
Bastoncillos de Napier. Este artefacto
permitia multiplicar grandes numeros
mediante la manipulaciéon de estos
bastoncillos.

\|/
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Wilhelm Schickard fue el primer
matemadtico en intentar desarrollar una
calculadora. Aproximadamente para el
afio 1623, este matematico construyd un
mecanismo que podia sumar, restar,
multiplicar y dividir.

\4
Blaise Pascal: Antes de que
alcanzara la edad de trece afios,
Pascal descubri6 un error en la
geometria de Descartes En el
1642 invent6é una maquina
calculadora que permitia sumar
y restar, conocida como el
Pascalino. Tal mecanismo,
empleaba ruedas numeradas del
0 al 9, la cual incorporaba un
mecanismo de dientesy
cremalleras que permitian manejar
ndmeros hasta 999,999.99.

B Babbage fu

Joseph Marie Jacquard :Cre6 el Telar de
Jacquard (Jacquard‘s Loom) el cual
empleaba tarjetas perforadas para crear
patrones en una fébrica de avitelado en
una teiedora.

\I/

Charles Babbage: Babbage bautizd6 su
maquina del ensuefio con el nombre de
Motor Diferencial (Differential Engine),
pues ésta trabajaba para resolver
ecuaciones diferenciales. Pero no tuvo
éxito trabajo con otra la cual fue llamada el
Motor  Analitico  (Analytical Engine).
Auqgusta Ada Bryron, reunio dinero para
su invencion y escribi6 un programa de
demostracion para el Motor Analitico, ella
es considerada como el primer
programador de computadora y el lenguaje
de programacion Ada fue nombrado en su
honor. La légica de la maquina de
importante  para  otros
inventores de computadora. Se le atribuye
a Babbage las dos clasificaciones de la
computadora: el almacenaje, o la memoria,
y el molino, Por este logro, se le
considera el “padre de las computadoras,”

La _computadora _moderna Howard Aiken: En el 1943, se
completé su suefio con su nuevo bebé, llamado Mark |, también
conocido por la IBM como “Automatic Sequence Controlled
Calculator”. Este artefacto era de 51 pies de largo, 8 pies de
altura y 2 pies de espesor; contaba con 750,000 partes y 500
millas de cable; y su peso era de 5 toneladas. Era muy ruidosa,
pero capaz de realizar tres calculaciones por segundo. A Esta
primera computadora electromecdnica fue la responsable de
hacer a IBM un gigante en la tecnologia de las computadoras.

|
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John Atanasoff En el 1939, en la Universidad de lowa State, disefio y
construyo la primera computadora digital mientras trabajaba con
Clifford Berrr Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar en un
modelo operacional llamado el ABC, el “Atanasooff-Berry
Computer.” Esta computadora, completada en el 1942, usaba
circuitos logicos binarios y tenia memoria regenerativa.

\Z

Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert: En el 1946 completaron su
trabajo, del cual surgid6 una computadora electrénica digital
operacional, lamada ENIAC (Electronic Numerical Integrator And
Computer). . Este aparato trabajaba con el sistema decimal y tenia
todas las caracteristicas de las computadoras de hoy dia. Las
dimensiones de la ENIAC eran inmensas, ocupando un espacio de
30 X 50 pies, un peso de 30 toneladas, y un consumo de 160
kilovatios de potencia. Conducia electricidad a través de 18,000
tubos de vacio, La primera vez que se encendidé este sistema
menguaron las luces de toda Filadelfia.
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DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA
Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN.

\

Computadora : es un . Sistema
electronico basado en el principio
binario utilizado para una diversidad
de funciones. Se compone del chasis o
armazon (case), tarjeta del sistema
(mainboard o motherboard),
procesador, memoria, dispositivos
de almacenaje, aparatos de entrada y
salida, entre otros elementos. |

v

Sistema De Computadora: Una
combinacion de partes que trabajan
como una unidad, que son: equipo
(hardware), programas (software), datos
y gente.

Entrada (Input): Cualquier informacion
introducida a la computadora.

Cubierta, Armazén o “”Chasis” (Case):
Alberga los componentes internos de
la computadora.

Tipos de computadoras Se clasifican de
acuerdo al principio de operacion de
Analdgicas v Digitales.

Computadora analégica Aprovechando el hecho de que
diferentes fendmenos fisicos se describen por relaciones
matematicas similares (v.g. Exponenciales, Logaritmicas, etc.)
pueden entregar la solucidn muy rapidamente. Pero tienen el
inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay que
redisefiar sus circuitos (cambiar el Hardware).

L

L

Computadora digital Estdn basadas en dispositivos biestables,
gue sélo pueden tomar uno de dos valores posibles: 1* 6 ,,0%.
Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes
programas para diferentes problemas, sin tener que la
necesidad de modificar fisicamente la maquina.

De aplicacién general: Puede cambiarse el
software por la volatilidad de la memoria,

De aplicacién especifica: Lleva a cabo tareas
especificas y sélo sirve para ellas.. En lo esencial
es similar a cualquier PC, pero sus programas
suelen estar grabados en silicio y no pueden
ser alterados Dentro de esFe tipo tenemos:

\Z

Clasificacion de las computadoras Por su fuente de energia:
Mecanicas: funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento.

Electrénicas: Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de
este tipo, y segun su estructura, las computadoras pueden ser:
Analdgica Requieren de un proceso fisico, un apuntador y una
escala

Digitales: Llamadas asi porque cuentan muy
rudimentariamente, "con los dedos"

*Computador incorporado: Mejora todo tipo de
bienes de consumo utilizado en la industria, la
milicia y la ciencia,

* Computador basado en pluma: Es una maquina
sin teclado que acepta entradas de una pluma
que se aplica directamente a una pantalla
plana.

Asistente personal digital: usa la tecnologia
basada en pluma y funciona como organizador
de bolsillo, libreta, agenda y dispositivo de
comunicacion.

s
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Por su tamaiio: El tamafio o capacidad de
computo es la cantidad de procesamiento
que un sistema de computacidon puede
realizar por unidad de tiempo.




PARTES DE UNA COMPUTADORA -
HARDWARE

v
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Placa base placa madre, tarjeta
madre (motherboard) o placa
Principal: Es la placa principal de
circuitos impresos de una
computadora. En ella estan las rutas
eléctricas o buses que son los que
permiten el desplazamiento de los
datos entre los componentes del
equipo. cada parte va a estar
conectada con la placa base.

Unidad de disco dptico: Asi se denomina porque
usa un laser para la lectura de los datos que estdn
almacenados en medios dpticos como un CD, DVD
o Blu-Rav

v

Unidad de Disco Duro o HDD: Es un componente
principal del computador porque es aqui donde se aloja
el sistema operativo al igual que las aplicaciones
informaticas. Es usado para el almacenamiento de
archivos digitales como videos, fotos, musica y demas.

Tarjeta grafica placa de video, adaptador de
video o tarjeta de video: Por sus caracteristicas
va a procesar los datos que provienen de la
CPU para transformarlos en informacion que se
ve graficamente. Con ella se pueden ver peliculas,
imagenes, juegos, etc.

v

v

Fuente de alimentacion fuente de poder :es la que
le brinda la energia la computadora. Estd pensada
para convertir la corriente alterna en corriente

continua de un voltaje menor.
\

Unidad Central de Procesamiento
o CPU: se lo clasifica como el
cerebro de la computadora. es la
parte mas importante, ya que la
mayor parte de los calculos son
realizados por el procesador

Unidad de Estado Sdélido o SSD: busca reemplazar los
discos duros tradicionales. No disponen de partes
moviles y usan semiconductores para el almacenamiento
usan menos energia y son menos sensibles ante los
golpes. Su escritura y acceso es muchisimo mas rapida.

v

sistema de refrigeracidn: es un disipador térmico con el
que se le quita calor al nucleo de la CPU, que casi
siempre se complementa con un ventilador.

\

Memora de Acceso Aleatorio o RAM:
Es un tipo de memoria volatil, asi que
el contenido se va a borrar al apagar
el computador. Sus moddulos se
insertan en las ranuras de memoria
de la placa base como ya se menciono

Tarjetas de red: Se conoce también como placa de
red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la
conexién a una red informatica.

Por ultimo pero no menos importante Gabinete: No es
un dispositivo electrénico, pero si una parte del
computador, mediante la cual se da soporte a los
componentes internos del PC,
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PARTES DE UNA COMPUTADORA -
PERIFERICOS O DISPOSITIVOS AUXILIARES

v
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Los periféricos hacen parte del
hardware de una computadora,
por ejemplo

Teclado: Dispositivo de entrada
que se emplea para enviar
ordenes y datos a la
computadora.

!

Raton o mouse : Periférico de
entrada que se usa para interactuar
con el entorno gréfico del PC.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Monitor: es periférico de salida Hay
varios tipos de monitores, pero lo mas
relevante de ello es la tecnologia a
partir de la cual se crea la imagen.

Impresora: periférico de salida Las mds
comunes son las de inyeccién de tinta
y las téner con tecnologia laser.

\:

Parlantes / Altavoces: Parlante y es
un periférico de salida que se emplea
para escuchar los sonidos que son
emitidos por la computadora.




PARTES DE UNA COMPUTADORA - SOFTWARE

v
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Sistema operativo: Es el software
principal, . Los sistemas operativos mas
utilizados son Windows y Linux

v

Aplicacién informatica: Suele ser lo mas
eficaz para hacer varias tareas de alto
nivel de complejidad como redactar
textos, usar hojas de calculo, bases de
datos, etc.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Lenguaje de programaciéon: . Son
disefiados con el objetivo de controlar el
comportamiento fisico y légico de la
computadora

Paquetes de
conjunto  de
distribuyen de forma complementaria,
por mencionar un ejemplo cldsico es
Microsoft Office.

software: Son un
programas que se

J

Drivers: se lo conoce también como
controlador o manejador de dispositivo y
con el se ayuda a definir como un
programa informatico va, a través del
sistema operativo, entrar en conexién con
un periférico,




EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE '
LA COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION.
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Dispositivos: Un dispositivo es un
aparato o mecanismo que desarrolla
determinadas acciones Su nombre esta
vinculado a que dicho artificio esta
dispuesto para cumplir con su
objetivo

v

éQué son los dispositivos de salida? :Son
los dispositivos que reciben informacion
que es procesada por la CPU vy la
reproducen para que sea perceptible para
la persona.

Tipos de dispositivos: Los tipos de
dispositivos son tres de entrada, salida y
almacenamiento. permiten al usuario
interactuar con una maquina. Algunas de
las preguntas mas frecuentes sobre los
dispositivos son:

!

¢Qué son los dispositivos de entrada? Son
los que envian informacion a la unidad de
procesamiento,

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

éQué son los dispositivos de
almacenamiento? es todo aparato que se
utilice para grabar los datos de Ia
computadora de forma permanente o
temporal. La cual se basa en dos tipos de
tecnologias: la dptica y la magnética. La
magnética se basa en la histéresis
magnética de algunos materiales dptica
utiliza las propiedades del laser y su alta
precisidn para leer o escribir datos

Una computadora es un dispositivo
electronico que acepta datos de entrada,
los procesa, los almacena y los emite como
salida para su interpretacion.

y

La computadora trae consigo un sin nimero de
ventajas como son:

* La computadora nunca se cansa, distrae, o se
enoja.

*La informacion es procesada y almacenada.
*Realiza funciones con un indice menor de errores.
*Mayor rapidez en informacion.

*Ofrecer a los alumnos conocimientos y destrezas
basicas sobre la informatica

Y asi como algunas desventajas por ejemplo:

*Representan una fuerte inversidn, ya que los
equipos son costosos y

*requieren el acondicionamiento del area laboral.

*Falta de cultura en cuanto a uso en equipo de
computo.

*El cambio vertiginoso de la tecnologia.




DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA.
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Sistema multibyte:

Si se trata de representar juegos de
mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o en
sistemas de transmisién, en los que es
importante la economia de espacio y/o
ancho de banda

\l/ Versiones de este tipo de codificacion

JIS.: Es utilizado principalmente en
comunicaciones, por ejemplo correo
electrénico, porque utiliza solo 7 bits para
cada caracter.

\’

EUC :Este sistema es utilizado como método
de codificacion interna en la mayoria de
plataformas Unix. Acepta caracteres de mas de
dos bytes, por lo que es
extensible que el Shift-JIS,

mucho mas

UTF-8: En este sistema, cada cardcter se representa
mediante una secuencia de 1 a 4 bytes, aunque en
realidad, el nimero de bits destinados a representar el
caracter se limita a un maximo de 21

!

las Caracteristicas de los Sistemas de Codigos
son : Debe estar adaptado légicamente al
sistema informativo de que forme parte.

Debe tener precisidon necesaria para describir un
dato.

Debe mantenerse tan reducido como se pueda.
Debe permitir expansion.
Debe ser facil de usar.

Deben ajustarse a los requerimientos de los

Shift-JIS: Introducido por Microsoft y utilizado
en el sistema MS-DOS, es el sistema que
soporta menos caracteres. Cada byte debe ser
analizado para ver si es un caracter o es el
primero de un duo.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

Hemos hablado mucho sobre los cédigos pero cuales
son los objetivos de los Cddigos: Facilitar el
procesamiento.

Permitir identificacion inequivoca, Permitir clasificacion,
Permitir recuperacidn o localizacién de informacion,
Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes
elementos codificados, Facilitar el senfalamiento de
propiedades particulares de los elementos codificados.

Tipos de codificacion : Cuando hablamos de
codificacion de caracteres en informatica nos
referimos al método que permite convertir un
caracter de un lenguaje natural Esto con la
finalidad de facilitar el almacenamiento de texto
en computadoras o para facilitar la transmision
de texto a través de la redes de
telecomunicaciones,
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DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU. CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS UNIX: Familia de sistemas

Y SU CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS. operativos que comparten unos

v

\g criterios de disefio e

la encargada de controlar las
funciones de la gran mayoria de
los dispositivos  electrdnicos.

También llamado
microprocesador o procesar, es el
componente primordial de

cualquier computador, para la
programacion y el proceso de
datos.

interoperabilidad en comun, que
descienden de una primera
implementacion original de

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas
o software destinado a permitir la comunicaciéon del
usuario con un ordenador y gestionar sus recursos de

\!

éCudles son las funciones del
CPU?: 4 de las funciones
principales de un CPU es: primero
traer todas las instrucciones por
medio de direcciones,
seguidamente se decodifica en
instrucciones binarias para que el
CPU pueda entenderlas y llevarlas
a cabo, ahora viene la parte en
que se realiza el procedimiento de
la ejecucion de las instrucciones
dadas por el procesador,
finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecucién
de la instruccidn.

manera cémoda y eficiente. . El sistema operativo AT&T.
administra todos los recursos como discos,
impresoras, memoria, monitor
v
Clasificacién de los sistemas operativos: ADMINISTRACION DE
TAREAS: mono tarea, multitarea, ADMINISTRACION DE USUARIOS GNU/LINUX: Sistema operativo libre
monousuario, multiusuario ORGANIZACION INTERNA O ESTRUCTURA creado por Richard Stallman. GNU es
Monolitico, Jerdrquico, Cliente-servidor MANEJO DE RECURSOS O un acrénimo que significa GNU no es
ACCESO A SERVICIOS centralizados, distribuidos Unix («GNU's Not Unix»). Un
sistema operativo libre disponibles
Eiemplos de sistemas operativos para todo el mundo
Dos: Fue creado para ordenadores IBM, Carece de interfaz grafica
y no es multiusuario ni multitarea. Con la aparicion del sistema
operativo Windows fue rapidamente sustituido

WINDOWS: desarrollados por la empresa Microsoft Corporation, que
se basan en una interfaz grafica que se caracteriza por la utilizacién de
ventanas.

1




WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO. gu DS ¢
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Un entorno de escritorio es un
conjunto de software para ofrecer al
usuario de una computadora una
interaccion amigable y cédmoda Un
entorno de escritorio por lo general
consta de iconos, ventanas, barras de
herramientas, carpetas, fondos de
pantalla y widgets de escritorio.

barra de tareas es aquella linea
horizontal que se ubica en la parte
inferior de la pantalla. Permite acceder a
iconos de acceso directo, al menu de

inicio, al éarea de notificaciones,

agregar o remover cualquier icono que

esté colocando en esta barra.

Menu de inicio Es aquel botén representado por el
icono de Windows que te da la posibilidad de
acceder al grupo de programas o aplicaciones
instaladas en el sistema

\’

Grupo de programas Se caracteriza por todos los
softwares o programas, y aplicaciones que han sido
instalados en el ordenador. Existen algunos que vienen
de manera predeterminada acorde a la versiéon de
Windows y de la empresa que fabricé la computadora

v

Area de notificaciones Constituye varios elementos de
acceso y revision rapida, que son propios de la barra de
tarea. Tienen por funcién notificar cierta accidn que se esté
realizando; o advertir sobre una ejecucién maliciosa.

v

Vi

Bateria Indica cuanta energia posee la
bateria interna del ordenador. Este icono
s6lo se visualiza en computadores
portatiles o laptops.

Acceso a redes Especifica si el ordenador esta
conectado a una red, ya sea por WiFi o por
banda ancha (ADSL). Si estd desactivado, el
icono se visualizara con una equis (x).

v

Existen dos funcionalidades que han
sido afiadidas a la barra de tareas a
partir del Windows

Aero peek. Permite visualizar
miniaturas de las ventanas que se
encuentren abiertas

Listas de salto (o jump lists). Es aquella
lista emergente que se observa cuando
se posa el clic derecho sobre uno de los

iconos que estén anclados en la barra
de tare

Fechay hora Presenta la zona horaria, el mes, dia y afio que tiene
el ordenador en el preciso momento. Ambas funciones pueden
ser modificadas como se desee.

\

v

Actualizador de Windows Es una de las
tantas funciones predeterminadas de
Windows, informa si existe una nueva
version del Windows, o si hay alguna

actualizacién por realizar

Antivirus Es un programa encargado de
mantener la computadora segura de
cualquier software malicioso o virus que
quiera afectar su desempeiio.

Altavoces Representado por el icono de una bocina, notifica el
nivel del volumen. Si estd en 0 %, el icono de bocina tendrd una
equis (x) encima; informando que el volumen esta apagado.

Escritorio: Se compone de ciertos
elementos como: el fondo de escritorio,
los iconos de acceso directo, la barra de
herramientas, gadgets, entre otros.
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