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Conceptos basicos de la computadora

Para empezar definiremos la palabra computadora ya qué es un sistema electrénico que lleva
a cabo operaciones de aritmética y de ldgica de acuerdo a las instrucciones internas, qué son
ejecutadas sin intervencién humana. La computadora es un sistema electrénico capaz de
operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede
aceptar informacidn, procesarlas y producir informacién que se puede guardar.

Un sistema de computacién debe ser capaz de llevar a cabo cuatro funciones fundamentales:
entrada de datos, procesamiento de almacenamiento y salida de datos.

e Laentrada de datos es el proceso de transformacién en un medio electrénico tal como
una computadora y otros dispositivos electrénicos un ejemplo de ello seria un USB o
memorias.

e Esel proceso mediante el cual la tecnologia de la informacion archiva, organiza 'y
comparte los archivos o la informacién que se ingresa.

e Lasalida de datos generalmente consiste en tomar la informacién de la memoria 'y
mostrarle la pantalla, asi como también imprimirlos y tenerlos en una hoja fisica.

Los elementos basicos de una computadora en general son la memoria RAM, la tarjeta
madre y procesador, microprocesador o CPU ya que esto ayuda a tener un mayor
rendimiento en las computadoras o cualquier dispositivo.

Hardware

En los conceptos basicos de una computadora también se denomina el hardware qué
son aquellas partes fisicas de un sistema operativo tales como sus componentes
electrénicos como por ejemplo: seria el teclado, la pantalla, el ratén, el monitor o todo
lo que se pueda tocar, ver, procesar, escuchar, etc.



Software

Por otro lado el hardware es el equipamiento que poseen los sistemas informaticos como
computadoras y otros aparatos como teléfonos inteligentes, cajeros automaticos y diversos
aparatos tecnoldgicos, entendiéndose por software a todos los programas, sistemas
operativos y aplicaciones es decir se trata de todo lo intangible o lo que no podemos tocar.

En conclusién el hardware es estructura que da soporte fisico a la computadora, mientras que
el software es de soporte operacional por ejemplo la pantalla donde leemos la informacion y el
ratdn que usamos para navegar son hardware.
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