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INTRODUCCION

En este ensayo se hablara acerca de los conceptos basicos de la computacidn, asi como también
se apartaran algunos temas, como por ejemplo mencionar algunos de los mecanismos antiguos
de la computacion y sus inventores, tener mas claro el concepto de computacion identificar la

diferencia de computadora asi como también se hablara de los sistemas Windows entre otros.



ANTECEDENTES Y COMCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

Unos de los primeros dispositivos mecanico para contar fue el dbaco, cuya historia se remonta a
las antiguas civilizaciones griega. A este dispositivo no se le puede nombrar computadora por
carecer de elementos fundamentales llamados programas , la primera computadora fue la
maquina analitica creada por charles Babbage , profesor matematico de la universidad de
Cambridge en el siglo XIX esta idea que tubo charles Babbage sobre un computador nacié a que
la elaboracidn de las tablas matematicas era un proceso tedioso y propenso a errores , el Abaco
era el artefacto mas antiguo para manipular datos , los pioneros este artefacto permitia
manipular grandes nimeros mediante la manipulacién de estos bastoncillos , en 1943 Howard A
icen como estudiantes propuso a la universidad crear una computadora , basado en el motor
analitico de Babbage . El termino computadora es un sistema que lleva a cabo operaciones de
aritmética y de légica de cuerpo a instrucciones internas que se ejecutan sin intervenciéon humana.
la computadora digital esta basada en dispositivos visibles que solo tienen uno o dos valores, la
clasificacion de las computadoras, pueden ser mecanicas, electréonicas dentro de este tipo y de

su estructura las computadoras pueden ser, analdgicas.

Las diferencia y caracteristicas entre la computadora y otros dispositivos , tipos de dispositivos
son tres entradas y salida y almacenamiento estos son los que le permiten al usuario interactuar
con una maquina , los dispositivos de entrada son todos aquellos que envian in formacién ala
unidad de procesamiento y los dispositivos de salida son todos aquellos dispositivos que reciben
informacion , asi también los dispositivos de almacenamiento es todo aparato que se octilliza
para grabar los datos de la computadora de forma temporal o permanente , asi también la
computadora es un dispositivo que acepta datos de entrada los procesa , almacena y los emite

como salida para su interpretacion.

Los sistemas de codificacion en una computadora, esta surge en la necesidad de registrar ordenar
identificar y agrupar fendmenos y asi facilitar su registro de trasmisidn, las versiones de este tipo
de codificacion suelen ser utilizado principalmente en comunicaciones, por ejemplo, correos
electrénicos. El objetivo de los cddigos es, facilitar el procesamiento, permitir identificacion
inequivoca, permite la clasificacion y también permite la recuperacion o localizacién de

informacion



Funcidn basica del CPU esta es la encargada de controlar las funciones de la mayoria de los
dispositivos electrénicos esta es la encargada de procesar la informacidon y también de enviar a
cual quier compone te que ejecute la accién. Su funcion consiste en que tiene una memoria cache
en la cual es un tipo de memoria muy rapida con la cual puede realizar trabajos, enviar
informacion a la memoria RAM el CPU se encarga de realizar operaciones ya sea del tipo légico,
aritmético y operaciones de control de transferencia, las 4 funciones de un PU es traer todas las

instrucciones por medio de direcciones.

Sistema operativo es un conjunto de programas o software que esta destinado a permitir la
comunicacion del usuario, el sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se
pone en marcha el ordenador y gestiona los procesos de ejecucion de otros programas. Windows
, funciones y entorno esto es el conjunto de software que ofrece al usuario una computadora a
una interaccion amigable y comoda , los entornos de escritorios por lo general no permite el
acceso a todas las caracteristicas que se encuentran en el sistema operativo en general cada
entorno se distingue por su aspecto y comportamiento , particulares , aunque en muchas
ocasiones algunos tienden a imitar caracteristicas de escritorios ya existente .Barras de tarea, es
aquella linea horizontal que se ubica en la parte inferior de la pantalla y que permite a acceder a
iconos de acceso directos , asi también existen funcionalidades que han sido aiadidas ala barra
de tarea a partir del Windows , las cuales son , Aero peek, que permite visualizar miniaturas de
las ventanas , ment de inicio, que es representado por el icono de Windows , que da la posibilidad
de acceder al grupo de programas o aplicaciones instaladas en el sistemas , area de notificacién,

tiene por funcidn notificar ciertas acciones

Acceso de redes, esta especifica si el ordenador esta conectado a una red, ya sea por wifi o por
banda anche ADSL, Actualizador de Windows esta informa si existe una nueva version Windows

o si ay alguna actualizacidén por realizar

Antivirus este es un programa encargado de mantener la computadora segura de cualquier

software malicioso o virus que pueda afectar su desempeiio.



CONCLUSION

Al realizar este ensayo me sirvié6 de mucho aprendizaje ya que atreves de este pude leer y
comprender un poco los temas acerca de la computacion asi también vi la importancia que tiene
cada uno de los programas de la computadora, no solo eso, al igual ver la gran importancia que
tiene cada sistema, por ejemplo, el CPU es una de las unidades que esta encargada del
procesamiento central y de controlar de la mayoria de los dispositivos , asi como el Windows que

es el encargado del actualizar o si existe una nueva version ...



