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INTRODUCCION

En este ensayo aprenderemos como el ser humano evoluciono de manera que de contar con
abaco un dispositivo que carece de programas, cuya caracteristica consta de cuentas
ensartadas en varillas que a su vez esta montado en un marco rectangular. A inventar la
computadora con distintos programas, diferente manera de utilizarse la cual poco a poco el
ser humano se fue habituando al uso de la computadora, Atraves del tiempo cuya tecnologia
llego a todas las partes del mundo que ahora se utiliza para la comunicaciéon con otras
personas aprendiendo el uso de los sistemas de una computadora. Aprendiendo que
caracteriza a la computadora para ser mejor en un sistema sofisticado saber utilizar los

programas para un mayor desempefio de las computadoras.



ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

Los antecedentes de la computadora se remontan al afio 4.000 a. C. cuando se inventaron las
primeras maquinas disefiadas para la aritmética y las primeras reglas de célculo. Entre ellos
se encuentra el 4baco, un importante adelanto en la materia. Muy posteriormente se crearon
inventos mas sofisticados, como la maquina de Blaise Pascal (conocida como Maquina de
Pascal o Pascalina), creada en 1642. Consistia en una serie de engranajes que permitian
realizar operaciones aritméticas mecanicamente. Al mejorarla, en 1671 Gottfried Leibniz dio

inicio a las primeras calculadoras, primas cercanas del computador.

MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE LLEVARON
A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA.

Uno de los primeros dispositivos mecanicos para contar fue el abaco, cuya historia se remonta
a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, consta de
cuentas ensartadas en varillas que a su vez estdn montadas en un marco rectangular. Al
desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores almacenados, y es
mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos. A este dispositivo no se le

puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental llamado programa.

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage, profesor
matematico de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo Charles Babbage
sobre un computador nacié debido a que la elaboracién de las tablas matematicas era un
proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno britanico lo apoyo para crear el
proyecto de una maquina de diferencias, un dispositivo mecanico para efectuar sumas

repetidas.

En 1947 se construy6é en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical
Integrator And Calculator) que fue la primera computadora electronica, el equipo de disefio lo
encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un
sétano de la Universidad, tenia més de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia
eléctrica y requeria todo un sistema de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar

cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.



MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS INVENTORES

1642 — Blaise Pascal Blaise Pascal fue un matemético francés que nacio en el 1623. Desde
muy temprana edad era un entusiasta en el estudio autodidacta de las matematicas. Antes de
gue alcanzara la edad de trece afios, Pascal descubri6é un error en la geometria de Descartes
En el 1642 inventdé una maquina calculadora que permitia sumar y restar, conocida como el
Pascalino. Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del O al 9, la cual incorporaba un
mecanismo de dientes y cremalleras que permitian manejar numeros hasta 999,999.99.
Debido al alto costo para reproducir este aparato, y porque la gente temia que fueran
despedidas de sus trabajos, el Pascalino no fue un éxito comercial.

1694 — Gottfried Wilhelm Von Leibniz Leibniz fue un matematico aleman que disefio un
instrumento llamado el “Stepped Reckoner”. Esta maquina era mas versatil que la de Pascal
puesto que podia multiplicar y dividir, asi como sumar y restar. 1790 — Joseph Marie Jacquard
Cred el Telar de Jacquard (Jacquard“s Loom) el cual empleaba tarjetas perforadas para crear

patrones en una fabrica de avitelado en una tejedora.

DEFINIR EL TERMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de logica de
a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencion humana. Sistema
electronico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de
memoria, la cual puede aceptar informacion/datos, procesarla y producir informacién que se
puede guardar. Maquina electronica que permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento y la salida de datos. Maquina capaz de seguir instrucciones para modificar
datos de una manera deseable y para realizar por lo menos algunas operaciones sin
intervencion humana. Las computadoras representan y manipulan texto, graficos, simbolos y

musica, asi como numeros.

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware vy el
Software. Placa base — Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa
principal. Es la placa principal de circuitos impresos de una computadora. En ella estan las
rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo. De uno u otro modo cada parte va a estar conectada con la placa
base. Aqui hay elementos clave como la CPU, RAM o BIOS, al igual que otros circuitos, chips,

ranuras de expansion, etc.



EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones. Su nombre
esta vinculado a que dicho artificio esta dispuesto para cumplir con su objetivo. Por ejemplo:
“Me regalaron una cafetera, pero aun no entiendo como funciona el dispositivo”, “Un
especialista me recomendo instalar un dispositivo que regula la intensidad de la luz”, “Esta
estufa tiene un dispositivo que permite programar el horario de encendido y apagado” Los tipos
de dispositivos son tres de entrada, salida y almacenamiento. Estos son los que le permiten al
usuario interactuar con una maquina. Una computadora es un dispositivo electrénico que
acepta datos de entrada, los procesa, los almacena y los emite como salida para su
interpretacion. La computadora es parte de un sistema de computacion. Como el que se ilustra
a continuacion. Componentes del Computador: un sistema de computacion esta conformado

por hardware, periféricos y software.

DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN
UNA COMPUTADORA.

La codificacion es el método que permite representar la informacioén utilizando un conjunto de
simbolos que se combinan siguiendo determinadas reglas. Existen codigos linguisticos y
cbdigos escritos, como los sistemas de numeracion, el cédigo Braille, los jeroglificos, las
partituras, etc. En informatica, los datos son informacién codificada, lista para ser introducida
y procesada por un ordenador. Una vez que los datos han sido procesados y se ha mostrado
su resultado de algin modo inteligible, se pueden considerar como informaciéon. Cuando
hablamos de codificacion de caracteres en informatica nos referimos al método que permite
convertir un caracter de un lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un simbolo de otro sistema
de representacion, por ejemplo, en un nimero, una secuencia de pulsos eléctricos en un
sistema electrénico, octetos aplicando normas o reglas de codificacion. Esto con la finalidad
de facilitar el almacenamiento de texto en computadoras o para facilitar la transmision de texto
a través de las redes de telecomunicaciones, un ejemplo muy simple puede ser el del c4digo
morse Existen dos tipos basicos de sistemas de cédigos: los codigos significativos y los no

significativos
DESCRIBIR LA FUNCION BASICA DEL CPU.

El CPU proporciona la capacidad de programacion y, junto con la memoria y los dispositivos
de entrada/salida, es uno de los componentes presentes en la historia de los
ordenadores. Con el tiempo, los microprocesadores de un chip fueron reemplazando a los
CPU, wusualmente cuando se hace referencia a este término se habla de

los microprocesadores.


https://concepto.de/programacion/
https://concepto.de/memoria/#Memoria_en_Informatica
https://concepto.de/dispositivos-de-entrada-y-salida-mixtos/
https://concepto.de/dispositivos-de-entrada-y-salida-mixtos/
https://concepto.de/historia-de-la-computadora/
https://concepto.de/historia-de-la-computadora/
https://concepto.de/microprocesador/

CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU CLASIFICACION
PARA DISPOSITIVOS

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el
ordenador, y gestiona los procesos de ejecucion de otros programas y aplicaciones, que
funcionan sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el hardware. El sistema
operativo administra todos los recursos como discos, impresoras, memoria, monitor, altavoces

y demas dispositivos. Por ello, resulta imprescindible para el funcionamiento del ordenador.
Algunos sistemas operativos son:

DOS: Familia de sistemas operativos para PC. Sus siglas significan Disk Operating System.
Fue creado para ordenadores IBM y fue muy popular. Carece de interfaz grafica y no es
multiusuario ni multitarea. Con la aparicién del sistema operativo Windows fue rapidamente
sustituido. e WINDOWS: Familia de sistemas operativos no libres desarrollados por la empresa
Microsoft Corporation, que se basan en una interfaz grafica que se caracteriza por la utilizacion
de ventanas. La ultima version es Windows XP en la que convergen las dos lineas de
desarrollo que hasta entonces se mantenian de forma separada en otras versiones: versiones
basadas en MS-DOS y versiones basadas en NT (Network Technology) e UNIX: Familia de
sistemas operativos que comparten unos criterios de disefio e interoperabilidad en comdn, que
descienden de una primera implementacién original de AT&T. Se trata de un sistema operativo

portable, multitarea y multiusuario.

WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO

Un entorno de escritorio (en inglés desktop environment, abreviado DE) es un conjunto de software
para ofrecer al usuario de una computadora una interaccién amigable y cémoda. Es una
implementacién de interfaz grafica de usuario que ofrece facilidades de acceso y configuracidn, como
barras de herramientas e integracién entre aplicaciones con habilidades como arrastrar y soltar. Los
entornos de escritorios por lo general no permiten el acceso a todas las caracteristicas que se
encuentran en un sistema operativo, por la ausencia de una interfaz grafica. En general cada entorno
de escritorio se distingue por su aspecto y comportamiento particulares, aunque algunos tienden a
imitar caracteristicas de escritorios ya existentes. El primer entorno moderno de escritorio que se

comercializé fue desarrollado por Xerox en los afios 80.



Conclusioén

En este ensayo aprendi la evolucién de la computadora desde la parte que la conforman hasta
los programas que lo integran tanto, asi como el ser humano la desarrollo a través del tiempo
la computadora esta formada por sistemas eléctricos donde lleva acabo las instrucciones
internas sirve para modificar cualquier tipo de datos. La computadora también realiza
operaciones sin ser monitoreada por el ser humano y comprender que parte la integran como
lo es una tarjeta madre se encarga de hacer la funcion de los demas componentes,
aprendiendo como evoluciona la computadora de contar con un abaco a pasar a un sistema

mas sofisticado hasta lo que hoy en dia es la computadora.
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