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INTRODUCCION  

En este ensayo aprenderemos como el ser humano evoluciono de manera que de contar con 

ábaco un dispositivo que carece de programas, cuya característica consta de cuentas 

ensartadas en varillas que a su vez está montado en un marco rectangular. A inventar la 

computadora con distintos programas, diferente manera de utilizarse la cual poco a poco el 

ser humano se fue habituando al uso de la computadora, Atraves del tiempo cuya tecnología 

llego a todas las partes del mundo que ahora se utiliza para la comunicación con otras 

personas aprendiendo el uso de los sistemas de una computadora. Aprendiendo que 

caracteriza a la computadora para ser mejor en un sistema sofisticado saber utilizar los 

programas para un mayor desempeño de las computadoras.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BÁSICOS DE LA COMPUTACIÓN 

 

Los antecedentes de la computadora se remontan al año 4.000 a. C. cuando se inventaron las 

primeras máquinas diseñadas para la aritmética y las primeras reglas de cálculo. Entre ellos 

se encuentra el ábaco, un importante adelanto en la materia. Muy posteriormente se crearon 

inventos más sofisticados, como la máquina de Blaise Pascal (conocida como Máquina de 

Pascal o Pascalina), creada en 1642. Consistía en una serie de engranajes que permitían 

realizar operaciones aritméticas mecánicamente. Al mejorarla, en 1671 Gottfried Leibniz dio 

inicio a las primeras calculadoras, primas cercanas del computador. 

 

MENCIONAR LOS EVENTOS HISTÓRICOS MÁS IMPORTANTES QUE LLEVARON 

A LA INVENCIÓN DE LA COMPUTADORA. 

Uno de los primeros dispositivos mecánicos para contar fue el ábaco, cuya historia se remonta 

a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, consta de 

cuentas ensartadas en varillas que a su vez están montadas en un marco rectangular. Al 

desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores almacenados, y es 

mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos. A este dispositivo no se le 

puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental llamado programa. 

La primera computadora fue la máquina analítica creada por Charles Babbage, profesor 

matemático de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo Charles Babbage 

sobre un computador nació debido a que la elaboración de las tablas matemáticas era un 

proceso tedioso y propenso a errores. En 1823 el gobierno británico lo apoyo para crear el 

proyecto de una máquina de diferencias, un dispositivo mecánico para efectuar sumas 

repetidas. 

En 1947 se construyó en la Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical 

Integrator And Calculator) que fue la primera computadora electrónica, el equipo de diseño lo 

encabezaron los ingenieros John Mauchly y John Eckert. Esta máquina ocupaba todo un 

sótano de la Universidad, tenía más de 18 000 tubos de vacío, consumía 200 KW de energía 

eléctrica y requería todo un sistema de aire acondicionado, pero tenía la capacidad de realizar 

cinco mil operaciones aritméticas en un segundo. 

 

 

 



MENCIONAR ALGUNOS DE LOS MECANISMOS ANTIGUOS DE LA 

COMPUTACIÓN Y SUS INVENTORES 

1642 – Blaise Pascal Blaise Pascal fue un matemático francés que nació en el 1623. Desde 

muy temprana edad era un entusiasta en el estudio autodidacta de las matemáticas. Antes de 

que alcanzara la edad de trece años, Pascal descubrió un error en la geometría de Descartes 

En el 1642 inventó una máquina calculadora que permitía sumar y restar, conocida como el 

Pascalino. Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, la cual incorporaba un 

mecanismo de dientes y cremalleras que permitían manejar números hasta 999,999.99. 

Debido al alto costo para reproducir este aparato, y porque la gente temía que fueran 

despedidas de sus trabajos, el Pascalino no fue un éxito comercial. 

1694 – Gottfried Wilhelm Von Leibniz Leibniz fue un matemático alemán que diseño un 

instrumento llamado el “Stepped Reckoner”. Esta máquina era más versátil que la de Pascal 

puesto que podía multiplicar y dividir, así como sumar y restar. 1790 – Joseph Marie Jacquard 

Creó el Telar de Jacquard (Jacquard‟s Loom) el cual empleaba tarjetas perforadas para crear 

patrones en una fábrica de avitelado en una tejedora. 

 

DEFINIR EL TÉRMINO COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN 

Computadora: Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de lógica de 

a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervención humana. Sistema 

electrónico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su unidad de 

memoria, la cual puede aceptar información/datos, procesarla y producir información que se 

puede guardar. Máquina electrónica que permite la entrada, el procesamiento, el 

almacenamiento y la salida de datos. Máquina capaz de seguir instrucciones para modificar 

datos de una manera deseable y para realizar por lo menos algunas operaciones sin 

intervención humana. Las computadoras representan y manipulan texto, gráficos, símbolos y 

música, así como números. 

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y el 

Software. Placa base – Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa 

principal. Es la placa principal de circuitos impresos de una computadora. En ella están las 

rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los 

componentes del equipo. De uno u otro modo cada parte va a estar conectada con la placa 

base. Aquí hay elementos clave como la CPU, RAM o BIOS, al igual que otros circuitos, chips, 

ranuras de expansión, etc. 

 



EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERÍSTICAS ESENCIALES ENTRE LA 

COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN 

Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones. Su nombre 

está vinculado a que dicho artificio está dispuesto para cumplir con su objetivo. Por ejemplo: 

“Me regalaron una cafetera, pero aun no entiendo cómo funciona el dispositivo”, “Un 

especialista me recomendó instalar un dispositivo que regula la intensidad de la luz”, “Esta 

estufa tiene un dispositivo que permite programar el horario de encendido y apagado” Los tipos 

de dispositivos son tres de entrada, salida y almacenamiento. Estos son los que le permiten al 

usuario interactuar con una máquina. Una computadora es un dispositivo electrónico que 

acepta datos de entrada, los procesa, los almacena y los emite como salida para su 

interpretación. La computadora es parte de un sistema de computación. Como el que se ilustra 

a continuación. Componentes del Computador: un sistema de computación está conformado 

por hardware, periféricos y software. 

DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACIÓN EN 

UNA COMPUTADORA. 

La codificación es el método que permite representar la información utilizando un conjunto de 

símbolos que se combinan siguiendo determinadas reglas. Existen códigos lingüísticos y 

códigos escritos, como los sistemas de numeración, el código Braille, los jeroglíficos, las 

partituras, etc. En informática, los datos son información codificada, lista para ser introducida 

y procesada por un ordenador. Una vez que los datos han sido procesados y se ha mostrado 

su resultado de algún modo inteligible, se pueden considerar como información. Cuando 

hablamos de codificación de caracteres en informática nos referimos al método que permite 

convertir un carácter de un lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un símbolo de otro sistema 

de representación, por ejemplo, en un número, una secuencia de pulsos eléctricos en un 

sistema electrónico, octetos aplicando normas o reglas de codificación. Esto con la finalidad 

de facilitar el almacenamiento de texto en computadoras o para facilitar la transmisión de texto 

a través de las redes de telecomunicaciones, un ejemplo muy simple puede ser el del código 

morse Existen dos tipos básicos de sistemas de códigos: los códigos significativos y los no 

significativos 

DESCRIBIR LA FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU. 

El CPU proporciona la capacidad de programación y, junto con la memoria y los dispositivos 

de entrada/salida, es uno de los componentes presentes en la historia de los 

ordenadores. Con el tiempo, los microprocesadores de un chip fueron reemplazando a los 

CPU, usualmente cuando se hace referencia a este término se habla de 

los microprocesadores.  

https://concepto.de/programacion/
https://concepto.de/memoria/#Memoria_en_Informatica
https://concepto.de/dispositivos-de-entrada-y-salida-mixtos/
https://concepto.de/dispositivos-de-entrada-y-salida-mixtos/
https://concepto.de/historia-de-la-computadora/
https://concepto.de/historia-de-la-computadora/
https://concepto.de/microprocesador/


CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU CLASIFICACIÓN 

PARA DISPOSITIVOS 

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha el 

ordenador, y gestiona los procesos de ejecución de otros programas y aplicaciones, que 

funcionan sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el hardware. El sistema 

operativo administra todos los recursos como discos, impresoras, memoria, monitor, altavoces 

y demás dispositivos. Por ello, resulta imprescindible para el funcionamiento del ordenador. 

Algunos sistemas operativos son:  

DOS: Familia de sistemas operativos para PC. Sus siglas significan Disk Operating System. 

Fue creado para ordenadores IBM y fue muy popular. Carece de interfaz gráfica y no es 

multiusuario ni multitarea. Con la aparición del sistema operativo Windows fue rápidamente 

sustituido.  WINDOWS: Familia de sistemas operativos no libres desarrollados por la empresa 

Microsoft Corporation, que se basan en una interfaz gráfica que se caracteriza por la utilización 

de ventanas. La última versión es Windows XP en la que convergen las dos líneas de 

desarrollo que hasta entonces se mantenían de forma separada en otras versiones: versiones 

basadas en MS-DOS y versiones basadas en NT (Network Technology)  UNÍX: Familia de 

sistemas operativos que comparten unos criterios de diseño e interoperabilidad en común, que 

descienden de una primera implementación original de AT&T. Se trata de un sistema operativo 

portable, multitarea y multiusuario. 

 

WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO 

Un entorno de escritorio (en inglés desktop environment, abreviado DE) es un conjunto de software 

para ofrecer al usuario de una computadora una interacción amigable y cómoda. Es una 

implementación de interfaz gráfica de usuario que ofrece facilidades de acceso y configuración, como 

barras de herramientas e integración entre aplicaciones con habilidades como arrastrar y soltar. Los 

entornos de escritorios por lo general no permiten el acceso a todas las características que se 

encuentran en un sistema operativo, por la ausencia de una interfaz gráfica. En general cada entorno 

de escritorio se distingue por su aspecto y comportamiento particulares, aunque algunos tienden a 

imitar características de escritorios ya existentes. El primer entorno moderno de escritorio que se 

comercializó fue desarrollado por Xerox en los años 80. 

 

 



Conclusión  

En este ensayo aprendí la evolución de la computadora desde la parte que la conforman hasta 

los programas que lo integran tanto, así como el ser humano la desarrollo a través del tiempo 

la computadora está formada por sistemas eléctricos donde lleva acabo las instrucciones 

internas sirve para modificar cualquier tipo de datos. La computadora también realiza 

operaciones sin ser monitoreada por el ser humano y comprender que parte la integran como 

lo es una tarjeta madre se encarga de hacer la función de los demás componentes, 

aprendiendo cómo evoluciona la computadora de contar con un ábaco a pasar a un sistema 

más sofisticado hasta lo que hoy en día es la computadora. 
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