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UNIDAD 1
ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

1.1 Eventos historicos mas importantes que llevaron a la invension de la
computadora.

Los ordenadores han ido evolucionando desde su creacién, pasando por diversas
generaciones, desde 1940 hasta la actualidad, la historia de las computadoras han
pasado por muchas generaciones y la sexta, la mas reciente, que viene integrada
con microprocesadores como los Intel Core o AMD Ryzen.

En 1833: el matematico e inventor britanico Charles Babbage disefia e intenta
construir la primera computadora, de funcionamiento mecanico, a la que llamo la
«maquina analitica». En 1938: el ingeniero aleman Konrad Zuse completa la Z1, la
primera computadora que se puede considerar como tal. Otro de los inventos
mecanicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Franciay la
de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania. Con estas maquinas, los
datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los datos se
introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas, de
manera similar a como leemos los nameros en el cuentakildmetros de un automévil.
Mientras tanto Charles Jacquard (francés), fabricante de tejidos, habia creado un
telar quepodia reproducir automaticamente patrones de tejidos leyendo la
informacion codificada en patrones de agujeros perforados en tarjetas de papel
rigido.

La computadora no es un invento de alguien en particular, sino el resultado evolutivo
de ideas y realizaciones de muchas personas relacionadas con areas tales como la
electrénica, la mecanica, los materiales semiconductores, la l6gica, el algebra y la
programacion. Todo este desarrollo de las computadoras suele divisarse por
generaciones y el criterio que se determind para determinar el cambio de generacion
no estad muy bien definido, pero resulta aparente que deben cumplirse al menos los
siguientes requisitos:

[1 La forma en que estan construidas.

[1 Forma en que el ser humano se comunica con ellas.

1.2 Mecanismos antiguos de la computaciony sus inventores.

La computadora se involucra en el dbaco que fue un mecanismo que puede dar célculos
exactos fue inventado en babilonia unos 500 a.c. al pasar de miles de afios aparece la
calculadora de pascal esta fue creada por Blaise pascal la cual la llamo pascalinay la
invento en 1642, pasado algunos afios a esta se le agregaron funciones de multiplicacion
y division por un hombre de apellido Leibniz. En 1801 el francés Joseph Marie inventa la
maquina de telar esto quiere decir que se habia inventado el almacenamiento por medio
de las tarjetas perforadas las cuales ahora se conocen como discos, en 1828 se crea una
maquina diferencial capaz de diferenciar polinomios pero varios inconvenientes en las
piezas hicieron que fracasara después de esto el mismo Charles Babbage en 1833 creo
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la maguina analitica la cual era capaz de hacer todas las operaciones matematicas, es
por eso que este se le considera el padre de la informatica

1.3 DEFINICION DE COMPUTADORA 'Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN

La computadora es una maguina que esta disefiada para facilitarnos la vida,
cientificamente blando es una maquina electrénica capaz de almacenar informacion y
tratarla automéaticamente mediante operaciones matematicas y légicas controladas por
programas informaticos. Los elementos que integran una computadora son los
siguientes.

Componentes internos y periféricos, CPU o microprocesador, placas bases, la memoria
RAM, disco duro, tarjeta grafica, fuentes de alimentacioén, tarjeta de red, disipadores y
refrigeracion liquida, el chais donde guardamos todos los componentes de un ordenador,
monitor, teclado, ratén.

1.3.1 DIFERENCIAS Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE LA
COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION.

Como caracteristica tenemos que tanto dispositivos como computadora son de suma
importancia para la de muchas funciones que hoy en dia favorecen a la humanidad ya
que gracias a estos avances o inventos tecnoldgicos hemos adquirido nuevas ideas,
nuevas herramientas que nos facilitan la vida diaria. Y la diferencia que puede existir es
que los dispositivos servirian como herramienta para una computadora y como bien
sabemos un procesador nos brinda mayor capacidad de realizacion para lo que sea que
gueramos hacer, teniendo en cuenta también que los dispositivos nos darian una
aportacién mas a nuestra computadora.

1.4 ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA
COMPUTADORA.

Los sistemas de codificacion y la necesidad de la clasificacion surge en la necesidad de
registrar, enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar fenébmenos y para facilitar
su registro y transmision. Ejemplos: codigos Morse, escrituras en claves, cédigos de
clasificacion bibliotecaria, cédigos de productos, etc. Cientificamente ablando el sistema
de codificacion es la asignacion de simbolos mediante un plan sistematico, para distinguir
ciertos fendbmenos y establecer su ordenamiento dentro de una clasificacién determinada.

1.5 FUNCION BASICA DEL CPU.

Es por donde pasa toda la informacion que la misma necesita, la procesa o mejor dicho la
analiza y decide qué hacer con ella, cualquier programa necesitan estar en contacto con
este componente para poder ejecutarse ya que el CPU es quien asigna lo necesario para
su funcionamiento también es capaz de hacer con cada informacién que le llega, en
conclusién, es el componente que decide el ritmo de nuestra computadora organizando
hacia donde deben apuntar el resto de componentes.
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1.6 CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVOS Y SU
CLASIFICACION PARA DISPOSITIVOS.

Un sistema operativo es un conjunto de programas que controla la ejecucion del software
de aplicacion y actia como una interfaz entre el usuario y el hardware de la computadora.
Administran y explotan los recursos del hardware para lograr un rendimiento éptimo en el
funcionamiento de la computadora.

Un sistema operativo es necesario para que nos permita o que nos guie en el proceso de
instalacion de cualquier aplicacidén o programa, sin este seria imposible poder hacer uso
de

estos software de aplicacion. Ejemplo de sistemas operativos tenemos al mas popular es
Windows por supuesto ablando de las computadoras, pero también tenemos los sistemas
operativos de celulares que serian Android y IOS dentro de los mas populares. Entonces
como conclusion tenemos que los sistemas operativos son indispensables tanto en una
computadora tableta o celulares para poder instalar cualquier aplicaciéon o programa y
darle utilidad.

1.7 WINDOWS, FUNCIONES, Y ENTORNO.

Windows permite una buena comunicacion entre el usuario y el computador, permite el
buen manejo, el funcionamiento correcto del resto de los programas y la gestién de
recursos, asi como también trabaja bajo una plataforma o entorno grafico que Permite
mostrar colores, animacion, imagenes dimensionales. Han existidos varios tipos de
Windows y han ido avanzando en la tecnologia y de esta manera a mejorado que en la
actualidad contamos con Windows 10. Es un programa de software que desempefia
funciones basicas, como la administracion de archivos y la ejecucion de aplicaciones, y
gue usa dispositivos periféricos como la impresora, el teclado, el monitor y el mouse y
nos ofrece mayor control sobre la configuracién de privacidad. Windows tiene tres
caracteristicas generales la primera es que tiene una interfaz de usuario, esta brinda
mayor informacion y mas asequible, la segunda es que es multitarea es quiere decir que
permite ejecutar varias aplicaciones al mismo tiempo y la tltima es que tiene la posibilidad
de integrar recursos multimedia como textos, imagen, sonido
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