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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION.

Uno de los primeros dispositivos para contar fue el Abaco, la historia se remonta a las
antiguas civilizaciones griega y romanas. Una de las primeras maquinas fue la
magquina analitica creada por Charles Babbage fue un profesor matematico unas de
las ideas que él tuvo para la elaboracion fue debido a la elaboracion de tablas
matematicas ya que era un proceso tedioso.

En 1944 se dice que se construyd en una de las universidades de Harvard, la Mark
gue fue disefiada por un equipo encabezado por Howard. De la cual esta maquina no
estd considerada como una computadora electrénica por motivo que no era para un
proposito general unos de sus funciones estaba basado en los dispositivos
electromecanicos.

MECANISMOS ANTIGUOS DE LA COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

Unos de los primeros dispositivos de la época antigua podemos decir que fue el Abaco
ya que fue creado para manipular datos se dice que alrededor del afios 3000 BC. Los
babilonios eran quienes creaban el Abaco.

1617 John fue un matematico escoces que invento invento los hueso o bastoncillos de
napier esto les permitia multiplicar grandes ndameros.

1623 Wilhelm fue uno de los primeros matematicos en inventar y desarrollar una
calculadora fue nativo en Alemania se dice aproximadamente en el afio 1623 es
matematico construyo el mecanismo donde le permitia sumar, restar, multiplicar,
dividir.

La computadora moderna como un estudiante Harvard propuso crear una
computadora basada en un motor Analitico pero la universidad no le dio la ayuda que
el necesitaba para que el pudiera ejercer para poder crear la computadora.

TERMINOS DE UNA COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LO INTEGRAN.

La computadora es un sistema electrénico se lleva acabo de aritméticas y de légica
de acuerpo a las instrucciones internas, que son efectuadas sin intervencion alguna.



Unas de las combinaciones que trabajan como una unidad son los equipos de
hardware programas que son como software datos y gente.

Unos de los tipos de computadoras se van clasificando de acuerdo al principio de
operaciones analdgicas y digitales.

Computadora analégica se describen por relaciones matematicas similares
exponenciales, logaritmicas etc.

Computadora digital estdn basadas en dispositivos estables que solo podemos tomar
unos de los valores posibles “I” 0 “0’ tienen como una de las ventajas poder ejecutar
diferentes programas.

Se clasifican por medio de fuente de energia pueden ser mecanicas que funcionan
por dispositivo mecanicos con movimiento.

También podemos clasificarlos por su tamafio que nos permite clasificar cualquier
tamafio de capacidad no por tamafio fisico ya que es la cantidad de procedimiento de
un sistema puede realizar por unidad o tiempo.

Unas de las partes de la computadora son;

e Memoria de acceso aleatorio 0 RAM.
e Tarjetas de red u tarjeta gréfica.

e Sistema de refrigeracion.

e Gabinete.

e Teclado.

e Ratén o mouse.

Unos de los sistemas de codificacion es una de las clasificaciones que surge
mediante una necesidad de registrar ordenar agrupar y podemos facilitar su
registro y transicién algunos de los ejemplos son;

o Cdbdigos morse.

e Escrituras en claves.

e Codigos de clasificacion bibliotecaria.
e Cddigos de productos.

Describir la funcién basica del CPU.

La unidad de procedimiento central es la encargada de controlar las funciones
de la gran mayoria de los dispositivos electronicos



Algunas de las funciones del CPU memoria cache es el tipo de memoria muy
rapida con la que obtenemos datos para las operaciones que se vayan a
efectuar sin que tengamos la necesidad de nos permitan enviar informacion a
la memoria.

El CPU; Se encarga de realizar de las operaciones bien sea el tipo légico
aritmético y las operaciones de control.

El CPU se divide en procesador, memoria, monitor, del sistema y circuitos
auxiliares. También es muy importante ya que es alli en donde la informacion
gue viene de los dispositivos exteriores y que procese para que pueda ser
devuelto a las computadoras grandes.

WINDOWS FUNCIONES Y ENTORNO.

Es conjunto software para ofrecer al usuario de una computadora una
interaccion amigable y cémoda.

Es una implementacién de interfaz grafica de usuario que nos ofrece facilitar
el acceso y configuracion, como barra de herramientas e integracion.

Unas de las caracteristicas que nos ofrece es un entorno grafico basado en
ventanas, iconos, y graficos que los hacen muy amigable y sencillos de usar.
BARRAS DE TAREA; Es aquella linea horizontal que se ubica en la parte

inferior de la pantalla. Que nos permite acceder directo al menu de inicio al
area de noticiones agregar o remover cualquier icono.

NOTIFICACIONES.

e FECHA Y HORA,; Presenta la zona horaria el mes y el dia.

e ALTAVOSES; Representado por un icono de bocina nos permite saber el
nivel de volumen.

¢ BATERIA; Nos indica cuanta energia posee la bateria interna de la cual
solo se visualiza en computadoras portatiles o laptops.

e ACCESO A REDES; Nos representa por varias barras organizadas de
maneras ascendentes o un icono de computadora con otro elemento.

e ACTUALIZADOR DE WINDOWS; Es wuna de las funciones
predeterminados de Windows nos informa que si existe una nueva
version.






