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Antecedentes y 

conceptos básicos de la 

computación  

Eventos históricos mas 

importantes que llevaron a la 

invención de la computadora  

Descubrimiento de 

los logaritmos  

Invención del Abaco 

Invención de la 

sumadora mecánica 

Creación de la maquina 

analítica  

Mecanismos antiguos de la 

computación y sus inventores  

El Abaco:  fue el primer dispositivo mecánico 

de contabilidad que existió. Se ha calculado que 

tuvo su origen hace al menos 5000 años y fue 

inventado por los chinos. 

La Pascalina: Es la primera máquina sumadora, 
fabricada en 1642 por Blaise Pascal 
Con estas máquinas, los datos se representaban 
mediante las posiciones de los engranajes, 
estaba basada para calcular las distancias que 
recorrían los carruajes. 

 La Máquina Analítica: Creada por Charles 
Babbage a quien se le considera el padre de la 
computadora 
Adelantó la situación del hardware 
computacional al inventar la "máquina de 
diferencias", esta maquina podía sumar, 
substraer, multiplicar y dividir en secuencia 
automática a una velocidad de 60 sumas por 
minuto. 

 

https://www.monografias.com/Administracion_y_Finanzas/Contabilidad/


   
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Antecedentes y conceptos 

básicos de la computación  

 

Termino de computadora y 

elementos que la integran 

Termino de 

computadora 

se trata de una máquina electrónica capaz 

de recibir, procesar y devolver resultados en 

torno a determinados datos y que para 

realizar esta tarea cuenta con un medio de 

entrada y uno de salida. 

Elementos que la 

integran 

la pantalla, el disco duro, 

la memoria, el teclado, el ratón, 

tarjeta madre, tarjeta de video, 

fuente de alimentación. 

Diferencias y características 

entre la computadora y 

otros dispositivos de 

computación  

Diferencias  

La mayor y más notable diferencia es que la 

computadora de escritorio necesita 

dispositivos externos básicos para ser 

completamente funcional 

Características  

CPU 

Memoria (RAM) 

Capacidad del disco duro 

Tarjeta gráfica 
 

https://www.lifeder.com/memoria/
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básicos de la computación  

 

Elementos básicos del sistema de 

codificación en una computadora 

Sistema binario 

y sus 

elementos 

en ciencias de la computación, es un sistema 

de numeración en el que los números son 

representados utilizando únicamente 

dos cifras: 0 (cero) y 1 (uno). 

Función básica del cpu 

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de 

controlar las funciones de la gran mayoría de los dispositivos 

electrónicos. Se encarga de procesar la información y también 

de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la 

acción. Posee una memoria cache, la cual es un tipo de 

memoria muy rápida con la que se tienen datos que serán 

requeridos para las operaciones que se vayan a efectuar, sin la 

necesidad de que deba enviar información a la memoria RAM. 

Conceptos básicos sobre 

sistema operativo y su 

clasificación para 

dispositivos  

concepto 

Es un conjunto de programas que permiten 

manejar la memoria, disco, medios de 

almacenamiento de información y los 

diferentes periféricos o recursos de nuestra 

computadora, como son el teclado, el mouse, 

la impresora, la placa de red, entre otros. 

Clasificación 

para 

dispositivos 

monotarea 

multitarea 

Los que permiten ejecutar un 

programa a la vez. 

Los que permiten ejecutar varias 

tareas o programas al mismo tiempo. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_de_la_computaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_numeraci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmero
https://es.wikipedia.org/wiki/Cifra_(matem%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Cero
https://es.wikipedia.org/wiki/Uno


   
 
 

 

 

Antecedentes y conceptos 
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Windows, 

funciones y 

entorno 

Windows  

Windows es el nombre de una familia 

de distribuciones de software para PC, servidores, sistemas 

empotrados y antiguamente teléfonos 

inteligentes desarrollados y vendidos por Microsoft y 

disponibles para múltiples arquitecturas, tales como x86, x86-

64 (x64) y ARM. 

funciones 

La función principal de Windows es servir como puente entre 

la persona y la maquina, facilitando así la conexión entre 

ambos y el mensaje que se quiere dar a entender. 

Windows es un Sistema Operativo. Reconoce las 

instrucciones (almacenar, cargar un software, disponer la 

impresión) que se entregan y las traduce en un código que lo 

acepte el computador. 

entorno 

Un entorno de escritorio (en inglés desktop environment, 

abreviado DE) es un conjunto de software para ofrecer al 

usuario de una computadora una interacción amigable y 

cómoda. Es una implementación de interfaz gráfica de 

usuario que ofrece facilidades de acceso y configuración, 

como barras de herramientas e integración entre 

aplicaciones con habilidades como arrastrar y soltar. Los 

entornos de escritorios por lo general no permiten el acceso 

a todas las características que se encuentran en un sistema 

operativo, por la ausencia de una interfaz gráfica. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Distribuci%C3%B3n_de_software
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora_personal
https://es.wikipedia.org/wiki/Servidores
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistemas_empotrados
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistemas_empotrados
https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente
https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente
https://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
https://es.wikipedia.org/wiki/X86
https://es.wikipedia.org/wiki/X86-64
https://es.wikipedia.org/wiki/X86-64
https://es.wikipedia.org/wiki/X64
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_ARM
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_gr%C3%A1fica_de_usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_gr%C3%A1fica_de_usuario
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Integraci%C3%B3n_entre_aplicaciones&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Integraci%C3%B3n_entre_aplicaciones&action=edit&redlink=1

