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1.1 eventos 

históricos que 

llevaron a la 

invención de la 

computadora 

El Abaco 

La pascalina 

Maquina 

analítica 

Durante los tiempos romanos y griegos, las tablas de contar, como el 

Abaco manual romano, remonta las antiguas civilizaciones, por lo cual 

carece de fundamentos para poder llamarlo computadora. 

Fue la primera calculadora que funcionaba a base de ruedas y 

engranajes, inventada en 1642por el filósofo matemático francés 

Blaise pascal (1623-1662) 

Es el diseño de un computador moderno de uso general realizado por 

el profesor británico de matemática charles Babbage, que represento 

un paso importante en la historia de la informática, fue inicialmente 

descrita en 1837. 

La EDVAC 
El diseño de la EDVAC es considerado un éxito en la historia de la 

informática, así como la ENIAC, la EDVAC fue construida por el 

laboratorio de investigación de balística de estados unidos de la 

universidad de Pensilvania  

1.2 mecanismos 

antiguos de la 

computación y 

sus inventores 

abaco 

1627-John Napier Invento dos ábacos de operaciones simples que se conocen 

con los nombres de huesos de napier prontuario 

1623-Wilhelm 

Schickard 
Ideo un aparato que, mediante un sistema de engranaje, 

permitía realizar cálculos aritméticos de forma mecánica 

1642-Blaise pascal La pascalina fue la primera calculadora que funcionaba a 

base de rueda y engranajes 

1823-charles 

Babbage

 

Invento una máquina, para calcular tablas 

matemáticas y astronómicas 



   

 

  

    

 

 

 

 

 

 

 

  

1.2 mecanismos 

antiguos de la 

computación y 

sus inventores 

1944-Howard H. Aiken 

Automatic sequence controlled calculator este artefacto era de 

51 pies de largos, 8 pies de altura y 2 pies de espesor, este era 

un computador que captaba tarjetas perforadas  

1947-john Mauchly y 

John Ecker 

La ENIAC ( electrónico numerical integrator and calculator) fue 

la primera maquina elecronica  

1951 
Esta generación abarco la década de los cincuentas y se conoce 

como la primera generación por lo que estas máquinas estaban 

construidas por medio de tubos de vacío. 

1953 
La computadora más exitosa de la primera generación fue la 

IBM 650, esta computadora usaba un esquema de memoria 

secundaria llamado tambor magnetico 

1.3computadora y 

elementos que la 

integran 

computadora 

Maquina electrónica capaz de almacenar información y 

tratarla automáticamente mediante operaciones matemáticas 

y lógicas controladas por programas informáticos 

Elementos 

que la 

integran 
Hardwar

e 

-Placa base (placa madre, tarjeta madre o placa)                                                                       

-unidad central de procedimiento o CPU                                

-Memoria de acceso aleatorio                                   

-Unidad de disco óptico                                              

-Unidad de disco duro                                                             

-Unidad de estado solido o SSD                                

-tarjeta red( placa de red adaptador de red)                                                                                 

-tarjeta grafica                                                              

-fuente de alimentación(fuente de poder)                    

-sistema de refrigeración                                           

-gabinetes                                                                     

-partes de la computadora/periféricos auxiliares 

(teclado ratón o mause, monitor, impresora, 

parlantes, altavoces) 
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1.3computadora y 

elementos que la 

integran 
software 

-Sistema operativo Windows Linux                                                                    

-aplicación informática                                                                                           

-Lenguaje de programación                                                                                               

-Paquete de software                                                                                            

-Drivers(control manejo del dispositivo) 

1.3.1Diferencias y 

características 

esenciales entre la 

computadora y 

otros dispositivos 

de computación 

dispositivo 

En 

computación 

e informática, 

se utiliza para 

nombrar a los 

periféricos y 

otros 

sistemas 

vinculados al 

funcionamien

to de la 

computadora 

Dispositivo de entrada: es cualquier 

periférico del equipamiento de la 

computadora, utilizado para 

proporcionar datos y señales de control 

Dispositivo de salida: son todos los 

componentes de un computador que 

permite el intercambio de información 

entre la cpu y el usuario 

Dispositivo de almacenamiento: es un 

hardware que se utiliza 

principalmente para almacenar datos 

de manera permanente o temporal 
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1.4elementos 

básicos del sistema 

de codificación en 

una computadora Objetivos de 

los codigos 

se trata de representar juegos de mas de 250 caracteres en 

almacenamiento externos o en sistemas de transmisión en la que es 

importante la economía del espacio 

JIS(japonesa industrial estándar)es utilizado principalmente en 

comunicaciones, como el correo electrónico 

SHIFT-JIS: introducido por microsofty utilizado en el sistema MS-DOS 

EUC(extended unix code) este sistema es utilizado como método de 

utilización interna 

UTF-8 (Unicode tranformation format) en este sistema cada carácter 

se representa mediante una secuencia de 1 a 4 bytes 

Facilitar el procesamiento, permitir identificación inequívoca, 

permitir clasificación, permitir recuperación o localización de 

información, posibilitar establecimiento de relaciones y facilitar el 

señalamiento de propiedades 

Características 

de los sistemas 

de código 

Versiones de 

tipo de esta 

decodificación 

Sistema 

mulltibyte 

Debe de estra adaptado al sistema informativo,debe tener presicion 

necesaria, debe mantenerse tan reducido como se pueda, debe 

permitir expansión, fácil de usar,  

Tipos de 

codificación 

Significativo: refleja de mayor a menor grado las características de 

los objetos, partida o individuo 

No significativo:de ninguna manera describe al objeto al que se 

aplica , si no que son simples etiquetas 
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1.5 

describir la 

función 

básica del 

cpu 

La cpu es la unidad central de procesamiento, que se encarga 

de procesar todas las instrucciones del hardware y software, 

lee e interpreta las instrucciones de los programas para 

ejecutarla a gran velocidad 

función 

1.6conceptos 

básicos sobre 

sistemas 

operativos 

multiproceso 

Sistemas 

operativo 

multitarea 

Se refiere a la capacidad del sistema 

operativo  

monosauri

o 

monotareas Se denomina aquel sistema operativo que 

solamente puede ejecutar un proceso 

multiusuario Permite a mas de un usuario accesar al 

computador 

Solo puede ser usado por un único usuario en un 

determinado tiempo 

Los computadores que tienen mas de un cpu 

son llamados multiproceso 
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1.7 Windows 

funciones y 

entornos 

entornos 

Funciones  
Es un sistema operativo que admite funciones 

básicas, como la administración de archivo y 

la ejecución de aplicaciones 

O escritorio de Windows es la pantalla que 

aparece después de haber prendido la 

computadora el usuario, es la principal 

puerta de acceso a todas las aplicaciones 

Windows 

es el 

sistema 

operativo 

insignia 

de 

Microsoft 
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