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“MAPA CONCEPTUAL” 

ANTECEDENTES Y 

CONCEPTOS BASICOS 

DE LA COMPUTACION 

DEFINICION 

Es un sistema electrónico que 

lleva a cabo operaciones de 

aritmética y de lógica de acuerdo 

a las instrucciones internas. 

COMPUESTO 

POR 

Chasis o Armazón  

Tarjeta del sistema 

Procesador y 

memoria 

Dispositivos de almacenaje 

Aparatos de entrada 

y salida 

TIPO DE 

COMPUTADORAS 

  ANALOGICA 

Diferencia fenómenos físicos 

y diferencia relaciones 

matemáticas similares 

(exponenciales y logarítmicas  

Y 

DIGITALES 

Está basada en 

dispositivos biestables que 

solo puede tomar uno a 

dos valores posibles 

TIPOS DE DISPOSITIVOS 

Los tipos de dispositivos son tres de entrada, 

salida y almacenamiento. Estos son los que 

le permiten al usuario interactuar con una 

máquina. 

 DISPOSITIVOS DE 

ENTRADA 

Son los que envían 

información a la unidad 

de procesamiento, en 

DISPOSITIVO 

DE SALIDA 

Son los dispositivos que 

reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona. 

DISPOSITIVO DE 

ALMACENAMIENTO 

Dispositivo de almacenamiento es todo 

aparato que se utilice para grabar los datos 

de la computadora de forma permanente 

o temporal. 


