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mégquina analitica creada por

' ' ‘ ' ' Charles Babbage, profesor
matematico de la universidad
de cambridge en el siglo XIX.
La idea que tuvo charles
babbage sobre un computador
nacio debido a que la

v & % 4 A || elaboracion delas tablas ( n.-EI desarrollo de COBOL (1959)\ ;
matematicas era un proceso
2.-El desarrollo de ARPANET

tedioso y propenso a errores.
\ J < (1969)

/L,a primera computadora fue IA = Mi Universidad

3.-La creacion de UNIX (1970) y

4.-Torvalds comenzé a trabajar en
Charles Jacquard Linux (1991)
] (franceés), fabricante de " | | 5.-La llegada de Windows 95 |
tejidos, habia creado un & (1995)
telar que podia reproducir \ J

automaticamente patrones
de tejidos leyendo la

informacion codificada en
I L B SN patrones de agujeros g f / o . \ ;
perforados en tarjetas de La maquina analitica de Babbage.
/ \ \papel rigido. / C_h_arles.Ba.bbag_e (1791-187}).,
Los eventos ' ] visionario cientifico y matematico ’
historicos mas < inglés, fue el mas claro precursor
Importantes que < / \ del hardware computacional, hasta
::?\)’:rzginés (Iji a En 1947 se construyo en 1 ' el punto d? que se le considera},el ‘
computadora. la_universidad de k padre histérico de la computacion.

pennsylvania la ENIAC

\ / \ (Electronic Numerical ' Y \ / ’
Integrator And Calculator)
que fue la primera

' ' ' ' ' computadora electrénica, ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' '
el equipo de disefio lo
encabezaron los f
I LY ingenieros John Mauchly y

\John Eckert. (Calculadora de Pascal (1642)- Blaise\
< Pascal inventé una maguina de sumar

ésta maquina ocupaba \

todo un sétano de la
Universidad, tenia mas de k

18 000 tubos de vacio, \ j
consumia 200 KW de
energia eléctrica 'y
requeria todo un sistema
de aire acondicionado,
pero tenia la capacidad de
realizar cinco mil
operaciones aritmeéticas
en un segundo.

1 mecanica para ayudar a su padre a |
calcular impuestos.

\
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/Los

mecanismos
antiguos de la
computacion y
sSus inventores.

f/EI Abaco: artefacto mas \

antiguo empleado para
manipular datos. Se cree
gue alrededor del afio
3000 BC, los babilonios
empleaban el abaco para

realizar cOmputos

matematicos

wdimentarios. / <
ﬂos Pioneros 1617: John \
Napier, un matematico
escocés, invento los
huesos o bastoncillos de
napier este artefacto
permitia multiplicar
grandes nameros
mediante la manipulacion

\de estos bastoncillos. J

primer matematico en
intentar desarrollar una
calculadora. Nativo de
Alemania,
aproximadamente para el

matematico construy6 un
mecanismo que podia
sumar, restar, multiplicar y

Qvidir.

Gaise Pascal 1642: . Con \
esta maquina, los datos se
representaban mediante las
posiciones de los

una de las primeras
calculadoras mecanicas, que
funcionaba a base de ruedas
de diez dientes en las que
cada uno de los dientes

\representaba un digito del O
\ al 9. /

ﬁViIheIm Schickard: fue em

.

afno 1623, este f

engranajes. La Pascalina es K

'f ’ ] 1 L | ] | ] L ] ]
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Gottfried Leibniz 1673:
calculadora de propdésito
general, era una partida de la
Pascalina; mientras opera usa
un cilindro de dientes (la
rueda de Leibniz) en lugar de
la serie de engranajes,
aunque el aparato podia
ejecutar multiplicaciones y
divisiones, padeci6 de

problemas de fiabilidad que

Qisminuyc’) su utilidad.

%
4

Joseph Marie Jacquard 1790:

Cred el Telar de Jacquard
(Jacquard“s Loom) el cual
empleaba tarjetas perforadas
para crear patrones en una
fabrica de avitelado en una
tejedora.

John Atanasoff 1939: , John
Atanasoff disefio y construyo6 la
primera computadora digital
mientras trabajaba con Clifford
Berrr




D

efinir el
término
computador

ay

elementos

]

que la

integran.

N

(c

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética
y de légica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin
intervencion humana, sistema electrénico capaz de operar bajo el control de
unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacion/datos, procesarla y producir informacién que se puede guardar.

~

%

N/

Tarjeta Es la placa principal de circuitos impresos de una
madre: computadora y que son los que permiten el desplazamiento
"\ )® de los datos entre los componentes del equipo.
(ﬁ \
CPU Se clasifica como el cerebro de la computadora y cuanto a
: " \\'| capacidad de cémputo es la parte mas importante.
| J
N A 3
RAM Es el componente en donde de forma temporal se almacenan
' ' los datos y los programas que la CPU utiliza.
\ ) § Y,
] . , )
o Disco | Asi se denomina porque usa un laser para la lectura de los
éptico datos que estan almacenados en medios Opticos como un
CD, DVD o Blu-Ray. )
’ ' L L) l[ — — ' . A - "
Disco Es un compo'nente'prlnmpal del (;ompqtador porque es aqui
Duro donde se alo!a el sistema operativo al igual que las
: ) \apllcamones informaticas.
) : Es el principal periférico de salida y es donde se ve de
Monitor manera grafica la informacion o los datos que se generan por
la computadora.
. J
(ﬁ . .y . s
Dispositivo de entrada que se emplea para enviar érdenes y
Teclado datos a la computadora, su origen se debe a las maquinas de
\ )\ escribir. )
f . )
Es el apuntador con el que se puede detectar movimiento en
Mouse { | una superficie plana, para después reflejarlo en el monitor con
|| un cursor, flecha o puntero. )
Paquetes Son un conjunto de programas que se distribuyen de forma
de complementaria, en donde en ocasiones un programa
software requiere de la intervencion del otro. )
[ ) Es el software principal, al igual que el conjunto de
Sistema programas con el que se manejan los recursos de hardware y
operativo es el que a su vez permite que los programas utilicen
anlicaciones de software.

Mi Univarsidad



( evntionr i)

Explicar la
diferencia
y
caracteristi
cas
esenciales
entre la
computado
ray otros
dispositivo
s de
computaci
on:

r

SUDS
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Dispositiva: Un dispositivo es un aparato o0 mecanismo que desarrolla
determinadas acciones, ya que dicho término se utiliza para nombrar a los
periféricos y otros sistemas vinculados al funcionamiento de las computadoras.

Tipos de

dispositivos:

Qué son los
dispositivos

de entrada:

Qué son los
dispositivos

de salida:

Cong e )

Qué son
los
dispositivos
de
almacenam

\ iento: )

Los tipos de dispositivos son tres de entrada, salida y
almacenamiento. Estos son los que le permiten al usuario
interactuar con una maquina.

procesamiento, en codigo binario

[ Son los que envian informacion a la unidad de }

Son los dispositivos que reciben informacion que es
procesada por la CPU y la reproducen para que sea
perceptible para la persona.

Dispositivo de almacenamiento es todo aparato que se utilice
para grabar los datos de la computadora de forma
permanente o temporal.

' Es un dispositivo electronico que acepta datos de entrada,\

los procesa, los almacena y los emite como salida para su
interpretacion la computadora es parte de un sistema de
computacion y sus componentes del computador un
sistema de computacién esta conformado por hardware,

periféricos v software.




Describir los
elementos
basicos del
sistema de
codificacion
en una
computadora:

Y S

2

Versiones de
este tipo de
codificacidn:

Objetivos
de los
Cadigos

Caracteristi
cas de los

sistemas de
Caodigos:

Tipos de
codificacion:

-

Significativ
0s:

)

No
significativo
S:

T

) e , .
Los sistemas | ‘|| Es la clasificacion surge en la necesidad de registrar,
de ¢ | enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y clasificar
codificacién: | fenomenos y para facilitar su registro y transmision.

4 N ¢ _ N
Sistema ' El multibyte son una amalgama de caracteres de uno y dos
multibyte: { | bytes de ancho que puede considerarse un superconjunto del

(| ASCII de 8 bits.
- T\ J
. . )
1-.JIS (Japanese Industrial Standar): Es utilizado
principalmente en comunicaciones, por ejemplo correo
‘ ™\ \electrc’)nico, porque utiliza solo 7 bits para cada caracter.

' 2.- Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado en el
sistema MS-DOS, es el sistema que soporta menos
caracteres. Cada byte debe ser analizado para ver si es un
! caracter o es el primero de un duo.

\

N

Son: Facilitar el procesamiento, permitir identificacion
inequivoca, permitir clasificacion, permitir recuperacion o
< localizacion de informaciodn, posibilitar establecimiento de
\ relaciones entre diferentes elementos codificados.

-

]

Son: Debe estar adaptado l6gicamente al sistema
informativo de que forme parte, debe tener precision
necesaria para describir un dato, debe mantenerse tan

AN

reducido como se pueda, debe permitir expansion, debe ser
Qécil de usar.
Por codificacion se entiende la conversion de unos datos en
un conjunto de signos, es decir, representar un conjunto de

siguiendo una tabla de correspondencia llamada codigo.

Como su nombre lo indica son aquellos que implican un

significado, es decir, que reflejan en un mayor o menor grado

las caracteristicas del objeto, partida o individuo a los cuales
se la asiana.

NG

f
informacion por otro conjunto de informacion distinto
N

A veces llamados secuenciales o consecutivos) de ninguna

' manera describen el objeto a que se aplican, sino que son
simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen de
otros el obieto.

A A A

' ' ’ ] 1] ' 1] ' ] ' L] ‘ ' ' 1] L '

SUDS
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Describir
la funcion
basica del
CPU.

Mi Unlvimdad

El CPU es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de

los dispositivos electronicos. Se encarga de procesar la informacion y

también de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la ‘
accion.

R 4 La CPU de tu ordenador es la que ejecuta una secuencia de y
instrucciones y procesa los datos de las misma, esta
CPU < aplicacion le da al ordenador las instrucciones con los
| célculos o acciones que necesita realizar para llevar acabola | |
tarea.
L

Microproc
esador:

le suele asociar por analogia como el cerebro de un
computador.

son las rapida con la que se tienen datos que seran requeridos para
funciones las operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de

El microprocesador es el circuito integrado central y mas
complejo de un sistema informatico, a modo de ilustracion se :
del CPU: ue deba enviar informacion a la memoria RAM. }

Cuales [Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy

r[Tene capa de almacenamiento de datos de alta velocidad que}

almacena un subconjunto de datos, normalmente transitorios,
de modo que las solicitudes futuras de dichos datos se
atienden con mayor rapidez.

' ‘ ' ' 1 L ' 1] L L L] L ' L 1 1 L '

Memoria <

Cache:

se divide < auxiliares.

en:

r
El CPU [Procesador, memoria monitor del sistema y circuitos :
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Conceptos
basicos
sobre
sistemas
operativos y
su
clasificacion
para
dispositivos:

Sistema

Operativo:

Clasificaci
on de los

sistemas
operativos:

Algunos
sistemas

operativo

Mi Univer:

¢| el primer programa que funciona cuando se pone en
marcha el ordenador, y gestiona los procesos de ejecucién
de otros programas y aplicaciones, que funcionan sobre él,
actuando como intermediario entre los usuarios y el

=

\| hardware. ),
ADMINIS KMONOTAREA los que permiten sélo ejecutar}
TRACION un programa a la vez.

DE MULTITAREA: los que permiten ejecutar

TAREAS: varias tareas o programas al mismo tiempo

W

ADMINIS rfMONOUSUARIO aquellos que sélo permiten

TRACION trabajar a un usuario, como es el caso de los

DE { ‘| ordenadores personales

USUARIO MULTIUSUARIO: los que permiten que varios

S: \ usuarios ejecuten sus programas a la vez. }
(o )

ORGANI

ZACION [MOHO“UCO jerarquico, cliente-servido. }

INTERN

A:

N~

( MANEJO ) CENTRALIZADOS: si permite utilizar los
DE recursos de un solo ordenador.

DISTRIBUIDOS: si permite utilizar los
RECURS recursos, CPU, memoria, periféricos, de mas
Q OS: ) de un ordenador al mismo tiempo
Familia de sistemas operativos no libres
WINDO desarrollados por la empresa Microsoft
WS: Corporation, que se basan en una interfaz
grafica que se caracteriza por la utilizacion
' de ventanas.
¢ Familia de sistemas operativos que
) comparten unos criterios de disefio e
UNIX: interoperabilidad en comdn, que descienden
de una primera implementacién original de
AT&T.
Sistema operativo libre creado por Richard
GNU/LI Stallman, el sistema operativo libre quiere
NUX: ' decir que los cédigos completos del sistema
estaran disponibles para todo el mundo, sin
\ tener que pagar por un programa.

S

sidad
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Windows,
funciones

y entorno:6

[ J
L] L] . L) L
®
' ' ' ' '
®
' ' ' ] '
®
' ' ' ' '
o
' ' L ' '
®
o

Menu de
inicio:

Grupo de
programas:

Actualizador
de
Windows:

Escritorio:

-~

los iconos que estén anclados en la barra de tarea.

Es aquel botén representado por el icono de Windows que
te da la posibilidad de acceder al grupo de programas o
aplicaciones instaladas en el sistema.

f Mi Univet
Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una )
interaccion amigable y comoda, es una implementacion de interfaz grafica de
usuario que ofrece facilidades de acceso y configuracion, como barras de
herramientas e integracidn entre aplicaciones con habilidades como arrastrar y
soltar. )

® (
[ ) ® Aero peek: Permite visualizar miniaturas de las
& 8 @ § ventanas que se encuentren abiertas, de modo que se
(Las ) \ pueda seleccionar cualquiera de ellas para abrirla o
funciones que | | | cerrarla.
han sido <
afadidas a la
barra de ' Listas de salto: Es aquella lista emergente que se }
windows ;
\ j observa cuando se posa el clic derecho sobre uno de
\
\

. ] '} ] '} '} ] '} '} '} '} ) '} '} '}

-
e

Se caracteriza por todos los softwares o programas, y
aplicaciones que han sido instalados en el ordenador.

NS
e

Es una de las tantas funciones predeterminadas de
Windows, informa si existe una nueva version del Windows,
o si hay alguna actualizacién por realizar.

J
)

L L) ] ) ’ L) ) ) ' L ' ) ' l 1 ]
Es un programa encargado de mantener la computadora
segura de cualquier software malicioso o virus que quiera
afectar su desempenio. Informa inmediatamente si se debe
\ remover cierto programa que resulte sospechoso.
v J
r(ES la zona de trabajo inicial que se puede observar cuando N

la computadora se ha ejecutado. Se compone de ciertos
elementos como: el fondo de escritorio, los iconos de
acceso directo, la barra de herramientas, gadgets, entre

KOUOS.

/
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/http://www.zator.com \

Larousse enciclopedia metddica a color, computacion,
BIBLOGRAFIA: < |gnrf(§);21atlca. Segunda edicion, de Ramon Garcia-Pelayo y

http://www.emas.co.cl/categorias/informatica/historiacomp.ht

AN Y,

Espero que tenga excelente dia Profe.....:)



http://www.zator.com/

