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LOS EVENTOS
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QUE LLEVARON A
LA INVENCION DE
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/ Calculadora de \

Pascal (1642)- Blaise
Pascal inventd una
maquina de sumar

mecanica para ayudar

a su padre a calcular

\ impuestos. /

/ Calculadora de \

Pascal (1642)- Blaise
Pascal inventd una
maquina de sumar

mecanica para ayudar

a su padre a calcular

\ impuestos. J
/ Maquina de \

multiplicar de Leibniz

(1694)- Artefacto con

funciones aritméticas

basada en el modelo
de Pascal.

N J
/Méquina de telar de\

Jacquard- Artefacto c
ontrolado por tarjeta
en las cuales los
huecos estaban
estratégicamente
perforados.

N /

“Arithnometer”(1820)- Charles Xavier
Thomas de Colmar inventé una
calculadora que podia llevar a cabo las
cuatro operaciones matematicas
basicas (sumar, restar, dividir y

FEEE

Apple (1976)- Crearon las
computadoras Apple |y Il y las
maquinas Macintosh en 1984.

Invencién del ratén (mouse) y la
interface grafica (1970)

IBM creo la primera calculadora
electronica en 1944.

Primera computadora
eléctrica de Atanasoff y '
Berry (1940).

multiplicar).

Maquina diferencial de Babbage (1822).
Primer uso de la programacion (1832) '
Maquina tabuladora de Hollerith (1889) r.!.,
Maquina de resolver ecuaciones
diferenciales de Vannevar Bush (1931).
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ided en 1801 un telar,\
todavia utilizado en la
actualidad.

Las tarjetas se perforaban
estratégicamente y se
acomodaban en cierta

secuencia para indicar un

disefo detejido en

\___ particular /
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La primera tarjeta

perforada <
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Charles Babbage

La maquina analitica de
(1791-1871)

Babbage

/(/Hollerith desarrolld una\
maquina tabuladora,
que se componia de un_ |
lector de tarjetas, un
contador, un clasificador
y un aparato de tabular.
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las maquinas
electrénicas son
amplificar sefales,
generar sefiales,
convertirlas, etc.

La tabuladora de Hollerith
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Las maquinas
electromecanicas
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es una lamina hecha de cartulina
que contiene informacion en
forma de perforaciones segun un

codigo binario
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1960-1970

ingresar informacion
instrucciones a una computadora

visionario cientifico

matematico inglés,

primer tubo al vacio por un
inventor americano, Lee De
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TERMINO
COMPUTA
DORAY
ELEMENT
OS QUE LA
INTEGRAN

PARTES
DE UNA
COMPUTA

ORIGEN

ELEMENT
OS

orma util.

e Memoria RAM
e Memoria ROM
e Tarjeta madre
e Microprocesador

e Disco duro

La computadora tiene su
origen en dispositivos que
permiten realizar calculos de
forma mecénica como e/
dbaco y la pascalina.

Monitor.

Una computadora estd programada

Los elementos basicos de una
computadora son la memoria (RA
ROM), la tarjeta madre, e
procesador, microprocesador o CP

Placa base.

Microprocesador o

Memoria RAM.

Placas de expansion.

Fuente de alimentacion.

Unidad de disco optico.



https://www.significados.com/memoria-ram/
https://www.significados.com/memoria-rom/
https://www.significados.com/tarjeta-madre/
https://www.significados.com/microprocesador/
https://www.significados.com/disco-duro/

DIFERE
NCIAS Y
CARACT
FRISTIC
AS
ESENCI
ALES
ENTRE
LA
COMPU
TADORA
Y
OTROS
DISDOSI
TIVOS
DE
COMPU
TACION

DIFERENCIA

Es decir, el médem se
encarga de traducir la
senal, y la computadora
lleva a cabo procesos de
datos en forma automaética, a
gran velocidad y sin la
intervencion humana.

Es la unidad que posee todas las
cosas internas principales
dentro unidas entre si formando
un sistema completo y la
computadora se encarga de
llevar acabo dichos documentos
u cosas internas.

El ratén hace parte de los
periféricos de tu equipo y
es la parte
del computador que te
permite interactuar con los
objetos que aparecen en la
pantalla, por medio de un
cursor o puntero que veras
en el monitor.

7

CARACITERISTICAS

Sensor automatico del
cable

son utilizadas en cientos
de miles de tareas y
trabajos

una unidad del sistema es
gue mantiene unido todo
el interior de la
computadora que reside
en ella.

mouse es transmitir los
movimientos de la mano sobre
una superficie plana hacia la
computadora. Alli, el software
denominado driver o controlador
se encarga realmente de
transformarlo a un movimiento
del puntero por la pantalla
dependiendo de parametros
varios.



https://www.monografias.com/trabajos13/cinemat/cinemat2.shtml#TEORICO

La codificacion binaria
esta basada en el
sistema de numeracion
binario, que emplea los

UNIDAD
OPTICA

PARLANTES
MONITOR

IMPRESORA
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ON BINARIA digitos O y 1.
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e DISCOS CD/DVD MOUSE SEGUNDA UNIDAD OPTICA (4 SIStema de
numeracion decimal o
SISTEMAS DE arabigo.

NUMERACION

Sistema de numeracion
binario. El sistema de
numeracion binario

4 tiliza tan solo dos
digitos (0 y 1).
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Al conjunto de 8 bits se
denomina byte

UNIDADES DE
MEDIDA DE LA
INFORMACION
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Este cadigo
representa cada
caracter binario

constituido por una
secuencia de siete
digitos.

CODIGO ASCII
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NCION

BASICA
EL CPU

/ Sirve para ejecutar una \
secuencia de
instrucciones

almacenadas llamadas

programa

NS J
/ es el encargado de \

recibir e interpretar datos
y ejecutar las secuencias
de instrucciones a
realizar por cada
programa valiéndose de
operaciones aritméticas

\ y matematicas J
(Ademés controla el buen\

funcionamiento de cada

componente del sistema
para que todas las

acciones sean realizadas
en tiempo y forma.

N /

Realiza los
calculos para que todo
funcione correctamente.

Envia y recibe sefiales de control
direcciones de memoria y datos de
un lugar a otro del ordenador a
traves de lineas llamadas bus.

El CPU interpreta todos los datos que
provienen del dispositivo, tanto de los
programas como la informacién que envia

el usuario a través de aplicaciones.

interpreta las diferentes instrucciones de un
programa informatico a través de operaciones
basicas aritméticas o entrada y salida del
sistema, sino que también permite sucumbir al
conocido como multiprocesamiento. r

integra diferentes transmisores que
permiten realizar los calculos
matematicos encargados de leer
numeros en binario, tanto unos
COmo ceros.
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Un Sistema Operativo (SO
es el software basico de

provee una interfaz entre el

resto de programas del
ordenador, los dispositivos
hardware y el usuario.

funciones basicas del

administrar los recursos de
la maquina, coordinar el
hardware y organiza
archivos y directorios en

almacenamiento.

SISTEMAS OPERATIVOS
DE MULTITAREA
SISTEMA OPERATIVO
MONO TAREAS
SISTEMA OPERATIVO
MONOUSUARIO

Los Sistemas Operativos
mas utilizados son Dos,
Windows, Linux y Mac.

Algunos SO ya vienen con
un navegador integrado,

como Windows que trae el

navegador Internet

Explorer.

N 7

Una computadora necesita

istema operativo que sea
capaz de manipular todo
us componentes para lleva
a cabo las tareas que
necesita el usuario.

SISTEMA OPERATIVO
MULTIUSUARIO
SISTEMAS OPERATIVOS
POR LOTE

SISTEMAS OPERATIVOS
DE TIEMPO COMPARTIDO



https://image.slidesharecdn.com/sistemasoperativos-141101201545-conversion-gate01/95/sistemas-operativoscaractersticastipos-clasificacin-etc-7-638.jpg?cb=1414873089
https://image.slidesharecdn.com/sistemasoperativos-141101201545-conversion-gate01/95/sistemas-operativoscaractersticastipos-clasificacin-etc-8-638.jpg?cb=1414873089
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FUNCIONES
ENTORNO

es el sistema operativo insignia de Microsoft, el estandar de facto para
las computadoras domésticas y de negocios.

El sistema operativo basado en una interfaz grafica de usuario (GUI)
fue introducido en 1985 y se han liberado muchas versiones desde
entonces, como se describe a continuacion.

es servir como puente entre la persona y la maquina, facilitando asi la
conexidon entre ambos y el mensaje que se quiere dar a entender.

Reconoce las instrucciones (almacenar, cargar un software, disponer
la impresion) que se entregan y las traduce en un codigo que lo
acepte el computador.

Es la pantalla que aparece después de haber prendido la computadora
el usuario.

BOTON INICIO. Es la principal puerta de acceso a todas las
aplicaciones y herramientas del sistema. Otra forma de
desplegarlo es con la tecla Windows del teclado .
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