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ANTECEDENTES Y  

CONCEPTOS 

BASICOS DE LA  

COMPUTACION  

Eventos históricos 

más importantes 

que llevaron a la 

invención de la 

computadora  

La creación del Abaco 

la Pascalina 

La máquina 

analítica  

Máquina de diferencias 

La EDVAC 

Marco rectangular que almacena datos la cual 

fue creada en roma y griega  

 Fue inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662) de Francia y 

se representaba en engranaje 

fue la máquina analítica creada por Charles Babbage 

Era una máquina que realizaba sumas repetitivas  

 Era un equipo memoria basado en tubos llenos de mercurio 

Mecanismos de 

computación  
Huesos o Bastoncillos 

calculadora 

Fue inventado por John Napier 

Fue inventada por Wilhelm Schickard la cual sumaba y 

restaba 

Computadora y 

elementos   

computadora 

Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y 

de lógica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son 

ejecutadas sin intervención humana. 

Elementos  

chasis o armazón 

procesador 

 tarjeta del sistema 

dispositivos de almacenaje 

memoria 

  aparatos de entrada 

Aparato de salida 



                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Diferencias y 

características entre 

la computadora y 

otros dispositivos  

Diferencias  

Características  

La diferencia de un dispositivo es que un 

dispositivo realiza un trabajo en específico basado 

en la tecnología que posee el dispositivo cada 

dispositivo realiza una función con la tecnología 

que posee sus partes que la incluyen  

Almacena 

información  

Procesa información  

Trabaja con código 

binario 

En la tarjeta almacena códigos 

binarios  

Procesa enformacion en el 

hardware y aplicaciones  

Atreves de comandos fluye la 

información que se le aplica  

Elementos básicos 

del sistema de 

codificación en una 

computadora   

Sistema multibyte 

JIS 

Shift-JIS 

EUC (Extended 

Unix Code 
Este sistema es utilizado como método de 

codificación interna en la mayoría 

de plataformas Unix 

se trata de representar juegos de más de 256 caracteres en 

almacenamientos externos o en sistemas de transmisión  

Se utiliza en la comunicación  

 es el sistema que soporta menos caracteres 



                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Funciones del CPU 

Guarda la información que pueda ser requerida  

Procesar comandos  

Realiza funciones  

Aritméticas  

Lógicas  

El CPU procesa la información que llega a la computadora y la 

almacena  

Conceptos básicos 

de sistema 

operativos y 

clasificación  

Clasificación de los 

sistemas operativos 

administración de 

tareas: 

administración de usuarios 

organización interna o estructura 

manejo de recursos o acceso 

a servicios 

monitorea 

multitarea 

Monousuario 

multiusuarIo 

monolítico o 

jerárquico 

Centralizados 

distribuidos 



                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Windows, funciones 

y entorno. 

Windows y 

Características  

 

Ofrece un entorno gráfico basado en 

ventanas 

Utiliza el ratón o mouse para manejar el 

puntero y controlar el equipo 

Contiene iconos y gráficos que lo hacen 

muy amigable 

Elementos  

Aero peek 

Barra de tareas 

Listas de salto 

Menú de inicio 

Área de notificaciones 

Acceso a redes 

Es donde llegan los mensajes 

emergentes del Windows 

Se representa por varias barras 

organizadas de manera ascendente 

como el wifi 

Es aquella lista emergente que se 

observa cuando se posa el clic 

derecho sobre uno de los iconos 

Es la que permite acceder a los 

iconos de acceso  
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