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INTRODUCCION

El siguiente trabajo se representa por medio de un cuadro sindptico en el cual el tema sera

La Computadora abarcara la definicion de la misma, sus antecedentes histéricos, las partes que la
integran asi mismo de la unidad central de procesamiento. Las generaciones y cambios de la
computadora, su sistema Windows y caracteristicas , sistema operativo y sistema de codificacion.



Sus partes esenciales son el
Hardware y el Software:

Hardware es la estructura fisica (
circuitos, cables, teclado, gabinetes,
etc.)

Software es la parte intangible (
programas, datos, informacion ,etc.)

la computadora puede ser :

~ puede ser una computadora
analdgica.

~ puede ser de sistema digital.

Es el resultado evolutivo de ideas de
muchas personas relacionadas con
areas tales como la electrdnica, la
mecanica, los materiales
semiconductores, la ldgica, el algebra
y la programacion.

1614 John Napier inventa el logaritmo
neperiano.

1620 Edmund Gunter inventa la regla
de calculo.

1623 Wilhelm inventa la primera
magquina de calcular.

1833 charles Babbage disefia e intenta
construir la primera computadora.




Primera generacion: ( 1940-1956)
~se dio inicio al almacenamiento en forma binaria.
Segunda generacion : ( 1956-1964)

~ se utilizaron redes de nucleos magnéticos para el
almacenamiento primario.

Generaciones de

La computadora

Tercera generacion : ( 1965- 1971)

~ su tamano se redujo, en esta generacion nace el
termino software. Se desarrollo la memoria virtual y los
sistemas operacionales complejos.

Cuarta generacion : ( 1972- 1982) surgid la inclusién del
sistema operativo estandarizado MS-DOS , creacién del
ICLSI. Los CPU alcanzaron capacidades hasta 40 kb, surge
el procesamiento distribuido, uso de memoria cache.

Quinta generacion : ( 1983- 1989) el medio de
almacenamiento de informacién se comienza a realizar
en dispositivos magneto — dpticos , cuya capacidad
superaba las decenas de GIGABYTES.

Sexta generacion: ( 1990 — 1999) los ordenadores de esta
generacion pueden reconocer la voz e imagenes y
pueden comunicarse con un lenguaje natural.

Séptima generacion: ( 2000-2016)

El computador remplaza al televisor y a los equipos de
sonido.

Octava generacion : ( 2012- ACTUALIDAD)

Desaparicidon de los dispositivos fisicos y mecanicos .




Sistema de codificacidn : es
el cédigo BINARIO usado
para la representacion de
texto, o procesadores de
instrucciones de
computadora.

Objetivo :

- Facilitar el
procesamiento

- Permitir la
clasificaciéon

- Recuperacion de
informacién

Caracteristica:

- Debe tener
precision para
describir un dato

- Debe permitir
expansion

- Facil de usar




Sistema operativo (SO) es un
conjunto de programas o
software destinado a
permitir la comunicacién del
usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de
manera comoday eficiente

La computadora y su
sistema operativo

Los sistemas operativos mas
conocidos son :

- DISK OPEATING
SYSTEM

- WINDOWS

- UNIX

- GNU/LINUX

Windows es un drea de
trabajo cuya interfaz grafica
permite al usuario acceder a
diferentes herramientas,
permite la configuracion del
sistema operativo de todas
sus partes, se divide en dos
Papel tapiz y Barras de
tareas.

CPU: unidad central de
procesamiento. Su funcion
es recolectar informacion,
decodificarla en partes
menores y llevar a cabo
instrucciones que luego
ejecuta.




Conclusion

Computadoras de Ayer A Hoy

Como pudimos darnos cuenta la computadora a lo largo de los afios a pasado por diferentes cambios
tanto fisica como digitalmente se volvieron mas rapidas, su capacidad para almacenar informacion
fue expandiéndose, se le integraron mas herramientas, cambiaron su tamafo dejaron de ser solo
de escritorio y pasaron hacer portatiles lo que le simplifico al hombre poder trasladarla de un lugar
a otro. Sobre todo su programacion fue cada ves mas compleja mas adaptable para el manejo del
ser humano.
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