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El abaco fue uno de los primeros dispositivos I

mecanicos creado por civilizaciones griega y
romana.

4 Eventos historicos que
1 llevaron a la invencion
/) de la computadora.

El invento de la pascalina por Blaise Pascal (1623-

E 1662).
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LA EPOCA ANTIGUA  El &baco: I

Representa el artefacto mas antiguo empleado
para manipular datos. Se cree que alrededor del
afio 3000 BC, los babilonios empleaban el abaco

para realizar computos matematicos
é rudimentarios.

Mecanismos antiguos
de la computacion.
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Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a
las instrucciones internas, que son ejecutadas sin
intervencion humana. Sistema electronico capaz de
operar bajo el control de unas instrucciones dentro de
su unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacion/datos, procesarla y producir informacion
gue se puede guardar.

Termino de
computadora y
elementos que la
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La Mark | se construyd en 1994 en la
Universidad de Harvard encabezado por
Howard H. Aiken.

La ENIAC fue construida en 1947 en la
Universidad de Pensilvania encabezado
por John Mauchly y John Eckert.
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LOS PIONEROS

1617 — John Napier LA COMPUTADORA

1623 — Wilhelm Schickard MODERNA

1642 — Blaise Pascal 1943 — Howard Alken

1694 — Gottfried Wilhelm Von Leibniz 1939 — John Atanasoff

1946 — Dr. John Mauchly y

1790 — Joseph Marie Jacquard J. Presper Eckert

1812 - Charles Babbage ’f 1945 — John Von Newmann
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1880 — Herman Hollerith
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Partes de una computadora:

Tarjeta madre. Fuente de alimentacion.
Unidad central de procesamiento. . . .
Sistema de refrigeracion.
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Memoria de acceso aleatorio. ; Gabinete.
Unidad de disco duro /
; Teclado
Tarjetas de red. 9 Mouse
Tarjetas gréficas. /’/ Monitor
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Dispositivos Computadora

Un dispositivo es un aparato o0 mecanismo que desarrolla determinadas
acciones. Su nombre esta vinculado a que dicho artificio esta dispuesto

para cumplir con su objetivo. Por ejemplo: “Me regalaron una cafetera, pero
aun no entiendo como funciona el dispositivo”.

Es un dispositivo electronico que acepta datos de entrada,
los procesa, los almacena y los emite como salida para su

interpretacion. La computadora es parte de un sistema de
computacion.

fDiferencia y caracteristicas
f esenciales de la computadora
Ay otros dispositivos de

) .
Jcomputacion.
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La nocidn de dispositivo es muy popular en la computacion y la informatica, ya
que dicho término se utiliza para nombrar a los periféricos y otros sistemas
vinculados al funcionamiento de las computadoras.
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Componentes del Computador: un sistema de computacion
estd conformado por hardware, periféricos y software.
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Objetivo de los codigos:
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- . Caracteristicas de los sistemas de codigos:
[1 Facilitar el procesamiento.

o e, . * Debe estar adaptado l6gicamente al sistema informativo de que
[1 Permitir identificacion inequivoca.

forme parte.
[1 Permitir clasificacion.

* Debe tener precision necesaria para describir un dato.

/ Elementos basicos del
sistema de codificacion
A en una computadora.

['1 Permitir recuperacion o localizacion de informacion. - Debe mantenerse tan reducido como se pueda.

[1 Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos

o * Debe permitir expansion.
codificados.
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* Debe ser facil de usar.
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[1 Facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de los
elementos codificados.

* Deben ajustarse a los requerimientos de los equipos
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Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy
rapida con la que se tienen datos que seran requeridos para las
operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de que
deba enviar informacion a la memoria RAM.

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de
controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electronicos. Se encarga de procesar la informacion y también de
enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accion.

Una CPU puede procesar muchos comandos de manera
consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el

. CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las operaciones.
Funcion basica del CPU,

También llamado microprocesador o procesar, es el componente

primordial de cualquier computador, para la programacion y el proceso
de datos.

El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo
l6gico, aritmético y operaciones de control de transferencia.
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El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando
se pone en marcha el ordenador, y gestiona los procesos de
ejecucion de otros programas y aplicaciones, que funcionan

sobre él, actuando como intermediario entre los usuarios y el
hardware. El sistema operativo administra todos los recursos
como discos, impresoras, memoria, monitor, etc.

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software
destinado a permitir la comunicacién del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera comoda y eficiente. Comienza a

Conceptos bésicos sobre
sistemas operativos y su
clasificacion para
dispositivos.

trabajar cuando se enciende el ordenador, y gestiona el hardware de la
magquina desde los niveles méas basicos.
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. En su lugar, la tradicional interfaz de linea de comandos
(CLI) todavia se utiliza cuando el control total sobre el
sistema operativo se requiere en estos casos. Un entorno

Es una implementacion de interfaz grafica de usuario que ofrece
facilidades de acceso y configuracion, como barras de herramientas e
integracion entre aplicaciones con habilidades como arrastrar y soltar.
Los entornos de escritorios por lo general no permiten el acceso a

Windows, funciones y

de escritorio por lo general consta de iconos, ventanas,
entorno.

barras de herramientas, carpetas, fondos de pantalla y

¢
/
/ . . .
/) widgets de escritorio.

todas las caracteristicas que se encuentran en un sistema operativo,
por la ausencia de una interfaz grafica.
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