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1.1
mencionar
los eventos
histéricos

mas
importantes
que llevaron _J

ala
invencion de

la

computadora

—

ABACO—

Pascalina

Maquina

Analitica |

Edvac__

Maquina de telar—

(Electronic
Automatice Computer) fue disefiada
por este nuevo equipo..

No se le puede llamar
una
carecer de un programa

computadora por

Primera calculadora mecéanica

Esta idea nacio debido a que la
elaboracion de las tablas
matematicas eran un proceso
tedioso y propenso a errores.

Entrada de datos por medio
de tarjetas perforadas

Discrete Variable

—_—

—_—

—_—

—_—

1. Es muy sencillo
2. Sus posiciones representan
valores almacenados.
3. Mediante las posiciones
almacena datos.
e Representaba datos por Ila
posicion de los engranajes
e Introducian los datos
manualmente estableciendo
posiciones finales de los ruedos
Fue la primera
computadora

Se realizo la maquina analitica para
programar con tarjetas perforadas y
ejecutar célculos con precision de 20
digitos.

Tenia aproximadamente 4,000
bulbos
Usaba un tipo de memoria

basado en tubos

llenos de

mercurio por donde circulaban
sefiales elctricas sujetas a
retardos.



1.2
mencionar
algunos de

los
mecanismo
S antiguos

de la —=
computaci
ony sus
inventores

—

ABACO—

Representa el artefacto
mas antiguo empleado
para manipular datos

—_—

Los 1617 joh ier i t
. ohn napier invento
pioneros — J P
los huesos a los
boscosillos
1623 wihelm| Primer matematico en
schickard — intentar desarrollar la
computadora
) Invento una  maquina
Blaise calculadora que permitia |
pascal — sumar y restar conocida
como pascalina
Computad |[Howard Aiken
—_—
ora actual)

—

Los babilonios empleaban el abaco
para realizar computos mateméaticos

rudimentarios

Permitia multiplicar grandes

— numeros mediante la
multiplicacion de los
bastoncillos

Construyo un mecanismo que
podia sumar restar multiplicar y
dividir.

Empleaba ruedas numeras del
0 al 9 lo cual incorporaba un
mecanismo de dientes y
cremalleras que permitian
manejar nameros hasta 999,
999, 99

Completo su  mecanismo
llamado mark 1 capaz de
realizar 3 calculaciones por
segundo.

Aceptaba tarjetas perforadas
gque eran procesadas Yy
almacenadas esta informacion



Maquina capaz de Permite la entrada, el
seguir  instrucciones - procesamiento, el
manera deseable datos
e Leer instruccion de memoria
_ e Buscar los datos.
Cerebro del sistema, procesa e Realizar la operacion.
Procesador todo lo que ocurre en la pc y_ e Pasar a la siguiente
_J ejecuta todas las acciones que instruccion
existen.
o B Responsable de almacenar
1.3. definir DI q Dispositivo de toda la inforacion, los
el termino '_SCO uro | P . q — programas y el sistema
interno = almacenamiento e OperatiVO
computado informacion '
[}
ray —
elementos - -
gue la
integran— , Circuito integrado * . microprocesador
v Tarjeta principal del sistema J * Memoria RAM
madre e Ranuras de expansién o el
circuito integrado
Memoria principal donde se Almacena la informacién vy
Memoria —almacenan programas y datos __ manda los datos que deben ser
RAM informativos procesados
Dispositivo que convierte la | * Fuentes lineales
Fuente de corriente alterna. En una o— ©® Fuentes conmutadas
u ) varias corrientes continuas.
almacenacion




1.3. definir el
termino
computadora
y elementos )
gue la
integran

—_—

—

Maquina capaz de seguir

almacenacion

—

instrucciones para
computad) modificar datos  de —
ora manera deseable
Cerebro del sistema, procesa
Procesador todo lo que ocurre en la pc y
_J ejecuta todas las acciones que |
existen.
Disco duro Dispositivo de
int _ almacenamiento de )
Interno informacion
Tariet Circuito integrado
arjeta — principal del sistema _
madre
. Memoria principal donde se
Memoria almacenan programas y datos
RAM informativos B
Fuente de Dispositivo que  convierte

—_—
corrientes continuas.

corriente alterna. En una o varias

Permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento y salida de datos

e Leer instruccion de memoria

e Buscar los datos.

e Realizar la operacion.

e Pasar a la siguiente
instruccién

Responsable de almacenar toda
la informacién, los programas y el
sistema operativo.

e . microprocesador

e Memoria RAM

e Ranuras de expansién o el
circuito integrado

Almacena la informacion y manda los
datos que deben ser procesados

—

e Fuentes lineales

la
—_—

e Fuentes conmutadas

—




1.3.1

describir
elementos
basicos del
sistema de
codificaci6

nenuna
computado

ra

1.4

describir
los
elementos
basicos del
sistema de
codificaci6
n en una
computado
ra

—

codificacion

Fuente de
almacenacion

almacenamiento

Sistemade — °

e Hardware
Computadora — —
e software
Envia informacion a la unidad de
Entrada procesamiento en cédigo binario
Salida Reciben informacion que es
Jprocesada por la cpu y la
reproducen  para que  sea
perceptible para la persona

e Tecnologia 6ptica
_J e Tecnologia magnética

e Facilitar procesamiento
Permitir identificacion
inequivoca

e Permitir clasificacion

Dispositivo que convierte la

_corriente alterna. En una o

arias corrientes continuas.

Nunca se cansa distrae o se
enoja

Procesa y alacena informacién
Mayor rapidez en informéatica
Brindar mayor presentacion

e Debe permitir
expansion

e Debe ser facil de
usar

e Debe ajustarce a los
requerimientos de
los eauipos

e [Fuentes lineales

¢ Fuentes conmutadas



1.5 describir
las funciones
béasicas del
cpu

1.6 concepto
basicos sobre
sistemas
operativos y

Su —

clasificacion
para
dispositivos

1.6 Windows
funciones y
entornos

—

CPU T

Sistema
operativo

Windows —

Procesa muchos
comandos de manera
consecutivas

Realiza de tipo ldgico,

—

aritmético y de control de
transferencias
Conjunto de programas

software destinado a permitir la
comunicacion del usuario con un

ordenador

e Ofrece un entorno grafico
e Utiliza un ratbn o mouse
para manejar el puntero y—

controlar el equipo

e Incluye navegador

J—

Permite la entrada, el procesamiento, el
almacenamiento y salida de datos

Administracién de tareas
Administracién de usuarios
Organizacion interna 0
estructuras

Manejo de recursos o0
accesos de servicios

Responsable de almacenar toda
la informacion, los programas y el
sistema operativo.



