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Eventos históricos 

de la computadora 

Evolución de la computadora  

La computadora ha tenido un 

gran crecimiento, tras la 

evolución de las 

computadoras, esta 

evolución se divide en 

generaciones las cuales son:  

Componentes Básicos  

Informática; es la 

ciencia que estudia el 

procesamiento de la 

información  

Computadora; es una 

máquina de gran 

capacidad y velocidad 

 1° Generación 

 2° Generación  

3° Generación   

 4° Generación  

5° Generación  

Unidades de entrada 

Unidades de salida  

Componentes internos  

Computadoras de gran tamaño y generaban calor  

Se inventó el transistor, aumento de las computadoras  

Se crean las minicomputadoras y sistemas operativos  

Se crean los microprocesadores aparecen las C. 

Las computadoras cuentan con inteligencia artificial  

Mouse, teclado, scanner, webcam  

Monitor o pantalla, impresora, bocinas, USB 

Tarjeta M, Buses, puertos de C, Memoria RAM, 

Memoria ROM, Disco duro, Procesador, el 

gabinete  



 

 

  

Mecanismos 

Antiguos  

1° 

Generación  

 2° 

Generación  

3° 

Generación  

 4° 

Generación  

 5° 

Generación  

Abaco (5,000 

años atrás)  

 Calculadora de 

pascal (1642) 

Máquina de 

multiplicar de 

Leibniz (1694) 

Arithnometer 

(1820) 

Maquina 

diferencial de 

Babbage  

Surgió en Asia y se utiliza actualmente. Se utilizó originalmente por mercedes 

para llevar a cabo transacciones y contar los días. 

Blaise Pascal invento una máquina de sumar mecánica para ayudar a su padre a 

calcular impuestos  

Artefacto con funciones aritméticas basadas en el modelo de Pascal 

Charles Xavier Thomas de Colmar invento una calculadora que podía llevar a 

cabo las cuatro operaciones matemáticas básicas (sumar, restar, y multiplicar) 

Diseñada para trabajar con vapor era una maquina amplia del tamaño de una 

locomotora. Tenía como función resolver ecuaciones diferenciales.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 Estructura del 

computador  

 El computador  

 CPU (unidad central 

de proceso) 

Funciones básicas 

del computador  
Maquina capaz de realizar 

de forma automática y en 

una secuencia programada  

 Entrada/salida 

(E/S) 

Almacenamiento 

de datos   

 Memoria  

 Procesamientos 

de datos  

 Comunica la CPU 

con la memoria y 

los módulos de 

E7S 

 Cerebro del 

ordenador  

 Transferencias 

de datos  

Almacena datos y 

programa 

Directamente 

accesible por la CPU  

 Sistema de 

conexión  

 Comunica la CPU con 

la memoria y los 

módulos  

 Gestión de 

recursos del 

computador    

Termino de 

computadora  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Elementos básicos 

del sistema de 

codificación en 

una computadora  

flexibilidad  

 Conciso  

  Significativo  

 Operabilidad 

 

 Sistemas de 

codificación  

 Secuencial   

  Por bloques  

 Por grupo  

 Alfabético – 

numérico  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Funciones 

básicas del 

CPU  

U.C  

A.L.U   

Dirige y controla sus actividades  

Para el correcto desarrollado   

Para el correcto desarrollado   

Que un programa necesita   

Aritméticas y lógicas 

Realiza todas las operaciones    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

Clasificación de 

sistemas operativos  

 Sistemas operativos 

por su estructura  

Sistemas operativos 

por los servicios que 

ofrecen     

 Sistemas operativos 

por la forma en que 

ofrecen sus servicios  

 Estructura jerárquica  

 Máquina virtual  

Por el número de usuarios  

Por el número de tareas  

Por el número de procesadores 

Monousuarios  

Multiusuario  

Mono tarea 

Multitarea  

Uniproceso  

Multiproceso  

Sistemas Operativos de RED  

Sistemas Operativos Distribuidos  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Windows, 

funciones y entorno  

Iconos  

Botón de inicio  

Áreas de acceso 

directo  

Barra de tareas  

Áreas de estado  

Cursos o flecha  

Áreas de programas 

abiertos  

Zona de hora y fecha  


