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ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS BASICOS DE
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EVENTOS HISTORICOS MAS
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*primeros dispositivos mecanicos
para contar. Su historia se remonta
a las antiguas civilizaciones griega

y romana.

Abaco, A este dispositivo no
se le puede llamar
computadora.

IMPORTANTES QUE LLEVARON
A LA INVENCION DE LA
COMPUTADORA.

Los datos se representaban mediante las
posiciones de los engranajes, y los datos
se introducian manualmente.

Blaise Pascal (1623 - 1662) de
Francia y la de Gottfried
Wilhelm von Leibniz.

Otro invento mecanico fue
la Pascalina.

La elaboracion de las tablas
matematicas era un proceso
tedioso y propenso a errores.

*primera computadora fue la
magquina analitica.
*idea que tuvo Charles Babbage.

Charles Babbage, profesor

matematico.

Habia creado un telar que podia
reproducir automaticamente
patrones de tejidos.

* Fabricante de tejidos.
* Informacién codificada en
patrones de agujeros perforados
en tarjetas de papel rigido.

Charles Jacquard francés.
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En 1944 se construyd en
la Universidad de
Harvard, la Mark I.

* No estd considerada
como computadora
electronica.

Howard H. Aiken.

*En 1947 se construyé en
la Universidad de
Pennsylvania la ENIAC.

* Primera computadora
electronica.

Ingenieros John
EVENTOS Mauchly y John
ANTECEDENTES Y HISTORICOS MAS Eckert.

CONCEPTOS BASICOS IMPORTANTES QUE

LLEVARON A LA

La EDVAC (Electronic
Discrete Variable
Automatic Computer).

Von Neumann

La idea fundamenta fue:
permitir que en la
memoria coexistan datos
con instrucciones.
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MENCIONAR ALGUNOS
DE LOS MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS

Afio 3000 BC, los
babilonios empleaban el
abaco para realizar
cédmputos matematicos
rudimentarios.

El Abaco

Mediante la
Los Pioneros 1617 — manlpulauor:n de estos
. bastoncillos.
ANTECEDENTES Y John Napier.
CONCEPTOS BASICOS DE
LA COMPUTACION. _
Construyo un
1623 — Wilhelm mecanismo que
Schickard podia sumar, restar,
multiplicar y dividir.
LA EPOCA ANTIGUA En el 1642 inventd
. una maquina
1642 — Blaise
calculadora que
— Pascal

permitia sumary
restar, conocida
como el Pascalino.
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MENCIONAR ALGUNOS
DE LOS MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS

1694 — Gottfried
Wilhelm Von Leibniz.

1790 — Joseph Marie
Jacauard

ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS BASICOS

DE LA COMPUTACION.

1812 — Charles
Babbage

1880 — Herman
Hollerith

LA EPOCA ANTIGUA
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‘i 1943 — Howard l
‘i 1939 — John l

1946 — Dr. John

1945 — John Von
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Sistema electrénico
capaz de operar bajo el
control de unas
instrucciones.

Equipo (hardware),
programas (software),
datos y gente.

DEFINIR EL TERMINO
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Estos son los que le
permiten al usuario
interactuar con una
magquina.
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Los sistemas de codificacion y la necesidad de
la clasificacion surgen en la necesidad de

l l { l LOS ELEMENTOS I

Caracteristicas de los
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Es el primer programa que

I ———
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ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS BASICOS DE
LA COMPUTACION.

L

Clasificacion de los
sistemas operativos

ADMINISTRACION DE TAREAS:

ADMINISTRACION DE USUARIOS

ORGANIZACION INTERNA O
ESTRUCTURA

MANEJO DE RECURSOS O

ACCESO A SERVICIOS

'~ MONOTAREA: los que permiten sélo

./r
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S\
ejecutar un programa a lavez o
MULTITAREA: los que permiten

ejecutar varias tareas o programas
al mismo tiempo.

v,

MONOUSUARIO: aquellos que sélo h
permiten trabajar a un usuario,
MULTIUSUARIO: los que permiten
que varios usuarios ejecuten sus
programas a la vez. }

—

\

" *Monolitico
* Jerarquico
*Cliente-servidor

— &

\ g y

CENTRALIZADOS: si permite A
utilizar los recursos de un solo
ordenador, DISTRIBUIDOS (CPU,
memoria, periféricos...) de mas
de un ordenador al mismo
tiempo.
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__ | DOS: Familia de sistemas operativos
para PC. Sus siglas significan Disk
Operating System. Fue creado para
ordenadores IBM y fue muy popular.

WINDOWS: Familia de sistemas
operativos no libres desarrollados por
la empresa Microsoft Corporation.

Ejemplos de sistemas \
operativos —

UNIX: Familia de sistemas operativos, " GNU/LINUX: Sistema operativo
que descienden de una primera libre creado por Richard
- implementacion original de AT&T. Stallman.

ANTECEDENTES Y
CONCEPTOS BASICOS
DE LA COMPUTACION.

Caracteristicas: Ofrece un entorno Aero peek: Permite visualizar
grafico basado en ventanas, iconos y miniaturas de las ventanas que se
graficos que lo hacen muy amigable y encuentren abiertas; de modo que

sencillo de usar. se pueda seleccionar cualquiera de
ellas para abrirla o cerrarla.

WINDOWS, FUNCIONES Y
ENTORNO.

Listas de salto (o jump lists). Es

aquella lista emergente que se

observa cuando se posa el clic
derecho sobre uno de los iconos
que estén anclados en la barra de
tarea.

Barra de tareas: Cuando el ordenador
esta encendido, la barra de tareas es
aquella linea horizontal que se ubica en
la parte inferior de la pantalla.
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Area de notificaciones: Constituye varios
elementos de acceso y revision rapida, que
son propios de la barra de tarea. Tienen por

funcién notificar cierta acciéon que se esté
realizando

Grupo de programas: Se
caracteriza por todos los
softwares o programas, y
aplicaciones que han sido
instalados en el ordenador.
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