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Concepto basico
sobre sistemas
operativos y su

clasificacion para

dispositivos

Windows,
funciones y
entorno

El primer dispositivo Primera computadora
mecanico “Abaco” fue la maquina analitica
consta de cuentas creada por charles

ensartadas en Babbage, profesor
varillas. matematico.
2 AoEes “1623- Schickard”

Representa el
artefacto mas antiguo
empleado para

Primer matematico en intentar
desarrollar la computadora,
construyo un mecanismo que

manipular datos. podia sumar, restar,
multiplicar y dividir.

Es un sistema electronico que lleva a

cabo operaciones de aritmética y de - CPU

I6gica de acuerdo a las instrucciones + Pantalla
internas, capaz de operar y procesar + Teclado
informacion que se puede guardar. * Mouse

Los dispositivos es un aparato mecanico que desarrolla
determinadas acciones. Su hombre esta vinculado a que
dicho artificio esta dispuesto para cumplir con su objetivo

(Extended Unix code)

Este sistema es utilizado (Japanese industrial
como método de codificacion Estandar) es utilizado
interna en la mayoria de para comunicacion.

plataformas Unix. Acepta
caracteres de mas de dos
Bytes.

+ Esla que ejecuta una secuencia
de instrucciones y procesa los
datos de las mismas, esta
aplicacion le da al ordenador las
instrucciones con los calculos o
acciones que necesita realizar
para la tarea

Es un conjunto de programas o software
destinado a permitir la comunicacion del usuario
con un ordenador y gestionar sus recursos de
manera comoda y eficiente. Es el primer
programa que funciona cuando se pone en
marcha el ordenador, y gestiona los procesos
de ejecucion de otros programas y aplicaciones

Un entorno de escritorio es un conjunto de
software para ofrecer al usuario de una
computadora una interaccion amigable y
coémoda es una implementacion de interfaz
gréfica de usuario que ofrece facilidades de
acceso y configuracion.




