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ANTECEDENTES
Y CONCEPTOS

BASICOS DE LA

COMPUTACION

_—

EVENTOS HISTORICOS
MAS IMPORTANTES
DE LA INVENCION DE
LA COMPUTADORA

MENCIONAR ALGUNOS
DE LOS MECANISMOS
ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS
INVFNTORFS

DEFINIR EL TERMINO

COMPUTACION

ELEMENTOS BASICOS DEL
SISTEMA DE CODIFICACION
EN UNA COMPUTADORA

FUNCION BASICA DE “CPU”

CONCEPTOS BASICOS DE
SISTEMAS OPERATIVOS,
Y CLASIFICACION

WINDOWS, FUNCIONES Y
ENTORNO

~——

{
|
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FUERON LOS PRIMEROS

DISPOSITIVOS Y LOS MAS
IMPORTANTES DEL INICIO DE
INVENCION DE LA COMPUTADORA

{ INVENTOR: GRIEGOS

BASTONCILLOS { INVENTOR: JOHN NAPIER

ABACO

MAQUINA ELECTRONICA QUE
PERMITE LA ENTRADA,

COMPUTADORA Y PROCESAMIENTO, EL ELEMENTOS
ELEMENTOS QUE LA ALMACENAMIENTO Y SALIDA DE

INTEGRAN DATOS.

DIFERENCIA Y COMPUTADORA: DISPOSITIVO A
CARACTERISTICAS ELECTRONICO, ACEPTA DIFERENCIA
ESENCIALES ENTRE LA DATOS LOS PROCESA, DE:
COMPUTADORA Y OTROS | ALMACENA E INTERPRETA

DISPOSITIVOS DE

SIGNIFICATIVOS

\’ﬁ

» ANO 1623 PASCALINA,
XIX MAQUINA ANALITICA

—

HARDWARE: PLACA, CPU, RAM,
DISCO DURO, TARJETA, FUENTE
DE PODER, TECLADO, MONITOR,
- MOUSE; SOFTWARE:
APLICACION INFORMATICA,
PROGRAMACION, DRIVERS Y
PAQUETE DE SOFTWARE.

DISPOSITIVOS: SON DE TRES,
ENTRADA, SALIDA'Y
ALMACENAMIENTO

IMPLICAN UN SIGNIFICADO. (MENOR
O MAYOR).

EXISTEN DOS
—  TIPOS BASICOS NO NUMERICOS, ALFABETICOS,
DE CODIGOS: SIGNIFICATIVO ALFANUMERICOS
— PRINCIPALMENTE:
ENCARGADA DE CONTROLAR
LA UNIDAD DE
LAS FUNCIONES DE TODOS PROCESA Y ENVIA
PROCESAMIENTO LOS DISPOSITIVOS INFORMACION PARA
CENTRAL EJECUTAR

UN SISTEMA OPERATIVO ES UN CONJUNTO
DE PROGRAMAS SOFTWARE, PERMITIENDO
LA COMUNICACION USUARIO-ORDENADOR

FAMILIA DE SISTEMAS OPERATIVOS SE BASAN

EN UNA INTERFAZ GRAFICO DE VENTANAS

CLASIFICACION: ADMINISTRACION DE
TAREAS, USUARIOS; ESTRUCTURA Y
ACCFSO A SFRVICIOS.

ENTORNO: ICONOS, VENTANAS,
BARRAS, CARPETAS, FONDO DE
PANTALLA WIDGETS.




