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El primer dispositivo mecénico fue el Abaco utilizado princij por las civilizaci griegas romanas.

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage un profesor matematico en el siglo
XIX

El Abaco es el artefacto mas antiguo para manipular datos fue creado alrededor del afio 300 BC.

En 1623 Wilhelm Schickard intento desarrollar una calculadora el cual permitia sumar, restar, multiplicar y

dividir.
_< En 1642 Blaise Pascal invento una maquina computadora que permitia sumar y restar cocida como el
pascalino empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, el pascalino no fue un éxito comercial.

Entrada (input): cual quier informacién introducida a la computadora.

_< Hardware: la parte fisica de la computadora

Fuente de alimentacién: también conocida como fuente de poder es la que brinda energia a
la computadora.

Tipos de dispositivos: Entrada, salida y almacenamiento estos permiten al usuario interactuar con una
maquina.

Dispositivos de salida: reciben informacion que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea
perceptible a la persona.



Sistema multibyte: representa juegos de mas de 256 caracteres en almacenamientos externos o en sistemas de transmision.
/ Objetivos de los codigos:
-Facilitar procesamiento

-Permitir clasificacion

- -Permitir recuperacion o localizacién de informacion etc.

H 4
| qu‘

Funciones del CPU: tiene una memoria cache la cual es un tipo de memoria muy rapida que tienen datos requeridos para las
operaciones que se vallan a presentar.

*Trae todas las instrucciones por medio de direcciones.
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Un sistema operativo es un conjunto de programas i a permitir la icacion del usuario con un
ordenador y gestionar sus recursos de manera cémoda.

Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una interaccion amigable y cémoda.

El primer entorno moderno de escritorio que se comercializo fue desarrollado por Xerox en los afios 80.

Aero peek: permite visualizar miniaturas de las ventanas que se encuentran abiertas.

r A A\



