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ANTECEDENTES 

Y CONCEPTOS 

BÁSICOS DE LA 

COMPUTACIÓN 

Elementos básicos del 

sistema de codificación en 

una computadora. 

 Funciones básicas del 

CPU 

Conceptos básicos sobre sistemas 

operativos y su clasificación para 

dispositivos 

Windows, funciones y 

entorno 

La idea de los 

sistemas y 

clasificación de 

codificaciones es en 

registrar, 

enmascarar, 

ordenar, identificar, 

agrupar y clasificar 

fenómenos para su 

registro y 

transmisión. 

Es la encargada de 

controlar las funciones 

de la gran mayoría de 

los dispositivos 

electrónicos. Se 

encarga de procesar la 

información y también 

de enviarla a cualquier 

componente que pueda 

ejecutar la acción.  

Sistema operativo 

CPU 

Es un conjunto de programas 

destinado a permitir la 

comunicación del usuario con un 

ordenador y gestionar sus recursos 

da manera cómoda y eficiente.  

Entorno de 

escritorio 

(DE) 

Es un conjunto de software 

que ofrece una interacción 

amigable y cómoda al 

usuario de la 

computadora, 

implementada con interfaz 

grafica de usuario 

facilitando su acceso y 

configuración; un ejemplo 

seria las barras de 

herramientas que esta en 

el sistema operativo 

ausentada la interfaz 

gráfica, en su lugar, la 

tradicional interfaz de 

línea de comandos (CLI) 

Sigue utilizándose para el 

control total del sistema 

operativo. El entorno de 

escritorio es en general 

son los iconos, ventanas, 

barras de herramientas, 

carpetas, etc. 

Puede procesar muchos comandos de 

manera consecutiva en pocos segundos, 

mientras sea mejor la CPU, más serán 

rápidos los datos y las operaciones. 
Funciones básicas  

Se encarga de realizar operaciones ya si 

sea lógico, aritmético y operaciones de 

control de transferencia. 

La CPU se divide en: procesador, 

memoria monitor del sistema y circuitos 

auxiliares. 

El CPU es importante porque es donde la 

información viene de los dispositivos exteriores, 

llegue y se procese para que luego pueda ser 

devuelto a los computadores grandes. 

Clasificación 

de sistemas 

operativos 

Administración 

de tareas 

Administración 

de usuarios 

Organización interna 

Manejo de 

recursos 

Monotarea: permiten sólo ejecutar un programa a la 

vez. 

Multitarea: permiten ejecutar varias tareas o programas 

al mismo tiempo. 

Monolítico  Jerárquico  Cliente-servidor 

Monotarea: aquellos que sólo permiten trabajar a un 

usuario, como es el caso de los ordenadores personales 

Multitarea: permiten que varios usuarios ejecuten sus 

programas a la vez 

Centralizados: permite utilizar los recursos de un solo 

ordenador 

Distribuidos: permite utilizar los recursos (CPU, memoria, 

periféricos, etc.) de más de un ordenador al mismo 

tiempo. 

Características  

Barra de tareas 

Menú de inicio 

Grupo de programas 

Área de notificaciones 

Sistema 

multibyte 

Ofrece un entorno gráfico basado en ventanas, iconos y 

gráficos que lo hacen muy amigable y sencillo de usar. 

Utiliza el ratón o mouse para manejar 

el puntero y controlar el equipo. 

Incluye el navegador Internet Explorer. Es compatible con el paquete de oficina Microsoft Office. 

Fecha y hora 

Altavoces Batería 

Escritorio 

Antivirus Actualizador de Windows Acceso a redes 

Es el botón que se representa por el icono de Windows dándote la posibilidad de acceder el grupo de programas 

o aplicaciones instaladas al sistema. 

Es la línea horizontal que se ubica la parte 

inferior de la pantalla, permitiendo acceder a 

iconos de acceso directo, menú de inicio, área de 

notificaciones y/o agregar o remover cualquier 

icono que está en la barra. 

Aero peek 

Listas de salto 

Se caracteriza por los programas o aplicaciones instalados en el 

ordenador, existen algunos que viene de forma predeterminada acorde 

a la versión de Windows y la empresa que la fabrico la computadora. 

Cumple con 256 caracteres de almacenamiento externo o sistemas 

de transmisión, algo que es importante la economía de espacio o 

ancho de banda, que son una amalgama de caracteres de uno y dos 

bytes de ancho. 

JIS (Japanese 

Industrial Standar). 
Shift-JIS 

EUC (Extended 

Unix Code) 
UTF-8 (Unicode 

transformation format) 

Tipos de 

codificación 

La codificación de caracteres en 

informática tiene como función 

convertir un carácter en un lenguaje 

natural (alfabeto o silabario) de un 

símbolo de otro sistema de 

representación. Uno de varios ejemplos 

sería una secuencia de pulsos eléctricos 

en un sistema electrónico y este ser 

enviado al almacenamiento de texto en 

computadoras o ser transmitida a redes 

de comunicaciones. 

Significativas 

No 

significativos 

son aquellos que implican un significado, es decir, que reflejan 

en un mayor o menor grado las características del objeto, 

partida o individuo a los cuales se la asigna. 

Llamados como secuenciales a 

describen el objeto a que se aplican, 

sino que son simples etiquetas por 

medio de las cuales se distinguen de 

otros el objeto. 

Numéricos  

Alfabéticos   

Alfanuméricos  

Otros 


