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ANTEGEDENTES Y CONGEPTOS BASICOS DE LA GOMPUTAGION
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fantes

0ricos mas impor

aue llevaron a la invencion de la

.

Eventos hist

computadora.

de la computacion y

Sus inventores.

Blaise Pascal (1623 - 1662)

Abaco

e

Primeros *Se remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana.
dispositivos —= *Es muy sencillo, consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez estdn montadas en un

mecanicos marco rectangular.

para contar

-La época
antigua

-La

moderna.

computadora

-

= Con esta maquinas, los datos se representaban mediante las
posiciones de los engranajes, y los datos se introducian
manualmente.

Invento mecanico (Pascalina).

I

Representa el artefacto mas antiguo

*El Abaco i
empleado para manipulardatos.

Matematico escocés, inventd los Huesos o Bastoncillos de Napier.
*Los P'oneros{ 1617 —John Napier Este artefacto permitia multiplicar grandes nimeros mediante la
manipulacién de estos bastoncillos.

*Otros Wilhelm Schickard, Blaise Pascal, 1694 — Gottfried Wilhelm Von
autores Leibniz, Joseph Marielacquard, Charles Babbage, Herman Hollerith.

Matematico aleman que disefio un instrumento llamado el “Stepped

*Gottfried Wilhelm Von Leibniz { Reckoner”

*Herman Hollerith ‘l: Norteamericanoque inventd una perforadora, lectoray tabuladora de tarjetas

—
J—

Propuso a la universidad crear una computadora, basado en el Motor Analitico de
Babbage. la universidad de Harvard no le proveyo la ayuda que necesitaba. En el

*Howard Aiken 1943, se completd su suefio con su nuevo bebé, llamado Mark |, también conocido
por la IBM como “Automatic Este computador, aceptaba tarjetas perforadas, las
cuales eran luego procesadasy almacenadas esta informacién.

Disefio y construyd la primera computadora digital mientras trabajaba con Clifford

*John Berrr, un estudiante graduado. Mas tarde, Atanasoff y Berry se dedicaron a trabajar
Atanasoff en un modelo operacional Esta computadora, completada en el 1942, usaba circuitos
Iégicos binarios y tenia memoriaregenerativa.

Computadora electrénica digital operacional, llamada ENIAC. Esta maquina
*Dr. John Mauchly y fue desarrollada a gran escala,_siendo deriva_da de las 'u:.leas no paifentadas de
J. Presper Eckert Atanascnff._Este aparato trabajaba con el 5|5’tema decimal y tenia todas las

caracteristicas de las computadoras de hoy dia.
Como resultado de la colaboracién surgid un adelante crucial en la forma
*John Von Newmann del concepto del programa aImacenado._La computadora a_Imacenaba sus
programas externamente, ya fuera en tarjetas conectadas, cintas peroradas

y tarjetas.



Definir el férmino computadora y
elementos que la infegran.
A

Explicar la
diferencia y
caracteristicas
esenciales entre g | —==
computadora y
ofros disposifivos
de computacion.

Computadora:

*Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las instrucciones internas,
que son ejecutadas sin intervencion humana.

*Maquina electréonica que permite la entrada, el procesamiento, el almacenamientoy la salida de datos.

*Capaz de seguir instrucciones para modificardatos.

*Manipulantexto, graficos, simbolos y misica, asi como ndmeros.

*Un dispositivo electrénico que opera bajo el control de instrucciones almacenadas en su propia memoria.

Computadora:

Sistema de {Combinacic’m de partes que trabajan como una unidad son: equipo (hardware), programas (software), datos y gente.

Entrada { Cualquierinformaciénintroducida a la computadora.
(Input):

Cubierta, Armazén o “Chasis” (Case): { Albergalos componentes internos de la computadora.

Pueden entregar la solucién UNIVERSIDAD DEL SURESTE 18 muy rapidamente. Pero tienen el
inconveniente que, al cambiar el problema a resolver, hay que redisefiar sus circuitos (cambiar el
Hardware).

*Computadora
Tiposde analdgica

computadoras __

*Computadora digital Fasadas en dispositivos biestables, que sdélo pueden tomar uno de dos valores posibles:

1’ o0

Clasificacionde | *Mecanicas Funcionan por dispositivosmecanicos con movimiento.
las

computadoras

*Electrénicas Funcionan en base
a energia eléctrica.

Partes de wuna
computadora
hardware

*Placa base, *CPU, *RAM, *Unidad de disco dptico, *HDD, *SSD
*Tarjetas de red, *Tarjeta grafica, *Sistema de refrigeracién, *Gabinete.

Partes de una computadora — periféricos o Teclado, Ratdon o mouse, Monitor, Impresora,
dispositivos auxiliares. Parlantes / Altavoces.

Software {Sistema operativo, Aplicacién informatica, Lenguaje de programacidén, Paquetes de software, Drivers.
S —

e

Dispositivos Es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones. Su nombre esta vinculado a que dicho
artificio esta dispuesto para cumplir con su objetivo.

Tiposde Son tres de entrada, salida y almacenamiento. Estos son los que le permiten al usuario interactuar con una
dispositivos maquina.



Describir o funcion basica del

Describir [0s elementos bdsicos

CPU.

del sistema de codificacion en

una computadora.

Los sistemas de La necesidad de la clasificacidon surge en la necesidad de registrar, enmascarar, ordenar,
codificacion identificar, agrupary clasificar

Versiones de este tipo

h JIS, Shift-JIS, EUC, UTF-8,
de codificacion

Objetivos de los Codigos Facilitar el procesamiento. ® Permitir identificacion inequivoca. ¢ Permitir clasificacidn.

-— Debe estar adaptado légicamente al sistema informativo de que forme parte. Debe tener
Caracteristicas de los Sistemas de Codigos precisidon necesaria para describir un dato. Debe mantenerse tan reducido como se pueda. Debe
permitir expansién. - i i
Son aquellos que implican un
*Significativos significado, es decir, que reflejan en un
mayor o menor grado las caracteristicas
del objeto
Tipos de codificacién Existen dos tipos basicos de sistemas de cddigos
De ninguna manera describen el objeto a
e ue se aplican, sino que son simples
*MNo significativos ad P ! . 4 P
etiquetas por medio de las cuales se
distinguen de otros el objeto
—
Se divide en: procesador, memoria
Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos monitor del sistema vy circuitos
CPU electrénicos. Se encarga de procesar la informacién y también de enviarla a cualquier auxiliares.

componente que pueda ejecutar la accién

Primero traer todas las instrucciones por medio de
Posee una memoria cache, puede 4 de las direcciones, seguidamente se decodifica en

procesar muchos comandos de funciones instrucciones binarias luego viene la partelen que se

Funciones del CPU manera consecutivas en pocos principales de I‘eaITza _eI procedimiento de la ejechTon de las
segundos, se encarga de realizar un CPU instrucciones dadas por el procesador, finalmente el
operaciones bien sea del tipo CPU da algunas respuestas.

légico.



Gonceptos bdsicos sobre sistemas operativos y su
clasificacion para dispositivos.

|

Windows, funciones y enforno.

(so

Clasificacién

|

Ejemplos de
sistemas
operativos

Entorno de escritorio

Caracteristicas

Conjunto de programas o software destinado a permitir la comunicacion del
usuario con un ordenadory gestionar sus recursos de manera cémoda y eficiente.

*Administracion MONOTAREA: los que permiten sdlo ejecutar un programaa la vez.
de tareas MULTITAREA: los que permiten ejecutar varias tareas o programasal mismo tiempo.

MONOUSUARIO: aquellos que sélo permiten
trabajar a un usuario, como es el caso de los
ordenadores personales.

MULTIUSUARIO: los que permiten que varios

*Administracié
n de usuarios

i usuariosejecuten sus programas a la vez.

- . La
Organizacioninternao Monolitico, Jerarquico, Cliente-servidor
estructura
CENTRALIZADOS: si permite utilizar los recursos de un solo ordenador
*Manejo de recursos o acceso a servicios DISTRIBUIDOS: si permite utilizar los recursos (CPU, memoria, periféricos...) de
mas de un ordenador al mismo tiempo

DOS: Familia de sistemas operativos para PC.

WINDOWS: Familia de sistemas operativos no libres desarrollados.

UNIX: Familia de sistemas operativos que comparten unos criterios de disefio e interoperabilidad en comun.
GMNU/LINUX: Sistema operativo libre creado por Richard Stallman.

Es un conjunto de software para ofrecer al usuario de una computadora una
interaccion amigable y cémoda

*Ofrece un entorno grafico basado en ventanas, iconos y graficos que lo hacen muy amigable y sencillo de usar. *Utiliza el
ratdon o mouse para manejar el puntero y controlar el equipo. *Incluye el navegador Internet Explorer *Es compatible con el
paquete de oficina Microsoft Office.

*Barra de tareas.
*Menu de inicio.

Utilidades *Grupo de programas.
*Area de notificaciones.
*Bateria.



