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Las primeras

I

l

[ La pascalina J

!

Creado por los La principal
chinos 3000BC. funcién de
Utilizado por los esta es
griegos y sumary
romanos. restar.
Creada por
Blaise pascal
en 1642.
[ La Mark 1 ]
v
! [ ENIAC J
En 1944 l
Howard h aiken
creo la MARK En 1947 se cred
1, SepeS la primera
considerada computadora
g electrénica, en la
computadora universidad
electronica.

Pennsylvania,
por John Mauchly
v John Eckert.

computadoras

Motor
diferencial
v

En 1812 charles
Babbage bautizo a
sSu maquina de
ensuefo
DIFFERENCIAL
ENGINE. 19 aios
laboro en su meta,
lamentablemente no
tuvo éxito.

!

Babbage al ver que su
primer maquina no tuvo
éxito, comenzo a trabajar
en otra mas sofisticada
version, llamada
ANALYTICAL ENGINE, con
la ayuda de la condesa
augusta Ada bryron.

Babbage por este logro es
considerado el padre de las
computadoras.

!

[ Los pioneros J

1623

y

Wilhelm schickard,
intenta desarrollar

la primera
l calculadora.
En 1617, Jon
Naiper,
matematico [ Jacquard ]
escoces creo los loom
huesos o l
bastoncillos de En 1790 Joseph
niaper,i e Marie Jacquard
permitia creo la telar de
multiplicar Jacquard
g’randes empleaba tarjetas
nimeros. perforadas para
crear patrones.
v
LA EDVAC 1880
John Von

Neomann fue el
disenador de
esta.

Herman Hollerith invento
una perforadora, lectora y

tabuladora de tarjetas.
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1943 Howard
Aiken

v

Howard Aiken, propuso a la
universidad harvad, crear
una computadora basada

en el motor analitico de
Babbage.

La universidad no proveyé
la ayuda que necesitaba.

l |

Fue entonces En 1943 se
que la compaiiia completo su
privada IBM suefo,
decidié apoyar llamado
Su propuesta. MARK 1,
este
artefacto era
de 51 pies
de largo, 8
Era muy pies de
ruidosa pero alturay 2
capaz de pies de
realizar tres espesor.

calculaciones
por segundo.

La computadora moderna

l

1939 John
Atanasoff

En la universidad de
lowa state, John
atanasoff disefio y
construyé la primera
computadora digital,
junto con clifford

Berry.

l

Atanasoff y
Berry se
dedicaron a
trabajar en
un modelo
de
operacion
llamado
ABC.

El “atanasoff-
berry
computer”.
Esta
computadora
completada en
1942, usaba
circuitos
l6gicos
binarios y tenia
memoria
regenerativa.

l

1946 Jonh mouchly y
J. presper eckert

v

( 1945 john von
newmann

v

John von newmann
luego de a ver llegado a
filadelfia, ayudo al grupo

Moore a adquirir el

En la segunda guerra mundial,
los militares necesitaban una
computadora extremamente

rapida que fuera capaz de

navales.

v

En 1946 el Dr.

John mauchly
y J. Preper
eckert
completaron
su trabajo, de
cual surgio
una
computadora
electronica
digital
operacional
llamada
ENIAC

realizar miles de computos
para compilar tablas balisticas
para nuevos cafos y misiles

N

Las
dimensiones
de ENIAC
eran
inmensas,
ocupando un
espacio de
30x50 pies, un
peso de 30
toneladas y un
consumo de
160 kilovaticos
de potencia.

contrato para el
desarrollo de la EDVAC

v

La computadora
almacenaba sus
programas
externamente, ya
fuera tarjetas
conectadas,
cintas peroradas
v tarietas

\/

Empleaba 18
tubos al vacio y
requeria que un

par de tales
tubos se unieron
en una manera
particular para
gue pudieran
sostener la
memoria en un
bit de los datos



¢, Qué es una computadora?

computadora

l

L Sistema de /

[ Computadora ]

!

!

Tipos de
computadora

]

'



La informatica

Es una disciplina emergente-
integradora que surge producto
de la aplicacién-interaccién
sinergia de varias ciencias, como
la computacion, la electrénica, la
cibernética, la matematica, etc.

La informatica presenta un
competente tedrico y otro aplicado,
como sucede con la computacion, la
ciencia de la informacioén, y otras
muchas ramas del conocimiento.

La informatica abarca multiples aspectos
como la fundacion matemética, la
informética tedrica, el hardware y el
software, la organizacion, el tratamiento,
entre otros.

La computacion y sus
dos grandes areas

La ciencia de la
informacion

Surgié producto a la necesidad de
desarrollar un nuevo modelo o
paradigma de trabajo capaz de

responder a los cambios
operados, como consecuencia del
propio progreso cientifico y
tecnoldgico en el campo de las
necesidades de informacion a la
sociedad.

Los objetos de estudios de la
ciencia de la informacion en el
campo tedrico comprenden la
nocién de la informacion, en
particular en su dimension
cualitativa y la comunicacion

académica cientifica y tecnoldégica.

Abarco también el estudio de
diferentes tipos de necesidades

y fuentes de informacién

La computacion

En el sentido general, comprende la
creacion de algoritmos para la
solucion de problemas (computacion)
y el procedimiento de la informacion
a nivel software y hardware.

Requiere de un procedimiento, un
método, una serie de pasos
ordenados para convertir las

entradas en salidas, los datos en

La computadora se ocupa de las
herramientas tanto a nivel de
hardware como de software para la
solucién de los problemas en forma
automatica.



[ Hardware ]

{ Partes de la computadora }

[ Placa J [ CPU. } RAM.
Es la parte
fisica de Ia , :
. Asi denomina
Computadora a Es la placa En ocasiones Es ol porque usa laser para
artir del cual rincipal de
B . p_ .p s_e llama componente en la lectura de los datos
es posible ver circuitos simplemente donde de forma e estan
ahiated impresos de una procesador y temporal se almacenados en
escuchar computadora. se lo clasifica almacenan los medios Opticos con un
uardar cosas,
g como €l datos vy los CD, DVD, Blu-ray
cerebro de la programas que
[ HDD J [ SSD ] computadora. la CPU utiliza.
Sistema de Es un nuevo . Fuentes de
refrigeracié i q Tarjetas de red . P
PO © Tarjeta grafica alimentacion
n tecnologia
Es un b
componente que I usca Es la que
- reemplazar i
principal del Es entonces il per.n,nte la I le brind
computador o los  discos conexién a una Es la que le brinda
. duros i Ati capacidad grafica al Es la que te
porque aqui térmico con . red informatica .
es donde se : I tradicionales. computador, con ella brinda la
aloja el € _?uelsel € se pueden ver energia a la
quita el calor : ) .
. ) abinete } eliculas, imagenes, computadora
sistema al nacleo de g - iuegos et%:
operativo al la CPU, que J P
igual que las casi siempre No es un dispositivo electrénico, pero si un
aplicaciones se completa parte del computador mediante la cual se da
informativas con un soporta a los componentes internos del pc,

Unidad de disco

ventilador ademas de ofrecer una proteccion adicional.




Unidad central de procesamiento

[ 4 funciones principales del CPU ] [ Funciones del CPU ]

N\

[ Que es




[ Unidades de almacenamiento ]

|

[ Tipos de memoria ]
Principal o Secundaria { Memoria flahs 1 J
RAM.

l

l




Dispositivos de almacenamiento
por medio magnético

| N

Discos duros Discos duros internos ]
externos

l




Su principal funcién es
almacenar archivos,
multimedia, como musica,
fotos y videos, también
sirven para almacenar
programas de
computadoras juegos y
aplicaciones comerciales

Es la mas joveny
prometedora forma de
almacenamiento de
informacién. este dispositivo
es encontrado en los
pendrives y tarjetas de
memoria, muy comunes hoy
en dia.

Dispositivos de almacenamiento de
informacién por medio éptico

Ejemplos: CD, DVD, el Blu-ray

Sus representaciones lectoras son: CD-ROM,
CD-RW, DVD-ROM y DVD-RW, estos son
capaces de almacenar grandes cantidades de
informacion, principalmente se utilizan en
computadoras, radios reproductores de DVD y
Blu-ray

Dispositivos de almacenamiento de informacion
medio electronico

Sin embargo, su capacidad de
almacenamiento de informacién aun
es limitada debido al alto valor de
tecnologia. Estas son utilizadas
masivamente en computadoras,
camaras digitales y teléfonos
celulares. Se les identifica como
unidades de estado soélido (SSD)

Los dispositivos de
almacenamiento por medio
electrénico tienen la ventaja de
poseer un tiempo de acceso
mucho menor que los
dispositivos por medio
magnético, debido a que no
contiene partes moviles



Es la segunda
memoria méas habitual
en los dispositivos
electrénicos sus siglas
significan read-only
memory

Los ordenadores y
dispositivos méviles
necesitan
principalmente dos
tipos de memoria para
operar correctamente
y poder almacenar los
datos con los que
trabajan

Memoria ROM

[ Tipos de ROM

J

[ Mask ROM ]

Este tipo de memoria
se escribe durante el
proceso de
fabricacion del chip y
no puede ser
modificado

mAantAviAvrima At~

(e

Similar a la mask

{ Memorias RAM J

[ Tipos de RAM ]

Similar a la _
ROM, pero los prom, pero Pgrmlte
datos pueden ser permite eliminar los
introducidos ol datos de
después de memoria a manera
fabricar el chip - electronica y
para luego no ultravioleta pueden
poder ser de alta reescribirse
modificadas e los .datos
escritos en
ellos un
namero
limitado de
veces
[ dram } [ sram }

Esta formada por condensadores que
requieren que el controlador actualice
varias veces por segundo los datos
almacenados en ella para que pierdan.

Esta almacena los datos hasta que la
electricidad se corte, sin que el
controlador tenga que estar
contantemente refrescando los datos.



Dispositivos de entrada

[ Teclado ]

[ Ejemplos: ]/ |

[ Web cam ]

Micréfono
para pc

l

Joystlck USB




Dispositivos de salida

'

|

eiemplos

Monitor

[ impresora J

[ Parlantes ]

r—\

Auriculares ]

o 1

Proyector de vidrio ]




Dispositivos mixtos

L [ Memoria USB ]

s ]/ 1

[ Disco compacto ]

|




Sistema operativo

Clasificasion de los sistemas -

v




