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EJERCICIO 1








































           
EJERCICIO 2
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EJERCICIO 3
Como surgieron los primates?
Hace 40 millones de años, entre los mamíferos se desarrollaron diferentes tipos 
de monos llamados primates. Los primeros primates fueron animales 
pequeños, de hábitos nocturnos, que vivían (casi siempre) en los árboles. 
Con el tiempo, algunos de éstos fueron cambiando sus hábitos y características físicas: su cráneo fue mayor, creció su cerebro, podían tomar objetos con las manos, adaptarse al día y alimentarse de frutas y vegetales.
Los homínidos
Se llaman así a una de las dos familias de monos en que se dividió el grupo de los primates. Mientras que en la familia del orangután, del gorila y del 
chimpancé no hubo cambios, hace 15 millones de años en la familia de los homínidos comenzó la evolución hasta el hombre actual.
EJERCICIO 4

Medicina Natural
Acidez de estómago
La acidez de estómago o pirosis es una sensación de quemazón en el estómago 
o esófago producido por el reflujo de los ácidos gástricos que no son detenidos 
por la válvula esofágica, encargada de controlar el paso entre el esófago y estómago.
Síntomas:









Causas:

1) Gastritis. Consiste en la inflamación del estómago, la que puede ser
a) Aguda: inflamación que se produce repentinamente.
b) Crónica: es aquella que persiste durante mucho tiempo
2) Hernia de hiato. Consiste en la introducción de una parte del estómago hacia el tórax a través del diafragma.
3) Debilitamiento de la válvula esofágica que divide al esófago del estómago.
4) Ingestión de alimentos no adecuados, drogas, alcohol o medicamentos. 
________________________________________________________________________________

Tratamiento (:
(

(
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(

CONSEJOs
a.  Evitar las comidas copiosas, aceitosas, fritos y picantes.

b. No fumar ni consumir bebidas alcohólicas.

c.  No dormir siesta después de las comidas.

d.  Comer mucha fruta fresca.
EJERCICIO 5

Grandes Descubrimientos médicos
Las vacunas
Las vacunas tienen sus orígenes remotos en la India, o tal vez en China. El término deriva del latín (vacca) y fue utilizado por primera vez por el inglés Edward Jenner (1749-1823), luego de largos estudios sobre la cow-pox, el 14 de mayo de 1796 extrajo virus purulento de una granjera contaminada y lo inoculó en el brazo de un joven (James Phipps), quien al cabo de varios días presentó en la vacunación una pústula que se curó por sí sola. Posteriormente demostró que el joven no era afectado por la enfermedad.

Algunos descubrimientos:
Descubrimiento ​​        Descubridor ​ ​País ​​Año
Vacuna contra la viruela .......... Edward Jenner ........Gran Bretaña...1796

Vacuna antirrábica .................. Luis Pasteur ............Francia............1885

Vacuna anticolérica ................. Hapfkine..................Rusia...............1892

BCG (Antituberculosa) .............Calmette y Guérin....Francia............1921

Anatoxina Tetánica ..................Ramon y Zoeller ......Francia............1927

Vacuna Antipoliomielítica......... Salk.........................EEUU ..............1954

Vacuna contra el sarampión.....Engers......................EEUU ..............1960

Vacuna contra la Rubéola ....... Weller ......................EEUU..............1962

Vacuna contra la Varicela ........Takahshi ..................Japón ..............1983
Texto publicado en ------------------- www.revistamedica.8m.com
EJERCICIO 6
Para poder analizar la actuación de las personas que intervienen en el proceso de compra o consumo se han desarrollado los llamados modelos de comportamiento, cuyo fin es establecer el proceso de toma de decisiones de los compradores y consumidores y cómo a partir de estas decisiones muestran un determinado comportamiento de compra o consumo.

Los modelos sobre el comportamiento del consumidor intentan proporcionar una visión global o integrada del consumidor, ayudan a identificar la información necesaria para la toma de decisiones comerciales, permiten la cuantificación de variables, proporcionan una base para segmentar mercados y facilitan el desarrollo de las estrategias comerciales.

La justificación es una de las funciones más utilizadas en un procesador de textos, con ella podemos justificar por la izquierda, derecha, centrada y justificada. Es importante saber que la justificación no sólo actúa sobre texto, sino que se puede aplicar tanto a imágenes, gráficos, es decir a cualquier objeto que se encuentre en pantalla.

Por otro lado la justificación siempre actuará sobre párrafos, por lo que no dispondremos de diferentes justificaciones en una misma línea. También existe la
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SEÑORES��Me es grato saludarles a nombre de la CONSTRUCTORA BUENA VIDA, somos una empresa que busca brindar a nuestros clientes lo último en departamentos para el beneficio de sus familiares y de el �mismos. Es por ellos, que los clientes son quienes nos dan ponen los límites al momento de la �construcción y a ello le sumamos los último en tecnología para hogares.


Tenemos una variedad de estilos en decoración de interiores para todas las tendencias, costumbres �y economías. Además, nuestros trabajos son muestra de la dedicación que le pone a cada uno de �nuestros colaboradores con el único fin de sobrepasar todas las expectativas de nuestros clientes.    ��Sabiendo la importancia que tenemos en el mercado nacional le hacemos llegar nuestras ultimas construcciones que están disponibles para nuestros posibles cliente.                 





AV, Primavera 1509, Surco - Departamentos de 2 y 3 habitaciones con cochera





AV, Cannevero 3806, Lince – Departamentos de 1, 2 y 3 habitaciones con cochera





AV, Pardo 478, Miraflores – Departamentos de 1 y 2 habitaciones





AV, El Sol 354, Barranco – Departamentos de 1, 2 y 3 habitaciones con cochera





Nos gustaría poder proponerle el abanico de opciones que usted tiene a su disposición hasta la �fecha. Para más información puede comunicarse con nosotros a través del teléfono: 2322528 anexo �102 o al mail � HYPERLINK "mailto:ventas@cbv.com.pe" �ventas@cbv.com.pe� y por último se puede acercar a los módulos de cada una �de nuestras obras lo atenderán con mucho gusto.


Agradeciendo de antemano la diferencia que tiene hacia nuestra empresa, nos despedimos �cordialmente de usted.





ATENTAMENTE��Constructora Buena Vida








CONSEJOS





Elementos básicos de Windosws





El Mouse es un dispositivo ovalado con botones que sustituye muchas funciones del teclado y el teclado es un dispositivo de entrada manual de datos que nos permite introducir ordenes, datos o simplemente textos.





es





Uso de Mouse y Teclado





Su uso es





Su función es





WINDOWS





Que es





Una familia de sistemas operativos para computadores personales





Proveer al núcleo del sistema operativo de un entorno visual atractivo, ameno e intuitivo, en el que las operaciones básicas de uso del computador están representadas gráficamente a través de iconos.





-Agregar accesos directos al escritorio                               --Barra de tareas


-Organizar iconos                                                                    -Anclar Ventanas


-Menú y pantalla de inicio                                                     -Enviar Archivos


-Conexiones (Wifi, Bluetooth, etc.)








son





-Barra de Tareas                                              -Papelera de Reciclaje


-Impresora                                                         -Resolución


-Tiempo de calentamiento                              -Cartuchos


-Memoria integrada                                         -Panel de control


-Formato de papel                                             -Menú de Inicio 


-Ventanas








Algunas ventanas, accesos o palabras clave son:


-Buscar ayuda


-Aplicación sugerencia


-Support.Microsoft.com


-Obtener ayuda





Uso de la Ayuda





Algunos botones y enlaces de ayuda son:


-La ayuda de Windows


-Los Tooltips


-La Ventana de ayuda y soporte Técnico 








Acceso a la ayuda de Windows








